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A vizudlis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanulokat az dket koriilvevo vilag vizualisan ér-
telmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen belill a vizualis miivészeti alkotasok atélésében és értel-
mezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos alakitasaban. Ez a cél a tandrai kereteken
beliil az alkotva befogadas elvét kdvetve valosulhat meg a leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemzo
tulajdonsaga, hogy aktiv tanul6i tevékenységen alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskolaban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott legfon-
tosabb képzémiivészeti és épitészeti mialkotdsokat, nemzetiink hagyomanyos targykultarajat és diszi-
tomiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanuldk érzelmi fejlesztésében, mely az Oket kortilve-
v6 vilaghoz val6 pozitiv érzelmi viszonyulasuk kialakitasdnak fontos eszkoze. Ennek eredményeként
elérendo cél, hogy a tanulok a magyar kultirara biiszkék legyenek, és kotédjenek sziil6foldiink értéke-
ihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai €s egyetemes vizualis kultira legjelent6-
sebb képzOmiivészeti és épitészeti alkotésait, alakuljon ki benniik érdeklédés a vizudlis jellegli miivé-
szetek irant. Valjanak nyitottd a régmult korok, illetve az dket koriilvevo XXI. szazad miivészeti jelen-
ségek befogadasara.

A vizualis kultira tantargy tartalmat harom részteriilet, a képzémuivészet, a vizualis kommunikaci6 és
a targy- és kornyezetkultira képezi. A vizualis nevelés szempontjabdl a képzomiivészet részteriilet az
abrazold és kifejez6 szandékl, esetleg miivészi élményt nyujtdé képalkotassal, illetve befogadassal
foglalkozik, a targy- és kornyezetkultura részteriilet az ember tervezett targyi €s épitett kdrnyezetét
jelenti, a vizualis kommunikacié pedig képekben, gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve
kommunikaciés célu képalkotassal foglalkozik. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonb6z6é hangstllyal,
de minden iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a
vizualis kulttra tantargy gyakorlatkozpontiisaga a vizualis megismerés, a kdzvetlen tapasztalatszerzés,
az elemz6-szintetizalé gondolkodas egységében értelmezendd, és a tanulok ténylegesen megvaldsulo
alkot6 munkajat szolgalja.

A vizualis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfelel6 szinteken
jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkotd tevékenységen keresztiill a kéz
finommotorikajanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkozelitési modok alkalmazasa, a vizua-
lis médiumok kozotti atjarhatosag €s a miivészi gondolkodas szabadsagéanak a kialakitasa. Mindez
segiti a tanulok tajékozdodasat az ket érd nagy mennyiségli vizualis informacio feldolgozasaban, sze-
lektalasaban, s végiil majd az 6nallo, mérlegelni képes szemlélet kialakitdsdban. Jelen korunk jellemz6
képkészitési lehetdségeit is figyelembe véve tovabbi cél a vizualis kommunikécio digitalis kultarahoz
is kotheté mindennapi formainak, illetve az épitett kornyezet és a targyi vilagnak a vizsgalata, vala-
mint a kornyezetalakitas tudatossaganak fejlesztése.

A vizualis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizualis problémameg-
oldas folyamataban fejleszthetd és gyakorolhato. A tanuldok kreativitasa az Gromteli, kisérletezo, az
¢lményekben gazdag, alkoto tevékenység kozben bontakozhat és teljesedhet ki, mely mind az egyén,
mind pedig a kdzosség alkotd energidinak a motorja lehet. Lényeges elem mindezekben a motivacio
kialakitasa az dnmagat folytonosan épitd, alkotoi magatartas megteremtésére €s a folyamatos dnmiive-
lésre. Ezzel Osszefliggésben fontos a tanulok onértékelésének és onismeretének fejlesztése, a mérlege-
16 szemlélet kialakitasa, amelynek az onalld és a tarsakkal egyiittm{ikodé gyakorlati feladatmegolda-
sokban kell megjelennie és miitkddnie a tanulok fejlesztése soran. A vizualis nevelés a tanulok szemé-
lyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre jellemz6 alkot-
va tanulas érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuiciot €s mindségérzéket, valamint 6nmagukkal szembe-
ni igényességet kialakitd hatasa miikodik.

A vizualis kultara tantargy a kovetkez6 modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben megfogalmazott
kulcskompetenciakat:
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A tanulas kompetenciai: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkéze a vizualitas,
ugy a késobbi tanulasi folyamatban is meghatarozé szerepe van a vizualisan nyerheté informaciok
feldolgozasanak. A vizualis megfigyelés, a bels6 képalkotas, a vizualis elemzés, 6sszehasonlitas, eset-
leg a tapasztalatok, a kdvetkeztetések vizualis megjelenitése — kivaltképp a digitalis kor vizualis domi-
nancidja miatt — az informacioszerzes, a tanulas feltétele. A vizudlis informacidszerzés rutinja kiillono-
sen fontos az 6nallé tanulas szempontjabol. A vizualis gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informa-
cioszerzést, hanem az informaciok feldolgozasat és a gondolkodasi folyamatokat is 6sztondzheti (pél-
daul gondolattérkép, modellalkotas), segitséget nytjtva kiilonboz0 tanulasi stilusok és stratégidk meg-
talalasaban. Mikozben a vizualis kultara tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési technikai mas
miveltségi teriileteket is tdmogathatnak, olyan tanulasi motivaciot jelentenek, melyek érdekesebbé,
izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanulok szamara a tanulast.

A kommunikaciés kompetenciak: A vizualis kultura tantargy célja, hogy a tanulok megismerjék és
hasznaljdk a vizualis kommunikaci6 lehetéségeinek minél szélesebb skalajat. A digitaliseszkoz-
hasznalat — a kommunikacids csatornak atalakitdsaval — folyamatosan hatast gyakorol a kommunika-
ci6 dominans formaira és mindségére. A vizualis kommunikacios formak értelmezése, értd és felelés
hasznalata — ami a vizudlis kultura tantargy keretében fejleszthetd leginkabb — a mindennapi életben és
a munka vilagaban is elengedhetetlen. A vizualis kultira a miivészeti nevelés olyan atfogd megkdzeli-
tésére torekszik, melynek keretében sokféle onkifejezési forma (vizudlis megjelenités, beszéd, moz-
gas) gyakorlasdra van mod, ami a kommunikacios lehetdségek korét is tagitja.

A digitalis kompetenciak: A digitdlis kor, amelyben ¢éliink, nagyrészt vizualis kommunikacios for-
makat hasznal, ezért a vizualis kultura tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a digitalis médi-
umok hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladat-
megoldas érdekében a tanulok digitalisan hozzaférhetd informaciokat gyiijtenek, és életkori sajatossa-
gaiknak megfeleléen lehetséget kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitalis
formaban készitsék el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan érdemes alkot6 folyamatba épiteni az elérhe-
t6 és 0sszegylijthetd informaciokat, és hogyan lehet felhasznalni a technikai lehetdségeket. A digitalis
technika lehetdségeinek eldre nem lathato fejlodési iranya miatt legfontosabb éppen a valtozasokra
reagalni tudo tanuldi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A megismerési folyamatok fontos eleme a vizualis
megfigyelés. A vizualitds a belsd képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a magasabb szintii
gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkdze. A vizualis kultira tanuldsa soran mind a szabad alko-
tasban, mind az egyszer( tervezési feladatokban a problémamegold6é gondolkodast gyakorolhatja a
tanulo, amikor végigjarja az informaciogylijtés, -elemzes, -értelmezés, az Otletelés, a tesztelés és az
ujraértelmezés szakaszait. Minden problémamegoldas esetében nagy jelentésége van a szabad asszoci-
acion alapulo, divergens gondolkodasi szakaszoknak, amelyet a vizualis kultira tantargy tanulasa a
nyitottsag, az egyéni Otletek és a sajatos kifejezési megoldasok bemutatasaval és elfogadasaval jelen-
tds mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetenciak: A miivészettel nevelés elvének megfelelden a vizualis kultira
tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonos tekintettel a személyes és tarsas kompe-
tencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag dnkifejezési formak tdmogatésa, ami segiti az 6nisme-
retet és a realis Onértékelés kialakitasat, mikdzben a valtozatos tevékenységi formak nagyobb esélyt
adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez, felismerésehez és szabalyozasdhoz kapcso-
16do6 készségek gyakorlasa ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizualis kultura
tantargy — és ezen belill a kreativ problémamegoldas fejlesztésének — lehetésége, hogy csoportos
egylittmikodésben valosuljon meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézépont és sokféle tudas meg-
jelenitésével, mindenki kézremiikodésével és megelégedésével jojjon 1étre. A csoportos egyiittmiko-
désen alapuld alkoto vagy befogado feladatmegoldasokban lehetdség van a kiilonbdzo szerepek meg-
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tapasztalasara, a kozos dontések megvitatasara és a konfliktushelyzetek megoldasara, végiil a legjobb
megoldas érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A vizualis
kultura tantargy, a Miivészetek miiveltségi teriilet részeként, hagyomanyosan magaba foglalja a miial-
kotasok elemzd vizsgalatat, igy alapvetd feladata a miivészet kulturakozvetitésben elfoglalt helyének
hangstlyozasa. Cél, hogy kontextusba helyezze a mlivészettorténeti valtozasokat, kiilonos tekintettel
kulturalis 6rokségilink jelentdségére, ugyanakkor a tantargy feladata a kortars kulturalis jelenségek
értelmezése is. A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskoldban megismerjék a magyarsag 4ltal
l1étrehozott legfontosabb képzomiivészeti és épitészeti alkotasokat, nemzetiink hagyomanyos targykul-
turajat és diszitdmiivészetét, ezaltal biiszkék legyenek a magyar kultarara, és kotddjenek sziil6f6ldiink
értékeihez. A befogadd tevékenység aktiv alkototevékenységgel tdmogatva a kreativitasfejlesztés
egyediilallo lehetéségeként mitkodik. A kreativ gazdasdg a vildg leggyorsabban fejlodd aga, hisz a
mindennapos Kihivasokkal szemben mindig j megoldasokra van sziikség. A vizualis kultira tantargy
az alkoto feladataiban olyan megoldasra var6 problémakat tud meghatarozni, amelyek kreativ megol-
dasokra varnak, a megoldasok pedig produktum formajaban is bemutatasra keriilnek.

Munkavallal6i, innovaciés és vallalkozoi kompetenciak: A vizualis kultira tantargy leginkabb a
személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallaloi és vallalkozoi kompetenciak
fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkoveteli az adott helyzet rugalmas kezelését, az innovativ
otletek, 1j megoldasok megtalalasat, a megoldas érdekében a helyzetek értékelését, majd a hatékony
dontés céljabol a kitartd mérlegelést és dontést. A csoportos feladatmegoldasok (példaul projektfelada-
tok) esetében a tanuld kiprobalhat ugyanakkor olyan egyiittmiikodéseket is, amelyekre a munka vila-
gaban is sziiksége lehet.

A koznevelésben a vizualis kultira tantargy a miivészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen, altalanosan
alapozd, vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsérendi feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvaldsitasat, adott iskolaszakaszokra €s ciklusokra kijeldlve a legfon-
tosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakdreire reflektalod tanari szabadsag figyelembevételével. A
kerettanterv f6 tematikai egységei, témakorei a — vizualis kultura résztertiletein alapuld — Nat-ban fog-
lalt f6 témakorok tovabbi részletezéseként alakultak ki. Minden témakdr tartalmazza a megvaldsitas-
hoz sziikséges 6raszamajanlast, tdimaszkodik a Nat megadott tanuldsi eredményekre, €s minden téma-
kor fejlesztési feladatok és ismeretek, minimalis fogalomkészlet megadasaval konkretizalja az adott
tanitasi egység elvarhatd kovetelményeit. A tematikai egységek és meghatarozott fejlesztési feladatok
¢s ismeretek nem jelolnek idérendi sort, és nem azonosak egy-egy tandra tananyagaval, feladataival.
Az egységek rugalmasan kezelhetdk, a tanulasszervezés felépitésének logikaja mentén torténd sajat
igényu alkalmazas €s az adott évfolyamra ajanlott 6raszamjavaslatok figyelembevételével. A kerettan-
tervi fejlesztési feladatok értelmezését ugyanakkor példak segitik, amelyek az adott kovetelmény pon-
tosabb értelmezéséhez adnak otleteket, illetve inspiraljak a helyi tanterv vagy tanmenet tervezését.
Egy-egy témakdrmél megjelend fogalmak iskolai feldolgozasa természetesen az adott témakor fejlesz-
tési feladataival Gsszekapcsolva értelmezendd. Minden fejlesztési szakaszban és minden témakor ese-
tében csak a belépd 0 fogalmak jelennek meg, de a mar bevezetett fogalmakhoz kapcsolddo tudas
elmélyitése és tovabbi felhasznalasa érdekében a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktualis fej-
lesztési feladatoknak megfelelden, az iskola sajat igényeinek, és a tanuldk aktudlis fejlettségi szintjé-
nek megfelelden ismételhetok.

5—6. évfolyam
Ebben az iskolaszakaszban er6sodik fel a tanulokban a valdosag megismerése iranti fokozott igény. A
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latott és ismert vizualis vilag litkdztetése révén nem csak mérlegeld gondolkodasuk, hanem az
informaciok szelektalasanak képessége is megalapozhatd. Az objektiv €és szubjektiv itéletek kozott
képesek kiilonbséget tenni. A valdsaghti abrazolas igénye és a gyerek meglévd képességei kozti
eltérés vezethet az abrazolasi, alkotasi kedv elvesztéséhez. A tantargy tanitasanak egyik alapvetd célja
az alkotasra késztetd motivacio fenntartdsa. Ez a kiskamaszkorba 1épd gyerek érdeklddésére szamot
tart6 vizudlis feladatrendszerben valdsithatdo meg. A tanulok érdeklodése személyenként valtozo, ezért
az eredményes fejlesztés érdekében differencialt feladatkiadasra van sziikség. A személyiségformalas
e szakaszdban is fontos szerepet kapnak a miivészi alkoto-befogadd tevékenységek, melyek
Osszetevdinek, a konkrét képességeknek, készségeknek fejlesztése also tagozaton mar megkezdddik.

A tervezéshez figyelembe kell venni az el6zményeket és a mas tantargyak altal tanitott ismeretek
meglétét, mely lehetéséget ad azok felhasznalasara és beépitésére a vizualis kultira tanérakon.

Az 5-6. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alapoéraszama: 68 ora

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt éraszam
Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 10
Vizualis mivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio 10
M¢édiumok sajatossagai — Médiumok jellemz0 kifejezéeszkdzei 10
Tér és idébeli viszonyok — Tér és id0 vizudlis megjelenitésének lehetdségei 10
Vizualis informacid és befolyasolas — Kép €s szdveg lizenete 8
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 10
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 10

Osszes éraszam: 68

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt éraszam: 10 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatési szakasz végére:

— latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;

— alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany egészét, fogalmi és vizualis
eszkozokkel bemutatja és megjeleniti, rekonstrualja azt;

— szdveges vagy egyszerll képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg és
csoportmunkaban is;

— alatvanyokkal kapcsolatos objektiv és szubjektiv észrevételeket pontosan szétvalasztja;

— kiilonb6z6 érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait vizualisan
megjeleniti;

—  kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket Gsszehason-
lit, megkiilonboztet és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal, melyek segit-
ségével alkototevékenysége soran Gjrafogalmazza a latvanyt.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Vizualis miivészeti alkotdsok megfigyelése, és egyéni véleményformalas sordn az objektiv és
szubjektiv megallapitasok szétvalasztasa, a latvany lényeges, egyedi miivészettorténeti korszak
jellemzdinek felismerésével és személyes gondolatok megfogalmazasaval. A tapasztalatok (pl.
képolvasas, latvany szoveges ismertetése a vizualis megjelenités érdekében, eligazodas vizualis in-
formaciok kozott) felhasznalasa az alkotds soran is.

5



Felso tagozat — alap 6raszam

A torténelem tantargybol mar megismert miivészettorténeti korokban (pl. okor, kdzépkor, XVII-
XVIIL szazad, XIX-XX. szdzad) késziilt vizualis alkotdsok elemz6 0sszehasonlitasa (pl. torténel-
mi hattér, téma, miifaj, 1étrehozés szandéka, figurativitashoz vald viszony, kifejezéeszk6zok hasz-
nalata szerint), és inspirativ felhasznalasa az alkotas soran.

A torténelem tantargy keretében feldolgozott korszakok egy-egy jellemz6 mualkotasanak, targya-
nak, diszit0 stiluselemének felhasznalasaval kifejez6é képalkotas, plasztikus mil, vagy ujraértelme-
zett targy készitése. (pl. fekete alakos vazakép stilusaban modern olimpiai sportag megjelenitése,
timpanon forma kitdltése jelen korunkra jellemzo6 témaju csoportképpel).

Kiilonbozo jellegli, stilusu latvanyok (pl. targyfotd, magyar néprajzi motivum, film képkockaja),
vizualis alkotasok (pl. figurativ/non-figurativ festmény, installacio) adott részeinek, részleteinek
meghatarozott célu, személyes kiegészitése, rekonstrualasa a személyes kifejezés érdekében, a jel-
lemz6 vizualis jegyek tudatos hasznalataval.

Fogalmak
klasszikus, modern, kortars vizualis mlvészet, objektiv, szubjektiv, mlivészettdrténeti korok, stilus

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexié
Javasolt éraszam: 10 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatési szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott kép-
anyag alapjan;

kiilonb6zo érzetek kapcsan belsd képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait vizualisan
megjeleniti;

szOveges vagy egyszerll képi inspirdcio alapjan elképzeli €s megjeleniti a latvanyt, egyénileg és
csoportmunkaban is;

megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizualisan rogziti, masok szamara érthetd vazlatot ké-
Szit;

adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, targyakat, helyzeteket, torténete-
ket részletesen elképzel, fogalmi és vizualis eszkdzokkel bemutat és megjelenit, egyénileg és cso-
portmunkéban is;

a valdsag vagy a vizudlis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon generalt
képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg €s csoportmun-
kaban is;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva meg-
oldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Adott tartalmi keretekhez (pl. irodalmi vagy médiaélmény, tanulok altal kozosen kitalalt torténet,
személyes €lmény) illeszkedd figurak, karakterek, terek, targyak, helyzetek, torténet részletes el-
képzelése, korabbi személyes vizudlis tapasztalatok, emlékek inspirativ felhasznalasaval. Az el-
képzelések bemutatasa és vizualis megjelenitése érdekében tobbféle forrasbol (pl. konyvtar, inter-
net, valosag) vizualis informaciok, képi inspiraciok gytjtése és megfeleld alkotd felhasznalasa
egyénileg és csoportmunkaban.

Szokatlan szituaciokban (pl. korlatozott mozgas, szines szemiiveg, bekotott szem) kiilonbdzo érze-
tek (pl. mozgas, hang, latvany, szag, iz, tapintas) kapcsan keletkez6 bels6 képek megfigyelése, és
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az egyeéni Otletek megjelenitése tobbféle vizualis eszkdz rugalmas alkalmazésaval (pl. vegyes
technika, festék, szén, kollazs, fény, fot6, fotomanipulacio).

Fogalmak
vizudlis élmény, hatas, asszociacio, karakter, figurativ-nonfigurativ megjelenités

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezoeszkozei
Javasolt oraszam: 10 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

a vizudlis problémak vizsgalata soran 0sszegyljtott informaciokat, gondolatokat kiilonb6z6 szem-
pontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6z6 helyzetekben a megoldas érdek-
ében felhasznalja;

vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, Osszehasonlitasa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja, egyénileg €s cso-
portmunkéban is;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes modon
vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés, figyelemiranyi-
tas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a hétkdznapokban, tanulasi helyzetekben gyakran és szivesen hasznalt médiumok
(pl. foto, mozgodkeép, online felilletek, szamitogépes jaték) sajatossagainak, jellemzo kifejezési esz-
kozeinek (pl. hasznalt képi és szoveges elemek aranya, mérete, kompozicios elrendezések, képki-
vagasok, szinhasznalat, kontraszt, fény-arnyék, vilagos-sotét alkalmazasa, ismétlések szerepe, va-
gas, nézopont, kameramozgas, idébeliség) megismerése. A tapasztalatok adekvat hasznalata érde-
kében informaciok, vizualis inspiraciok gyijtése, kiilonds tekintettel a figyelemiranyitas és kieme-
1és céljat szolgalo lehetdségekre.

Valos és fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése, abrazolasa, dokumentéldsa soran a kdzvetiten-
do tartalmaknak, és személyes gondolatoknak, érzéseknek leginkabb megfelelé6 médium kivalasz-
tasa. (PL tanult irodalmi alkotés inspiracidjara rovid mozgdkép készitése ténylegesen, vagy annak
rajzos forgatokonyve.) A valasztott médiumhoz ill6 vizualis kifejezési eszk6zok hasznalata a ki-
emelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés (pl. szin, méret, arany, forma, kompozicio, képkiva-
gas, nézépont, fény, vagas, montazs) érdekében egyénileg és csoportmunkaban is.

Hagyomanyos (nyomtatott) informaciohordozoé digitalis médium szamara torténd atalakitasa tarsai
szamara is értelmezhetod rajzi vazlatban, vagy montdzs alkalmazéséaval. (Pl. mas tantargy szamara
készilt tankonyv egy érdeklédésére szamot tartd oldalanak atalakitasara internetes oldalla, mobil
applikaciova.) A tapasztalatok felhasznalasa a tovabbi alkoto tevékenység kozben egyénileg vagy
csoportmunkaban.

Fogalmak
vizualis kifejezési eszkdzok, médium, kiemelés, figyelemirdnyitas, kompozicio, képkivagas, nézépont

Témakor: Tér és idobeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetoségei
Javasolt éraszam: 10 6ra
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Tanulasi eredmények
A témakér tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a valosag vagy a vizudlis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon generalt
képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg és csoportmun-
kaban is;

vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, Osszehasonlitdsa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja, egyénileg €s cso-
portmunkaban is;

felismeri az egyes témakdrok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott kép-
anyag alapjan;

adott cél szempontok figyelembevételével térbeli, idébeli viszonyokat, valtozasokat, eseményeket,
torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

adott témat, idobeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ujabb médiumok képirasi formai-
nak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva meg-
oldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

A térmegjelenités kiilonbozé miivészettorténeti korokban hasznalt lehetdségeinek (pl. kiteritett tér,
frontalis nézet, takaras, egy iranypontos perspektiva, forditott perspektiva) megfigyelése, megis-
merése, milalkotasok alapjan. (egyiptomi falfestmények, kozépkori miniaturak, Brueghel: Babel
tornya, Leonardo da Vinci: Utols6 vacsora, Vermeer belso terei, Szent Péter-bazilika Kollonad).
Az egy iranypontos perspektiva egyszerii szabalyainak megismerése, és az ismeretek felhasznalasa
kitalalt tér abrazolasara épiild alkoté munkaban.

Példak alapjan idobeli valtozasok, torténések vizualis megjelenitésének megkiilonboztetése (pl.
folyamatabra, képregény, storyboard, fotosorozat, film), és egy rovid torténés (pl. teafozés, pizza
evés, tornasorba rendezddés), idobeli valtozas, folyamat (pl. jég olvadasa, vihar kozeledte, alma-
csutka fonnyadasa) vagy sajat torténet rogzitése a valasztott médium sajatossagainak figyelembe-
vételével, egyénileg vagy csoportban.

Fogalmak
tér, nézopont, képkivagas, rovidiilés, fokuszpont, horizont, id6beli valtozas vizualis megjelenitései,
folyamatabra, képregény/storyboard

Témakor: Vizualis informacié és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
Javasolt 0raszam: 8 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol,

szOveges vagy egyszer(i képi inspiracié alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg és
csoportmunkaban is;

a vizualis problémak vizsgalata soran 6sszegyiijtott informaciokat, gondolatokat kiilonb6zd szem-
pontok szerint rendez és 0sszehasonlit, a tapasztalatait kiilonboz6 helyzetekben a megoldas érdek-
¢ben felhasznalja;

a valosag vagy a vizudlis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon generalt
képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg és csoportmun-
kaban is;
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vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés, figyelemiranyi-
tas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit;

egyszeru tajékoztatd, magyardzo rajzok, abrak, jelek, szimbolumok tervezése érdekében onalldéan
informaciot gytijt;

célzottan vizudlis kommunikéciot szolgdldo megjelenéseket értelmez és tervez a kommunikacios
szadndék és a hataskeltés szempontjait kiemelve.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

A téma feldolgozasakor aktualisan mas tantargy keretében tanult korhoz illeszkedé miivészettorté-
neti korszak jellemz6é miialkotasa, vagy 6koldgia, tarsadalmi probléma témajaban ismeretek és ér-
zetek inspirativ és kreativ felhasznalasaval direkt vizualis kommunikacidt szolgalod produktum lét-
rehozasa (pl. kiallitas plakatja, 6koldgiailag tudatos termékcsomagolas, rovid mozgdképi reklam,
animdlt gif). A feladathoz kapcsoloddan gytijtott vizudlis informaciok, szoveges, képi inspiraciok,
¢és a korabbi vizualis megfigyelési tapasztalatok, adekvat képnyelvi eszkdzok felhasznalasa az al-
kotas soran egyénileg és csoportmunkaban is.

Reklamfilmek és hirmiisorok példaiban a valds ¢és fiktiv elemek egyértelmii megjelenését keresve
a befolyasolas lehetdségének felismerése. A példak megfigyelésébdl szarmazo tapasztalatok fel-
hasznalasa jatékos szituaciok és gyakorlatok soran (pl. képtelen reklam).

A verbalis és a vizualis kommunikacié kozotti 1ényegi kiilonbségek felismerése és megfogalmaza-
sa kreativ gyakorlatok (pl. sajtofotok szdbeli leirasaval, ,kozvetitésével”) tapasztalatai alapjan
csoportmunkaban is.

Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott kép-
anyag alapjan.

Fogalmak
kommunikacioés feliilet, izenet, hir/alhir, figyelemiranyitas, kommunikacids cél, hataskeltés vizualis
eszkozei, valosag/fikcio, dokumentalas, befolyasolas

Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt oraszam: 10 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat €s képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

kiilonb6z6 korok és kultarak szimbdlumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést végez,
¢s alkoto tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

kiilonbdz6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket dsszehason-
lit, megkiilonboztet és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal, melyek segit-
ségével alkototevékenysége soran Gjrafogalmazza a latvanyt;

adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal targyakat, tereket ter-
vez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetoségeket talal,
javasol, a probléma megoldésa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Gtleteit rugalmasan alkalmazva meg-
oldast talal.
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Fejlesztési feladatok és ismeretek

A targyi kornyezet kiillonb6z6 szempontl vizsgalata érdekében adott téma (pl. tinnepi és hétkoz-
napi 6ltozet, dédsziileink vilaga, egyedi, személyes targyak, divat valtozasa) vizualis és szoveges
feldolgozasa, informaciok keresése €s rendszerezése kiilonbozo forrasokbol (pl. konyvtar, internet,
interju készitése az érintettekkel, skanzen vagy helytorténeti kiallitas latogatasa).

Hagyoményos magyar népi kultara és a kozvetlen kornyezet targyi vilaganak megfigyelése ¢€s
inspirativ felhasznalasa segitségével mai korunkra jellemzd, értelmesen hasznalhato targy (pl. haz-
tartasi eszkoz, jaték, oltozet kiegészitd, telefontok, textil taska, tolltartd, szemiivegtok, de nem
disztargy!) tervezése és létrehozasa tudatos anyag és eszkdzhasznalattal (pl. nemezelés, himzés,
szOvés, fonas, agyagozas, bérmunka).

Kiilonb6z6 korok és kultirak szimbolumainak és motivumainak felhasznalasaval minta, diszités
tervezése, és a minta felhasznélasa targyak diszitésére valasztott célok érdekében (pl. sajat pecsét,
csomagolopapir, polo, taska, takard, bogre) kiilonbozo technikak felhasznéaldsaval (pl. krumpli,
papir nyomat; stencil/sablon, filctoll, textilfestés).

A hagyomanyos magyar népi kultira és a modern, kortars kultura targyi vilaganak (pl. épiilet,
targy, 6ltozék) Osszehasonlitasa megadott szempontok (pl. anyaghasznalat, technoldgia, rendelte-
tés, diszités) alapjan. A jellemzoik, egyedi vonasaik kiemelése altal szerzett informaciok és inspi-
raciok felhasznalasaval, épitmények, terek, targyak atalakitasa valasztott eszkozokkel (pl. rajz, fes-
tés, kollazs, montazs, vegyes technika), személyes igényeknek megfelelden.

Fogalmak
hagyomany, néprajz, népi kultura, design, divat, kézmiives technika, egyedi targy, formaredukcio,
motivum, technologia

Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Javasolt éraszam: 10 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzait kiemeli, bemutatja;
alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

kiilonb6z6 korok és kultirak szimbdlumai és motivumai kozil adott cél érdekében gyiijtést végez,
és alkoto tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket 6sszehason-
lit, megkiilonboztet és 6sszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal, melyek segit-
ségével alkototevékenysége soran jrafogalmazza a latvanyt;

adott koncepci6 figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal targyakat, tereket ter-
vez és hoz 1étre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

adott téma vizudlis feldolgozasa érdekében problémékat vet fel, megoldasi lehetdségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva meg-
oldast talal;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott kép-
anyag alapjan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan (pl. kiilonb6z6 korban, kultaraban, stilusban késziilt épitmények, terek) a kdzvetlen
kornyezetben talalhatod valos terek, térrészletek sajat kezli vazlatrajzanak (pl. buszmegalld, ka-
pu/bejarati ajto, iskola ebédldje, iskolai kdnyvtar, beszélgetd sarok, biifé) attervezése, atalakitasa
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megadott valos vagy jatékos funkcido megvaldsitasa (pl. biztonsagérzet, figyelemfelhivés, ottho-
nossagérzet, rejtézkodés) érdekében. A tervezés soran kisérletezés és tobbféle otlet felvetése és vi-
zualis rogzitése, az Gtletek és a tervezési folyamat szoveges bemutatasa egyénileg és csoportmun-
kaban is.

— A mar tanult térténelmi korszakokhoz kapcsol6dd muivészettorténeti korszakok jellemz6 épitészeti
stiluselemeinek megismerése, felismerése a klasszicista és historizald magyar épitészet fontos épii-
letein (Steindl Imre: Orszaghéaz, A. Clark: Lanchid, Ybl Miklos: Operahaz, Pollack Mihaly: Ma-
gyar Nemzeti Mizeum). A megismert stiluselemek felhasznalasa a tanul6 valos kornyezetében ta-
lalhato valos terek, épiiletrészletek attervezésére.

— Egy valasztott targy, targytipus (pl. kedvenc targy, jaték, hirkozlési, kozlekedési, konyhai eszkdz,
butor) kiilonb6z6 torténeti korokban, és foldrajzi helyeken valé megjelenésének Osszehasonlitd
vizsgalata adott szempontok mentén (pl. funkcid, anyag, forma, diszités, kornyezetkarositas) és a
vizsgalat eredményeinek részletes szoveges és vizualis bemutatasa (pl. tablo, prezentacié formaja-
ban).

— Szokatlan egyéni funkciora (pl. alomkép-rogzités, ,,id6befogas”, ,lustasag elszivas”, okositas)
alkalmas targy tervezése vagy létrehozasa a korabban latott, vizsgalt targyi, képi inspiraciok fel-
hasznalasaval, egyénileg vagy csoportmunkaban, hulladékanyagok felhasznalasaval, valamint a
tervezési folyamat dokumentalasaval (pl. rajzok, képes inspiraciok gyiijteménye, fotdsorozat).

Fogalmak
kornyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/épitmény nézetei

Ajanlott miitipusok, miivek, alkot6ok 5-6. évfolyam

A szemléltetés érdekében az aldbbi miitipusok, miivek, vagy alkotok valamely miivének bemutatasa
ajanlott:

Epitmények: amiens-i székesegyhaz, Colosseum, debreceni Nagytemplom, Erektheion, fertodi
Eszterhazy-kastély, Hagia Sophia, Hundertwasser épiiletei, festményei, Istar-kapu, jaki bencés apatsagi
templom, karnaki Amon-templom, Kheopsz piramisa, Notre-Dame székesegyhaz-Périzs, nyirbatori
reforméatus templom, Palazzo Farnese, Parthenon, Pantheon, pisai dom, Pollack Mihaly: Magyar
Nemzeti Muzeum, Steindl Imre: Orszaghaz, Stonehenge, Szent Péter bazilika és kollonad, versailles-i
palota, Ybl Miklos: Operahaz, Szent Istvan bazilika, Zikkurat- Ur

Képzémiivészeti alkotasok: altamirai barlangrajz, Bruegel: Gyermekjatékok, Babel tornya, {frnok
szobor, Botticelli: Vénusz sziiletése, Chagall: Parizs az ablakon keresztiil, Csok Istvan: A keresztapa
reggelije, Csontvary Kosztka Tivadar: Maganyos cédrus, Zarandolklas a cédrushoz, Oreg halsz, Nagy
Taormina, Mostar, delphoi kocsihajtd, Duchamp: Biciklikerék, Diirer: Onarckép, 1zs6 Miklds: Tancold
paraszt, Laokoon-csoport, Manet: Reggeli a szabadban, Michelangelo: Déavid, Sixtus- képolna freskoi,
Miiron: Diszkoszvet6, Munch: Sikoly, M.S. mester: Maria és Erzsébet talalkozasa, Nofretete fejszobra,
Rippl-Ronai: Kalitkas né, ,,kukoricas képek”, Rodin: Gondolkodo, Romai portrészobor, Rubljov:
Szentharomsag, Sods Nora: Buborékfjo VIII., Szamothrakéi Niké, Szinyei Merse Pal: Majalis, Szent
Lész16 legendékat abrazolo freskok, Van Eyck: Arnolfini hazaspar, Van Gogh: Onarckép, Napraforgok,
tajképek, grafikak, Velazquez: Las Meninas, Vermeer: Geografus, Willendorfi vénusz

Egyéb: Bayeux-i karpit, chartres-i katedralis tivegablakai, gorog vazafestészet, Lanchid-Budapest,
Magyar Szent Korona és koronazasi jelvények, nagyszentmiklodsi kincs, Szkita aranyszarvas,
Tutanhamon arany halotti maszkja
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7-8. évfolyam

A vizualis kulttra tantargy feladata ebben az iskolaszakaszban is az, hogy a tanulok a vizualis miivészet eszkozeivel
megismerhetd vilag jelenségeit megvizsgaljak, értelmezzék, kovetkeztetéseiket az életkoruknak megfeleld szinten
hasznaljak fel alkotd6 munkajukban. Az ebben az életkorban feler6sodd mérlegeld gondolkodast, tovabba a személyes
vélemények megjelenitését a vizualis kultara tantargy minden részteriiletén érdemes érvényesiteni. Itt jelenik meg a
vizudlis nevelés értékkozvetitd és értékteremtd hatdsdnak személyiségformald ereje. A vizudlis kultira tantargy
kultarakozvetitd hatdsa a torténeti korok mivészetének alkotd jellegli megismerésében rejlik. A magyar miivészet
kiemelkedo alkotasainak megismerése erdsiti a nemzeti onazonossagtudatot €s a szocialis kompetenciak fejlesztését is
tamogatja. A kamaszkoru tanulok szivesen versengenek egymassal, kortarsaik véleménye, elismerése latszolag
fontosabb a sziilok és pedagdgusok elismerésénél, ezért a targy muiveltségi anyaganak elsajatitasat érdemes felndttekre
szabott miiveltségi jatékok formajaban motivalni. A realitasigény erdsodésével a tanuldk érdekldédése erdteljesebben
fordul a mindennapi vizualis jelenségek felé, igy a tantargy hatirozott célja a médiatudatossag fejlesztése, a
fenntarthatdsag, a kdrnyezettudatos szemlélet erdsitése.

A technikai médiumok haszndlatanak tulsulya miatt rendkiviil fontos az ujabb vizudlis médiumok sajatossdgainak
megismertetése a tanulokkal és azok kritikai, mérlegeld hasznalatanak kialakitasa benniik. Ez az iskolaszakasz az,
ahol a mozgoképek és a médiaszovegek értelmezése és megértése legalabb olyan fajstlyos kérdés, mint a divat, a
szlikebb és tagabb kornyezet vizualis kultiraja, és az ebben megjelend technologia.

A 7-8. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alapéraszama: 68 éra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt éraszam
Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 10
Vizualis mivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio 10
M¢édiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo kifejezéeszkozei 8
Iddbeli és térbeli viszonyok — Tér €s id6 vizualis megjelenitésének 8
lehetoségei
Vizualis informacié és befolyasolas — Kép €s szoveg lizenete 12
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 10
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 10

Osszes 6raszam: 68

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt éraszam: 10 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— latvanyt, vizualis jelenségeket, miialkotdsokat onalldan is pontosan, részletgazdagon szévegesen jellemez, bemu-

tat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle forrasbol;

— szbveges vagy egyszerl képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg és csoportmunkéaban
is;

— kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket Osszehasonlit, megkiilon-
boztet és 6sszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége so-
ran Ujrafogalmazza a latvanyt;

— tetszésitélete alapjan alkotasokrol informaciokat gytijt, kifejezderd és a kozvetitett hatas szempontjabol csoporto-
sitja, és megallapitasait felhasznalja mas szituacidban;

— megfogalmazza személyes viszonyulasat, értelmezését adott vagy valasztott miivész alkotasai, tarsadalmi reflexioi
kapcsan.
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Fejlesztési feladatok és ismeretek

Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars — miivészettorténeti korban, stilusban késziilt alkotdsok, épit-
mények 0sszehasonlito, elemzésébdl (pl. kora kdzépkori és reneszansz vagy barokk és XX-XXI. szazadi emberab-
razolés, klasszikus és modern épitészet anyaghaszndlata, figurativ és nonfigurativ 4brazolds a modern miivészet-
ben) szarmazd tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl. stilusjegyek, kifejezderd, hataskeltés, anyaghasznalat és
funkcio) és felhaszndldsa az alkotas soran. Az adott témahoz tarsitott korszakra, stilusra jellemzd elemek, karakter
felhasznalasaval vagy hangstlyozéasaval fantazidt, bels6 képeket, intuiciot felhasznald feladatok megoldasa (pl.
miivek atdolgozasa, parafrazis készitése, tarsasjaték, szamitogépes jaték tervezése, prezentacio, szinhazi, filmes
latvanyterv, irodalmi, zenei illusztracio).

Kiilonbozo korbol és kultiirabol szarmazo mitvek csoportositasa kiilonb6zo szempontok (pl. miifaj, technika, kife-
jezoeszkoz, tériség, mi célja) szerint.

Fogalmak
képzémiivészeti miifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, kortars miivészet, miivészi kifejezés, parafrazis, vizualis naplo,
latvanyterv

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexié
Javasolt oraszam: 10 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiracidkat keres tobbféle forrasbol;

elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat belsoé képek 0sszekapcsolasaval bemutat, magyaraz €s kiillonb6zo vizua-
lis eszkdzokkel megjelentit;

a vizudlis problémak vizsgalata soran Osszegyljtott informéciokat, gondolatokat kiilonb6z6é szempontok szerint
rendez és 0sszehasonlit, a tapasztalatait kiillonbdzd helyzetekben a megoldas érdekében felhasznalja;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozéasa kapcsan személyes modon kifejezi, megje-

.....

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Mivészeti élmények (pl. zene, szinhaz/mozgas, médiajelenség) vizualis megjelenitése, atirasa kiilonb6z6 eszko-
zokkel (pl. festés, kollazs, installacio, fotd, rovidfilm) onkifejezd alkotasokban. A megjelenités rovid szoveges ér-
telmezése.

Elvont fogalmak (pl. hiiség, szabadsag, harmonia, zsarnoksag, szorongas) valtozatos vizualis megjelenitésére mii-
alkotasok gytijtése (pl. tablo, prezentacio) egyénileg vagy csoportmunkaban. A gyiijtemények bemutatasa, vitat-
hat6 mualkotasok kapcsan az érvelés gyakorlasa.

Példaként korabban latott miialkotas stilusjegyeit felhasznalva 6nallé alkotdmunka mas elvont fogalom megjeleni-
tése céljabol.

Adott alkotd (pl. Baldessari, Bacon, Caravaggio, Chagall, Csontvary, Dali, Escher, Giacometti, Giotto, Haring,
Michelangelo, Modigliani, Monet, Moor, Munkacsy, Rembrandt, Shiota, van Gogh, Vasarely, Vermeer) vagy va-
lasztott stilus (pl. bizanci, expresszionizmus, gotika, impresszionizmus, pop-art, reneszansz, sziirrealizmus) jel-
lemzo6inek, stilusjegyeinek Osszegyiijtése és a gyljtott informaciok felhasznalasa jatékos alkotd feladatokban (pl.
mifaj vagy médium csere, életmiibe ill6 ,,hamisitvany” krealasa, 6ltdzet kollekcio tervezése)

Adott latvany, targy egyiittes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart beallitas, felborult pad, kiborult kuka,
kotél, tizoltd kalapacs, fél par strandpapucs) vizualis abrazolasa (pl. fotd, rajz, festés, plasztika), majd a latvany
kiegészitése, tovabbgondolasa valasztott vizualis alkotasok (pl. Matisse: Csendélet kék asztalon, Moholy-Nagy:
Q1 Suprematistic, Munch: Sikoly, Vermeer: Geografus,) képi elemeinek felhasznalasaval a személyes mondaniva-
16 érdekében (pl. a felborult padtol megrémiilt lany, A geografus csodalkozva vizsgélja a félhomalyban a fél par
strandpapucsot)
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— A XIX-XX. szazadi magyar miivészet legjelentésebb alkotdsainak megismerése (Barabas, Borsos, Csontvary,
Madarasz, Munkacsy, Paal stb.), egy-egy alkotashoz televizidos miiveltségi vetélkedok stilusaban valtozatos teszt-
kérdések irasa egyénileg vagy csoportban. Egyéni felkésziilés utan a vetélkedo eljatszasa

Fogalmak
vizualis atiras, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enteriér

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezéeszkozei
Javasolt oraszam: 8 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle forrasbol;

— vizudlis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitdsa sordn feltart kovetkezte-
téseit megfogalmazza, és alkoto tevékenységében felhasznalja, egyénileg és csoportmunkéban is;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes modon kifejezi, megje-

— vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyte-
remtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan a mozgdkép mitkodésének értelmezése (pl. idészervezés, képkivagas/kameramozgas, plan, hangha-
tas) majd kreativ alkalmazasa Osszetett feladatokban (pl. storyboard készitése megadott képkockabol kiindulva,
rovidfilm készitése megadott fogalombdl vagy fotobdl kiindulva), mely a médium sajatos (nyelvi) miikodésének
felismerését célozza meg.

— Példak alapjan a technikai képalkoto, digitalis médiumok (pl. sajtofotd, hiroldal, blog, filmetiid, klip, videoinstal-
lacid) hétkdznapi kommunikacios, tovabba személyes és miivészi kifejezd szandékanak 6sszehasonlitasa.

Fogalmak
cimrend, tipografia, illusztracio, képalairas, link, banner, kameraallas, kameramozgés

Témakor: Idobeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetoségei
Javasolt éraszam: 8 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— avaloésag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon generalt képeket, torté-
neteket szovegesen megfogalmaz, vizulisan megjelenit, egyénileg €s csoportmunkéban is;

— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitasa soran feltart kovetkezte-
téseit megfogalmazza, és alkoto tevékenységében felhasznalja, egyénileg és csoportmunkaban is;

— a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és szoveg, a kép €s hang viszonyaban
rejlo lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott témat, idébeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kdzvetit jabb médiumok képirasi formainak segitségével
egyénileg vagy csoportmunkéban is;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Gtleteit rugalmasan alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan a tér és id6 valos érzékelésének, latvanyanak, torvényszerliségeinek megfigyelése és Osszevetése a
kiilonb6z6 korok teret és idébeliséget abrazold, megjelenité modjaival, (pl. dkori egyiptomi, kdzépkor, rene-
szansz, barokk, impresszionizmus, XX-XXI. szazad miivészeti torekvései).

— A tér, térbeliség (pl. korhazi folyosd, vagyott szoba, metroallomas) abrazolasa az egy iranypontos perspektiva
szabalyaival. Az elkésziilt alkotasok, rajzok kiegészitése (pl. személyes szoveggel, sajat fotoval, képrészlettel,
miulalkotasok szerepldivel).

— A két iranypontos perspektiva szabalyainak megismerése, alkalmazasa szogletes testek rajzi megjelenitésében.
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— Egyméretli axonometria felhasznalasaval késziilt, irrealis tereket bemutaté mualkotasok (pl. Vasarely, M.C.
Escher, Orosz Istvan miivei) szerkezeti elvének megfigyelése utan valtozatok 6nallo alkotasa.

— A mozgokép miikodésének, a mozgas illuziokeltésének és kezdeti animacios filmek technikatdrténeti hatterének
megismerése utan (pl. Muybridge, Lumiere, Funny faces) stop motion tipust animacios kisfilmek készitése cso-
portban.

Fogalmak
allokép, mozgokép, képes forgatokonyv, fazis, perspektiva, axonometria

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
Javasolt éraszam: 12

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle forrasbol;

— avalosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ moédon generalt képeket, torté-
neteket szovegesen megfogalmaz, vizulisan megjelenit, egyénileg €s csoportmunkéban is;

— vizualis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit, egyéni-
leg és csoportmunkaban is;

— a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és szdveg, a kép és hang viszonyaban
rejlo lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— nem vizualis informaciokat (pl. szamszer( adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6 célok (pl. tudoményos, gazdasagi,
turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakit;

— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkdzok segitségével prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan a nyomtatott és online sajtd tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap) alkalmazott fontosabb fi-
gyelemvezetd, kiemeld eljarasok értelmezése (pl. cimrend, betiiméret, tipografia, szoveg €s képi illusztracid vi-
szonya, képalairas, linkek, hang-és képanyagok) és felhasznalasa jatékos tervezé feladatokban (pl. hiroldal terve-
zése az osztaly szamara, sajat profil tervezése) egyénileg és csoportmunkaban.

— Nem vizualis informaciok (pl. szdmszerti adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6 célok (pl. tudomanyos, gazdasagi,
turisztikai) érdekében vizualis, képi iizenetté alakitasa (pl. rajz, festés, térbeli konstrukcio, foto, film, installacio,
szamitogépes infografika, fényjaték segitségével), és/vagy sajat jelzésrendszer alkalmazasaval (pl. szubjektiv tér-
kép, ,,hangulath6mérs™).

— Kiilonboz6 helyzetekben (tanulasi, hétkdznapi, utazasi, fiktiv, dramatikus) az adott szituacidhoz, tartalomhoz,
kozlési szandékhoz és a személyes érdeklodéshez leginkabb illeszkedd, kifejezd és valtozatos vizualis eszkdzok-
kel prezentacio 1étrehozasa, a gondolatok, tervek, vélemények, észrevételek bemutatdsahoz (pl. tablo, képfolyam,
diagram, digitalis prezentacio).

— Példak alapjan direkt kommunikacios célok érdekében kép és szoveg vizudlis és fogalmi/szoveges lizenetének
tanulmanyozasa, azok egymast befolyasold, modosito, erdsito, illetve gyengitd hatdsanak vizsgalata jatékos fel-
adatokban (pl. adott kép tovabbgondolasa kiilonb6z6 képalairdsokkal, ,.elromlott TV”: csak kép vagy csak hang
alapjan a szituacio reprodukalasa).

Fogalmak
verbalis és vizualis kommunikacid, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, siirités

Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt éraszam: 10 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— latvanyt, vizualis jelenségeket, miialkotasokat dnalldan is pontosan, részletgazdagon szévegesen jellemez, bemu-

tat;
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alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle forrasbol;
kiilonboz6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket Gsszehasonlit, megkiilon-
boztet és 0sszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége so-
ran Ujrafogalmazza a latvanyt;

kiilonb6z6 korok és kulturak szimbolumai €s motivumai koziil adott cél érdekében gylijtést végez, és alkoto tevé-
kenységében felhasznalja a gytijtés eredményeit;

adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- €és eszkozhasznalattal targyakat, tereket tervez és hoz létre,
egyénileg vagy csoportmunkaban is;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkdzok segitségével prezentalja;

adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetoségeket talal, javasol, a probléma
megoldésa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Targyak atalakitasa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, alcazas, stilusvaltas) érdekében, a torténeti
korok és a modern design targyainak vizsgalatan keresztiil. Egyszeri miiszaki jellegli abrazolas segitségével (pl.
metszetrajz, vetiileti abrazolas) a sajat tervek megjelenitése szabadkézi rajzban.

Személyes targyak (pl. 61tozEk, fontos targyak, kdzvetlen otthoni kornyezet) elemzése és megjelenitése a szemé-
lyes stilus bemutatasa érdekében, tetszélegesen valasztott eszkozokkel (pl. stiluslap, divatrajz).

Lakohelyének (vagy a magyar népmiivészeti tajegységek egyikének) jellemzo diszitdmotivumait felhasznalo,
onalloan gylijtott inspiracios forrds segitségével mintatervezés kiillonbozo 1éptékben, €s a minta felhasznaldsa a
kornyezetalakitadsban (pl. festett faldekoracio tervezése a kiindulasként hasznalt magyar tajegység kozosségi tere,
épiilete szamara).

Fogalmak
metszetrajz, vetiileti dbrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Targyak, terek, funkcié
Javasolt éraszam: 10 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

kiilénb6z6 korok és kulturdk szimbolumai €s motivumai koziil adott cél érdekében gylijtést végez, és alkoto teveé-
kenységében felhasznalja a gy{ijtés eredményeit;

alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiracidkat keres tobbféle forrasbol;

adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal targyakat, tereket tervez és hoz létre,
egyénileg vagy csoportmunkaban is;

adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket talal, javasol, a probléma
megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus és modern épiilet, labirintus, térinstallacio) elemz6 vizs-
galata kiilonb6z6 vizualis eszkdzokkel, a tér megjelenitésének (pl. 2D és 3D) lehetdségeivel kisérletezve (pl. 2D-
b6l 3D megjelenités: pop-up technika, papirplasztika, makett készitése, 3D-b6l 2D megjelenités: épiilet fotdi alap-
jén alaprajz ,,rekonstrukcio”).

A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitasa érdekében konkrét probléma feltarasa (pl. térhasznositas az iskolaudva-
ron, szelektiv szemétgylijtés bevezetése, kozosségi tér a telepiilésen), elemzése, a megoldas érdekében az Gtletek
vizualis rogzitése, majd a végleges megoldasi javaslat kidolgozasa, modellezése és bemutatasa egyénileg €és cso-
portmunkéban. Az adott cél érdekében folyo tervezési folyamat 1épéseinek dokumentalésa.
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— Személyes targy (pl. fiilhallgato, toll, telefontok) attervezése a funkcid megtartasaval, ugyanakkor sajatos szem-
pontok érvényesitésével (pl. abszurd vagy természet inspiralta formaalakitas, targy a tavoli jovébol) a vizualis
felmérésbodl szarmazoé elemzd tapasztalatok (pl. mérés, informaciogyiijtés, otletek vazlatos megjelenitése) alapjan,
a gazdasagos anyaghasznalat érvényesitésével.

Fogalmak
épitészeti elem, 1épték, designgondolkodas, ergondémia, forma és funkcid dsszefliggései

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok: 7-8. évfolyam

A szemléltetés érdekében az aldbbi miitipusok, miivek, vagy alkotok valamely miivének bemutatasa ajanlott:
Epitmények: Gaudi: Sagrada Familia, Gropius: A Bauhaus kozponti épiilete,

Le Corbusier: Ronchamp-i kapolna, Makovecz Imre épiiletei, Pollack Mihaly: Nemzeti Muzeum,

Steindl Imre: Orszaghaz

Képzémiivészeti alkotasok: Baldessari: Stonehenge 2005, Barabas Miklds portréfestményei, Bernath Aurél: Tél,
Borsos Jozsef: Nemzetor, Bosch: A hét f6blin, Brueghel: Vakok, Brunelleschi: Ospedale degli Innocenti, Caravaggio:
Szent Mat¢ elhivatasa, Farao vadaszaton-thébai falfestmény, Gauguin: Mi jsag? (Tahiti nok), Giacometti: Erdo,
Giotto: Szent Ferenc élete, Kandinszkij: Sarga piros kék, La Tour: A sziiletés, Madarasz Viktor torténelmi festményei,
Man Rey: Ajandék, Massaccio: Szentharomsag, Marké Karoly tajképei, Matisse: Csendélet kék asztalon, Méanyok
Adam: 11. Rakoczi Ferenc, Marcus Aurelius lovasszobra, M.C. Escher grafikéi, Memling: Jelenetek Mdria életébol,
Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic, Modigliani: Jeanne Hébuterne sarga puloverben, Monet: A felkel6 nap impresszidja,
Moore: Fekvo figura, Munkacsy Mihaly: Tépéscsinalok, Ecce homo, Orosz Istvan grafikai, Paal Laszlo tajképei,
Picasso: Guernica, Avignoni kisasszonyok, Raffaello: Az athéni iskola, Rembrandt: Ejjeli 6rjarat, Shiota: Emlékesd,
Vermeer: Geografus

Egyéb: Cristo, Dali, Vasarely
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Helyi tanterv
Ervényes: a 2020/2021-es tanévtol

Négy évfolyamos képzés
9-10. osztaly

Vizualis kultura
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A vizudlis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanulokat az dket koriilvevd vildg vizualisan értelmezhetd
jelenségeinek megértésében, ezen beliil a vizualis miivészeti alkotdsok atélésében és értelmezésében, illetve ennek
segitségével kornyezetiink tudatos alakitdsaban. Ez a cél a tandrai kereteken beliil az alkotva befogadés elvét kdvetve
valésulhat meg a leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemz6 tulajdonsaga, hogy aktiv tanuléi tevékenységen alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskolaban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott legfontosabb
képzémiivészeti és épitészeti miialkotasokat, nemzetiink hagyomanyos targykulturajat és diszitdmiivészetét. A tantargy
kulcsszerepet jatszik a tanulok érzelmi fejlesztésében, mely az Oket koriilvevd vilaghoz vald pozitiv érzelmi
viszonyuldsuk kialakitasanak fontos eszkoze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanulok biiszkék legyenek a
magyar kultirara, és kotddjenek sziiléfoldiink értékeihez.

Tovéabbi fontos cél, hogy a tanulék ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizudlis kultara legjelentdsebb
képzomiivészeti €s épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklddés a vizualis jellegli mtivészetek irant, valjanak
nyitotta a régmult korok, illetve a XXI. szazad miivészeti jelenségeinek befogadasara.

A vizualis kultira tantargy tartalmat harom részteriilet — a képzémiivészet, a targy- és kornyezetkultiura, valamint a
vizualis kommunikacié — képezi. A vizualis nevelés szempontjabol a képzomiivészet részteriilet az abrazolo és
kifejez0 szandéku, esetleg miivészi élményt nytjtdé képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- és
kornyezetkultira részteriilet az ember tervezett targyi és épitett kornyezetét jelenti, a vizualis kommunikacié pedig a
képekben, gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikacios célu képalkotast tartalmazza. E
részteriiletek tartalmi elemei kiillonb6z6 hangstllyal, de minden iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi
kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a vizualis kultiira tantdrgy gyakorlatkdzpontusaga a vizualis megismerés, a
kozvetlen tapasztalatszerzés, az elemzd-szintetizalé gondolkodas egységében értelmezendd, €s a tanulok ténylegesen
megvalosulo alkotdo munkajat szolgalja.

A vizualis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld szinteken jatékos, kreativ
szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korii anyaghasznalat, az alkototevékenységen keresztil a kéz
finommotorikdjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkozelitési modok alkalmazasa, a vizualis médiumok
kozotti atjarhatosag és a miivészi gondolkodés szabadsaganak kialakitasa. Mindez segiti a tanulok tdjékozodasat az
Oket ér6 nagy mennyiségii vizualis informacié feldolgozasaban, szelektalasdban, majd az 6nalld, mérlegelni képes
szemlélet kialakitasaban. Jelen korunk jellemz6 képkészitési lehetdségeit is figyelembe véve tovabbi cél a vizualis
kommunikacié digitalis kultirahoz is kothetd mindennapi formainak, illetve az épitett kdrnyezet és a targyi vilag
vizsgalata, valamint a kornyezetalakitas tudatossaganak fejlesztése.

A vizualis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizualis problémamegoldas
folyamatdban fejlesztheté és gyakorolhatd. A tanulok kreativitasa az oromteli, kisérletezd, élményekben gazdag
alkototevékenység kozben bontakozhat és teljesedhet ki, ami mind az egyén, mind pedig a kozdsség alkotod
energiainak motorja lehet. Lényeges elem mindezekben a motivacié kialakitasa az 6nmagat folytonosan épito, alkotoi
magatartds megteremtésére ¢s a folyamatos onmiivelésre. Ezzel 0sszefiiggésben fontos a tanulok onértékelésének €s
Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitasa, amelynek az ©nalld és a tarsakkal egyiittmiikodo
gyakorlati feladatmegoldasokban kell megjelennie és miikddnie a tanulok fejlesztése soran. A vizualis nevelés a
tanulok személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre jellemz6 alkotva
tanulas érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuicidt és mindségérzéket, valamint 6nmagukkal szembeni igényességet
kialakito hatdsa mikodik.

A koznevelésben a vizudlis kultira tantargy a miivészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen, az altalanosan alapozo,
vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsérendii feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvaldsitasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijelolve a legfontosabb fejlesztési
feladatokat, a tanterv témakoreire reflektald tanari szabadsag figyelembevételével. A kerettanterv fO tematikai
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egységei, témakorei a — vizualis kultura részteriiletein alapuld — Nat-ban foglalt f6 témakorok tovabbi részletezéseként
alakultak ki. Minden témakor tartalmazza a megvalositashoz sziikséges 6raszamajanlast, timaszkodik a Nat megadott
tanulédsi eredményeire, és minden témakor fejlesztési feladatok €s ismeretek, minimalis fogalomkészlet megadasaval
konkretizalja az adott tanitasi egység elvarhatdo kovetelményeit. A tematikai egységek €s meghatarozott fejlesztési
feladatok és ismeretek nem jelolnek idérendi sort, és nem azonosak egy-egy tanora tananyagaval, feladataival. Az
egységek rugalmasan kezelhetdk, a tanulasszervezés felépitésének logikaja mentén torténd sajat igényl alkalmazés és
az adott évfolyamra ajanlott 6raszamjavaslatok figyelembevételével. A kerettantervi fejlesztési feladatok értelmezését
ugyanakkor példak segitik, amelyek az adott kdvetelmény pontosabb értelmezéséhez adnak Otleteket, illetve
inspiraljak a helyi tanterv vagy tanmenet tervezését. Egy-egy témakornél megjelend fogalmak iskolai feldolgozasa
természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival osszekapcsolva értelmezendd. Minden fejlesztési szakaszban és
minden témakdr esetében csak a belépd 1) fogalmak jelennek meg, ugyanakkor a mar bevezetett fogalmakhoz
kapcsolodo tudas elmélyitése és tovabbi felhasznalasa érdekében a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktudlis
fejlesztési feladatoknak megfelelden, az iskola sajat igényeinek €s a tanulok fejlettségi szintjének megfeleléen
ismételhetok.

Kapcsolédas a kompetenciakhoz

A tanulds kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkdze a vizualitas, ugy a késébbi
tanulasi folyamatban is meghatirozo szerepe van a vizualisan nyerhetd informaciok feldolgozasanak. A vizualis
megfigyelés, a bels6 képalkotas, a vizualis elemzés, 0sszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kdvetkeztetések vizualis
megjelenitése — kivaltképp a digitalis kor vizualis dominanciaja miatt — az informacidszerzés, a tanulas feltétele. A
vizudlis informacidszerzés rutinja kiilonosen fontos az ©Onallé tanulds szempontjabdl. A vizuélis gondolkodas
ugyanakkor nemcsak az informécioszerzést, hanem az informacidk feldolgozasat és a gondolkodasi folyamatokat is
0sztondzheti (példaul gondolattérkép, modellalkotas), segitséget nyujtva kiillonbozé tanulasi stilusok és stratégiak
megtalalasaban. Mikdzben a vizualis kultira tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési technikai mas
tudasteriileteket is tamogathatnak, olyan tanulasi motivaciot jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabba és
sikeresebbé tehetik a tanulok szamara a tanulast.

Kommunikaciés kompetencidk: A vizualis kultira tantargy célja, hogy a tanulok megismerjék és hasznaljak a
vizualis kommunikacio lehetdségeinek minél szélesebb skaldjat. A digitaliseszkdz-hasznalat — a kommunikécios
csatornak atalakitasaval — folyamatosan hatast gyakorol a kommunikacié domindns formaira és mindségére. A vizualis
kommunikécios formak értelmezése, érto és felelds hasznalata — ami a vizualis kultura tantargy keretében fejleszthetd
leginkabb — a mindennapi életben és a munka vilagaban is elengedhetetlen. A vizualis kultira a miivészeti nevelés
olyan atfogd megkdzelitésére torekszik, melynek keretében sokféle onkifejezési forma (vizualis megjelenités, beszéd,
mozgas) gyakorlasara van mod, ami a kommunikacios lehetéségek korét is tagitja.

Digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben €éliink, nagyrészt vizualis kommunikacios formakat hasznal, ezért a
vizualis kultra tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a digitalis médiumok hasznalatat, mind a kozlés, mind a
befogadas képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanuldk digitalisan hozzaférhetd
informacidkat gytjtenek, és életkori sajatossagaiknak megfeleléen lehetdséget kapnak arra, hogy az egy-egy
tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el. Ezaltal megtanuljadk, hogy hogyan érdemes alkoto
folyamatba épiteni az elérhet6 és 6sszegyiijthetd informaciokat, és hogyan lehet felhasznalni a technikai lehetdségeket.
A digitalis technika lehetdségeinek elére nem lathato fejlodési iranya miatt legfontosabb éppen a valtozasokra reagalni
tudo tanuldi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodas kompetenciai: A megismerési folyamatok fontos eleme a vizualis megfigyelés. A
vizualitas a belsé képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a magasabb szintli gondolkodasi folyamatoknak is
sajatos eszkdze. A vizualis kultira tanulasa soran mind a szabad alkotasban , mind az egyszerii tervezési feladatokban
a problémamegoldé gondolkodast gyakorolhatja a tanulod, amikor végigjarja az informaciogyijtés, -elemzés, -
értelmezés, az Otletelés, a tesztelés és az Ujraértelmezés szakaszait. Minden problémamegoldas esetében nagy
jelentdsége van a szabad asszociacion alapuld, divergens gondolkodasi szakaszoknak, amit a vizualis kultura tantargy
tanulasa a nyitottsag, az egyéni oOtletek és a sajatos kifejezési megoldasok bemutatasaval és elfogadasaval jelentds
mértékben képes fejleszteni.

A tarsadalmi részvétel és felelésségvallalas kompetencidi: Az életkori sajatossagok valtozasaval az identitas
keresésének egy sajatos és izgalmas lehetdsége a szlikebb, majd az egyre tagabb kulturdlis kornyezettel valod
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ismerkedés. A vizualis kultara tantargy ezen belill bemutatja kulturalis orokségiink bizonyos részeit, amelynek
kapcsan egyrészt felhivija a figyelmet a kozos értékeinkre €s azok megodrzésének jelentdségére, masrészt a vizualis
alkotasokkal vald kapcsolat megalapozott értékitélet megfogalmazasara 6sztondz. A kortars képzémiivészet fontos
feladata, hogy a miivészet sajatos kifejezési formdival hivja fel a tdrsadalom figyelmét a kortars problémakra, igy a
vizudlis kultira tantirgy sajatos, szokatlan megjelenésekkel is képes iizeneteket kdzvetiteni a koriilottink 1évo
tarsadalmi és kornyezeti jelenségekkel kapcsolatban. Ugyanakkor — miutan a vizualis kultira tantargy feladata nem
csupan a kultira és a magasmiivészet kozvetitése, hanem a média és az épitett, tervezett kornyezetiink vizualis
szempontu vizsgalata is — e tartalmakhoz kapcsolodoan hatast gyakorol a tarsadalmi feleldsség erdsitésére is.
Személyes és tarsas kompetenciak: A miivészettel nevelés elvének megfelelden a vizualis kultara tantargy kiemelt
feladata a személyiség fejlesztése, kiilonos tekintettel a személyes és tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik
jellemzdje a gazdag Onkifejezési formdk tdmogatisa, ami segiti az Onismeretet és a redlis onértékelés kialakitdsat,
mikozben a véltozatos tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez,
felismeréséhez ¢€s szabalyozdsdhoz kapcsolodd készségek gyakorldsa ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas
viselkedésben is. A vizudlis kultiira tantargy — és ezen beliil a kreativ problémamegoldés fejlesztésének — lehetdsége,
hogy csoportos egyiittmiikodésben valosuljon meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézépont és sokféle tudas
megjelenitésével, mindenki kozremiikodésével és megelégedésével j6jjon 1étre. A csoportos egylittmiikodésen alapulod
alkoto vagy befogado feladatmegoldasokban lehetdség van a kiilonbdzo szerepek megtapasztalasara, a kozos dontések
megvitatasara és a konfliktushelyzetek megoldasara, végiil a legjobb megoldas érdekében a produktiv tevékenység
gyakorlasara.

A kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A vizudlis kultira tantirgy a Miivészetek
tanulasi teriilet részeként, hagyoméanyosan magaba foglalja a miialkotasok elemz0 vizsgalatat, igy alapvetd feladata a
mivészet kultirakdzvetitésben elfoglalt helyének hangstlyozasa. Cél, hogy kontextusba helyezze a miivészettorténeti
valtozasokat, kiilonos tekintettel kulturalis orokségiink jelentéségére, ugyanakkor a tantargy feladata a kortars
kulturalis jelenségek értelmezése is. A tantargy fontos célja, hogy a tanuldk az iskolaban megismerjék a magyarsag
altal létrehozott legfontosabb képzomiivészeti és épitészeti alkotasokat, nemzetiink hagyomanyos targykulturajat és
diszitémuvészetét, ezaltal biiszkék legyenek a magyar kultirara, és kotédjenek sziilofoldiink értékeihez. A befogado
tevékenység aktiv alkototevékenységgel tdmogatva a kreativitisfejlesztés egyediilallo lehetoségeként mikodik. A
kreativ gazdasdg a vilag leggyorsabban fejlodé aga, hisz a mindennapos kihivasokkal szemben mindig 1)
megoldasokra van sziikség. A vizualis kultura tantargy az alkot6 feladataiban olyan megoldasra var6 problémakat tud
meghatarozni, amelyek kreativ megoldasokat kivannak, a megoldasok pedig produktum formajaban is bemutatasra
kertilnek.

Munkavallaléi, innovaciés és vallalkozoi kompetenciak: A vizualis kultra tantargy leginkabb a
személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallaléi és vallalkozoi kompetenciak fejlesztésére. A
kreativ feladatmegoldas megkdveteli az adott helyzet rugalmas kezelését, az innovativ Gtletek, 1j megoldasok
megtalalasat, a megoldas érdekében a helyzetek értékelését, majd a hatékony dontés céljabol a kitartd mérlegelést €s
dontést. A csoportos feladatmegoldasok (példaul projektfeladatok) esetében a tanuld kiprobalhat ugyanakkor olyan
egylittmiikodéseket is, amelyekre a munka vilagaban is sziiksége lehet.

9-10. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban a vizualis kultira tantargy szokasos részteriileteinek tovabbi fejlesztése mellett egyre
nagyobb hangsulyt kap a mérlegeld szemlélet és a problémamegoldod gondolkodas, valamint a szocialis érzékenység
tovabbi erGsitése. A felndtté valas ezen idGszakaban rendkivill fontos a redlis Onértékelés és az Onismeret
meger0dsitése, ami a tantargyhoz kapcsolodo tudasteriiletek alkoto-befogadd folyamatain keresztiil juthat érvényre.
Ebben fontos szerepilk van az egyéni feladatoknak éppugy, mint a tarsadalmi egyiittmikodést mintdzo
csoporttevékenységeknek. A fiatalok és a kortars kornyezet médiahasznalati szokasai sziikségessé teszik a
médiatudatossag elvének és gyakorlatanak erdsitését, vagyis a vizudlis megfigyelés és értelmezés segitségével
megvalosulé mérlegeld médiaértés kompetencidjanak megszilarditasat. Ebbol kovetkeztethetd, hogy e korosztalynal
nem pusztan a kifejezd képzémiivészeti produktumok 1étrehozasa a cél, hanem az is, hogy a tanuldok képesek legyenek
ujszerti technikai eszk9zok hasznélataval is tovabbvinni a hagyomanyos képalkotasi eljarasok kialakult gyakorlatat,
mint példaul a képi elemek elrendezésének alapvetd eseteit. A 9-10. évfolyamos tanuloktol elvéarhaté komplex
gondolkodas ¢és latasmod lehetOséget nyudjt a korabbi évfolyamokon megszerzett ismeretek és tapasztalatok

21



GIMNAZIUM

B L G

rendszerezésére, a befogadd jellegli vizualis képességek fejlesztésére, ami tovabb segiti a problémamegoldd
gondolkodas és kreativitas fejlodését.

Az 5-8. évfolyamon megadott milista képezi a 9-10. évfolyam vizualis ismeretanyaganak alapjat.

A 9-10. évfolyamon a vizualis kultiira tantargy alaporaszama: 68 ora

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Korszak, stilus, miifaj 12
Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi 10
koncepcio, személyes és tarsadalmi ilizenet
A vizualis kozlés hatasmechanizmusa — Vizualis 8
informacidfeldolgozas
Digitalis képalkotas, kozdsségi média — Digitalis 6
tartalom-eléallitas, személyesség
Design, divat, identitas — Tervezett kdrnyezet, 16
azonosulds
Kornyezet és fenntarthatdésag — Természeti és 16
tervezett kdrnyezet egyensulya

Osszes 6raszam: 68

TEMAKOR: Korszak, stilus, miifaj
JAVASOLT ORASZAM: 12 ORA

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkoto és befogadd tevékenységei soran érti €s komplex mdodon hasznalja a vizualis nyelv eszkozeit;

a vizudlis megjelenések mintdinak 6nalldo megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat alkot, e megfigyelések
szempontjainak Osszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenysé-
gébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kdzott megfeleloen szelektal, a tovabbi szakszerii
informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

az alkotdtevékenység soran szerzett tapasztalatait onalldé feladatmegoldas soran beépiti, és az eredményes fel-
adatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

alkoto feladatmegoldasai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan Gjraalkotott belsé képeit, képzeteit szaba-
don parositja a felkinalt tartalmi elemek és latvanyok ujrafogalmazasakor, amelyet indokolni is tud;

a vizualis megjelenések elemzése és értelmezése soran a befogado és az alkotd szerepkort egyarant megismerve
reflexioit szemléletesen és szakszeriien fogalmazza meg szovegesen €s képi megjelenitéssel is;

a miivészi hatds megértése és magyardzata érdekében Osszehasonlit és kdvetkeztetéseket fogalmaz meg a kiilon-
b6z6 miivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

adott és valasztott vizualis mlvészeti témaban onalldéan gyiijtott képi és szoveges informaciok felhasznalasaval
részletesebb helyzetfeltard, elemzd, 6sszehasonlito, projektmunkat végez;

érti és megkiilonbdzteti a klasszikus és a modern miivészet kultartorténeti dsszetevoit, kozlésformainak azonossa-
gait és kiilonbségeit;

adott feladatnak megfelelden alkalmazza az analog és a digitalis prezentacios technikakat, illetve az ezekhez kap-
csolhat¢ allo- és mozgoképi lehetdségeket.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adott vagy valasztott — vizualis miivészet altal is feldolgozott — problémak, jelenségek (pl. személyes, kérnyezeti,
tudomanyos, tarsadalmi, miivészeti) onalld feldolgozasa és tudatos, vizualis jellegli bemutatasa (pl. prezentacio,
hagyomanyos tablo, tablaképpel kisért kiseldadas) a szakszerii kutatas 1épéseinek érvényesitésével (pl. cél megfo-
galmazésa, informaciogyjtés, beleértve a felhasznalt forras megjelenitését, elemzés, szelektalas, lényegkiemelés).
A probléma/téma megfeleld, hatdsos bemutatdsa érdekében az optimalis miifaj, stilus, kifejezési eszk6z megva-
lasztasa, tervezett felhasznalasa, csoportmunkaban is
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Meglévo miivészettorténeti tudas felhasznalasaval €s céliranyos megfigyelések, elemzések alapjan reflektiv alko-
tasok létrehozasa (pl. grafika, foto, film, festmény, fotosorozat, kollazs), adott torténelmi korok, korszakok jellem-
z0 problémainak, jelenségeinek (pl. szabadsag, érték, szakralitds, humanum, sziil6-gyermek viszony, biin, identi-
tas, sz€pség) valtozasat tiikkr6zo vizudlis miivészeti megjelenések megértése €s masok szamadra is érthetd bemuta-
tasa érdekében, mindezt csoportmunkaban is

Egy valasztott mtivészettorténeti korszakra, stilusiranyzatra (pl. gotika, reneszansz, barokk, realizmus, szazadfor-
duld izmusai, op-art, pop-art, land-art, hiperrealizmus) jellemz6 probléma (pl. valdsaghoz, transzcendenshez, tar-
sadalmi vagy tudomanyos valtozasokhoz val6 viszony) kapcsan 6nallo informaciogytijtés, a probléma, téma onal-
16 értelmezése a vizualitas lehet6ségeit is felhasznalva (pl. fotdsorozattal, poszterrel, prezentacioval), reflektalva
napjaink kifejezési nyelvére

FOGALMAK
interaktiv mii, parafrazis, miivészi hatas

TEMAKOR: Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi koncepcio, személyes és tarsadalmi iizenet
JAVASOLT ORASZAM: 10 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathato vilag vizualis 0sszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfeleléen rendszerezi;

alkoto és befogadd tevékenységei soran érti €s komplex mdodon hasznalja a vizualis nyelv eszkozeit;

az alkotdtevékenység soran szerzett tapasztalatait onalld feladatmegoldas sordn beépiti, és az eredményes fel-
adatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

alkoto feladatmegoldasai sordn az elraktarozott, illetve a folyamatosan ujraalkotott belsé képeit, képzeteit szaba-
don parositja a felkinalt tartalmi elemek és latvanyok ujrafogalmazéasakor, amelyet indokolni is tud;

a vizualis megjelenések elemzése €s értelmezése soran a befogado és az alkotd szerepkort egyarant megismerve
reflexioit szemléletesen és szakszeriien fogalmazza meg szovegesen és képi megjelenitéssel is;

a miivészi hatas megértése és magyarazata érdekében Osszehasonlit és kdvetkeztetéseket fogalmaz meg a kiilon-
b6z6 miivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

adott vagy valasztott kortars miivészeti lizenetet személyes viszonyulas alapjan, a tarsadalmi reflexiok kiemelésé-
vel értelmez;

képalkotés és targyformalds sordn autonom modon felhasznalja személyes tapasztalatait a hiteles kifejezési szan-
dék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;

sajat munkait batran Gjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

vizualis megjelenéseket, alkotasokat 0jraértelmez, attervez és modositott kifejezési szandék vagy funkcié érdeké-
ben jraalkot;

adott feladatmegoldas érdekében Otleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas kifejezési eszkdzoket €s
technikakat valaszt, az ujszert 6tletek megvalositasa érdekében szabalyokat Gjraalkot.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A személyes érdeklddésben jelenlevo, tarsadalom- vagy természettudomanyos ismeretek altal megalapozott abszt-
rakt fogalmak megjelenitése jelen korunk képalkotd lehetéségeivel

A XX. szazadi magyar szobraszat jelentdsebb alkotasainak (Szervatius Tibor, Schaar Erzsébet, Borsos Miklos, Vilt
Tibor, Melocco Miklés és Kovacs Margit munkai) megismerése anyaghasznalat és kifejezés tekintetében. Ossze-
fliggések keresése a miivészi kifejezés és anyaghasznalat kapcsolataban

Szabad kisérletezés elvont tartalmak megjelenitésére onalldan tervezett anyaghasznalattal alkotott plasztikus mi
létrehozasaval

FOGALMAK
koncepcio, onreflexio/tarsadalmi reflexio, posztmodern jelenségek, kisérleti miivészet

TEMAKOR: Avizualis kozlés hataismechanizmusa — Vizualis informaciéfeldolgozas
JAVASOLT ORASZAM:-8 6ra
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TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathato vilag vizudlis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfeleléen rendszerezi;

alkoto és befogadd tevékenységei soran érti €s komplex modon hasznalja a vizualis nyelv eszkozeit;

a vizualis megjelenések mintainak 6nalldo megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat alkot, e megfigyelések
szempontjainak Osszekapcsolasaval definial és kdvetkeztet, mindezt tarsaival egylittmiikddve alkototevékenysé-
gébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kdzott megfelelden szelektal, a tovabbi szakszerii
informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

adott és valasztott vizualis mlivészeti témaban 6nalléan gytijtott képi és szoveges informdciok felhasznalasaval
részletesebb helyzetfeltard, elemz0, 6sszehasonlitd, projektmunkat végez;

megfeleld érvekkel alatamasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az 6t koriilvevd kulturalis kormyezet vizualis
értelmezéseinek medialis csatornaihoz, amit tarsaival is megyvitat;

kiilonb6z6é medialis produktumokat vizualis jelrendszer, kommunikacios szandék és hataskeltés szempontjabol
elemez, 6sszehasonlit, €s kovetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;

bemutatas, felhivas, torténetmesélés érdekében térbeli és idobeli folyamatokat, torténéseket, cselekményeket kii-
16nb6z6 eszkozok segitségével rogzit;

tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szdmara is érthetéen, szovege-
sen ¢és képpel dokumentalja;

valos célokat szolgalo, sajat kommunikacios helyzetnek megfeleld, képes és szoveges lizenetet felhasznalo vizua-
lis kozlést hoz 1étre tarsaival egylittmiikodésben is;

szabadon valasztott témaban tarsaival egyiitt ok-okozati 0sszefiiggéseken alapulo torténetet alkot, amelynek rész-
leteit vizualis eszkozokkel is magyarazza, bemutatja;

adott téma ujszert megjelenitéséhez 1116 technikai lehetdségeket kivalaszt és adott vizualis feladatmegoldas érdek-
ében megfelelden felhasznal;

technikai képnél és szamitogépes kornyezetben felismeri a manipulacid lehetdségét, és érti a befolyasolds vizualis
eszkozeinek jelentségét;

egyéni munkajat hajlando a kozosségi alkotas érdekei ala rendelni, a hatékonysag érdekében az egyiittmiikodésre
torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Példak alapjan a filmnyelv eszkozeinek (pl. képkivagas, kameraallas, kameramozgas, fény, hang, vagas/filmido)
elemzo vizsgalata soran 6nalld kovetkeztetések megfogalmazasa €s a tapasztalatok felhasznalasa adott cél (pl. el-
beszélés, figyelemfelhivas, tajékoztatas, ismeretterjesztés), illetve adott cél tovabbgondolasa (pl. rovidfilmek ké-
szitése az eltérd szereplok szemszdgébol, antireklam/antikampanyfilm, alhirmusor, fiktiv ismeretterjesztd filmké-
szités), mozgoképi megjelenések 1étrehozasa érdekében csoportmunkaban

Egyszerli animéacioés technikak (pl. targymozgatas, papirkivagas, homokba rajzolas) felhasznalasaval valtozatos
célokat kovetkezetesen szolgald mozgokép (pl. reklamfilm, zenei klip, adott vers inspiralta filmetiid) elkészitése
csoportmunkaban, és a produktum kozos értelmezése, értékelése

Példak alapjan a mozgdkép hatdsmechanizmusanak elemz6 vizsgalata kiilonféle szempontok alapjan (pl. hangu-
latkeltés, montazs, sztereotipia, eredeti megoldasok, célkozonség elérése)

A tapasztalati valosag és a médiaban megjelend reprezentalt valosag 6sszehasonlito vizsgéalata €s 6nalldo bemutata-
sa kiilonb6z6 medialis megjelenések esetében (pl. hirmisor/hirportal, tévéreklam, valésagshow, dokumentumfilm)

FOGALMAK
média, médium, technikai kép, filmnyelvi eszkdzok, montazselv, sztereotipia, célkdzonség/célcsoport, reprezentalt
valosag/virtualis valosag

TEMAKOR: Digitalis képalkotas, kozosségi média — Digitalis tartalom-eléallitas, személyesség
JAVASOLT ORASZAM: 6 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkoto és befogadd tevékenységei soran érti €s komplex mdodon hasznalja a vizualis nyelv eszkozeit;
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adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a tovabbi szakszerll
informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

megfeleld érvekkel alatamasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az 6t koriilvevd kulturalis kdrnyezet vizudlis
értelmezéseinek medialis csatornaihoz, amit tarsaival is megyvitat;

vizualis jelrendszer, kommunikécios szandék és hataskeltés szempontjabol kiillonb6zé medialis produktumokat
elemez, Osszehasonlit, €s kovetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;

adott feladatnak megfelelden alkalmazza az analog és a digitalis prezentacios technikakat, illetve az ezekhez kap-
csolhat¢ allo- és mozgoképi lehetdségeket;

sajat munkait batran Gjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

valos célokat szolgalo, sajat kommunikacios helyzetnek megfeleld, képes és szoveges lizenetet felhasznalo vizua-
lis kozlést hoz 1étre tarsaival egylittmiikodésben is;

technikai képnél és szamitogépes kornyezetben felismeri a manipulacid lehetdségét, és érti a befolyasolds vizudlis
eszkozeinek jelentdségét;

egyéni munkajat hajlando a kozosségi alkotds érdekei ald rendelni, a hatékonysag érdekében az egyiittmiikodésre
torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Tobbféle célt (pl. oktatas, szorakozas, informacioszolgaltatas, kozosségépités) szolgalo, valasztott online tartalom,
megjelenés elemz6 vizsgalata a vizualis jellemzok leirdsa és elemzése céljabol, egyénileg és csoportmunkaban is
Valasztott, személyes tartalmakat bemutat6 online megjelenések (pl. blog, vlog, személyes profil k6zosségi médi-
aban) elemzése vizualitas és tartalomszervezés (pl. kép és szoveg aranya, meniirendszer/cimek és tartalmak meg-
felelése, szinek kommunikacids funkcidja, interaktivitas, hipertextualitds) szempontjabol, és a tapasztalatok bemu-
tatasa és megvitatasa egyénileg vagy csoportmunkaban

A sztarjelenség kulturalis hatterének elemzé vizsgalata példak alapjan, a tapasztalatok felhasznalasa jatékos fel-
adatokban (pl. fiktiv szuperhGs bemutatasa kiilonbozé vizualis eszkozokkel, szelfikészités kiilonbozo kifejezési
szandék érdekében, youtuber-témak gyljtése kiilonb6zo szempontok szerint, vliog készitése szokatlan/abszurd té-
maban), a személyes célok kovetkezetes alkalmazésa érdekében (pl. profilkészités, kreativ ,,instasztori” készitése)

FOGALMAK
ujmédia, virtualis vilag, kozdsségi média, tarsadalmi nyilvanossag

TEMAKOR: Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, azonosulas
JAVASOLT ORASZAM: 16 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathato vilag vizualis 0sszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfeleléen rendszerezi;

a vizudlis megjelenések mintdinak 6nalldo megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat alkot, e megfigyelések
szempontjainak Osszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenysé-
gébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kdzott megfeleloen szelektal, a tovabbi szakszerii
informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

uj otleteket is felhasznal képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak, rekonstrualasanak megvalositasa-
nal sikbeli, térbeli és idébeli produktumok 1étrehozasa esetében;

adott szempontok alapjan érti és megkiilonbdzteti a torténeti korok és a modern tarsadalmak targyi és épitett kor-
nyezetének legfontosabb jellemzdit;

tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait mésok szamara is érthetden, szovege-
sen ¢és képpel dokumentalja;

képalkotas és targyformalas soran autoném modon felhaszndlja személyes tapasztalatait a hiteles kifejezési szan-
dék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;

sajat munkait batran Gjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

adott feladatmegoldas érdekében otleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas kifejezési eszkdzoket és
technikakat valaszt, az ujszeri otletek megvalositasa érdekében szabalyokat Gjraalkot;
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a leghatékonyabb megoldas megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket és azok feltételeit, amelyek
komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az épitészettorténet kiilonbozo korszakaibol (pl. 6kor, romanika, gétika, reneszansz, barokk, klasszicizmus, eklek-
tika, szecesszid, modern, posztmodern, kortars) valasztott példak 6sszehasonlitod vizsgalata, csoportositasa kiilon-
b6z6 szempontok szerint (pl. funkcio, szerkezet, épitdanyag, térlefedés, tdomeg, homlokzattagolas), a tapasztalatok
kiilonboz6 jatékos vizualis megjelenitésével (pl. gyors szabadkézi rajz, alaprajz rekonstrualasa, makett készitése)
Az organikus épitészet célkitiizéseinek és formanyelvének (Le Corbusier, Hundertwasser, Gaudi) megfigyelése
utan valds vagy fiktiv gyarépiilet rajzanak kreativ, funkciovaltoztatd atalakitasa rajzban

Kos Karoly, Makovecz Imre és Csete Gyorgy munkassaganak megismerése utan kozosségi tér és kornyezetének
megtervezése organikus szemlélettel. A tervek alapjdn makett készitése szabadon valasztott anyag- és eszkozhasz-
nalattal

Személyes példak alapjan az aktudlis divatot és annak rovid tdva valtozasait befolyasolo tényezok (pl. targyi kor-
nyezet, fogyasztoi szokasok, tarsadalmi-gazdasagi-kulturalis hattér) elemzd vizsgalata kreativ feladatokban (pl.
stiluslap készitése, karakterteremtés adott szempontoknak megfelelden, fiktiv brand tervezése adott cél érdekében)
a sajat identitas erdsitése céljabol

A XIX-XX. szazadi magyar targykultura egy-egy jellemzd termékének, gyartdjanak (pl. Zsolnay épiiletkeramia,
Holl6hazi és Herendi porcelan, Csepel biciklik és motorkerékparok, Ikarusz busz, Kandé mozdony, Ganz gépgyar-
tas, Tisza cipd) megismerése €s tarsakkal valé megismertetése prezentacio formdjaban. Az adott termék formater-
vezésében tetten érhetd tarsadalmi vonatkozasok, a forma és funkcié viszonya, a termékek ikonikus jellegének, az
e mogott allo okok, a kultirkorben betdltott szerep bemutatasa. A fentiekbdl valasztott témakdr targyanak értelme-
zése és alkotomunkaban torténd ujrafogalmazasa. A tervezett és 1étrehozott alkotasban sajat korunk elvarasaira va-
16 reagalés

FOGALMAK
térszervezés, design, divat, identitas, brand, designgondolkodas

TEMAKOR: Kornyezet és fenntarthatésag — Természeti és tervezett kornyezet egyensulya
JAVASOLT ORASZAM: 16 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathato vilag vizualis 0sszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfeleléen rendszerezi;

a vizualis megjelenések mintainak 6nalldo megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat alkot, e megfigyelések
szempontjainak Osszekapcsolasaval definial és kdvetkeztet, mindezt tarsaival egylittmiikddve alkototevékenysé-
gébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kdzott megfelelden szelektal, a tovabbi szakszerii
informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nalld feladatmegoldas sordn beépiti, és az eredményes fel-
adatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti,

uj otleteket is felhasznal képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak, rekonstrualasanak megvalositasa-
nal sikbeli, térbeli és idébeli produktumok 1étrehozasa esetében;

a vizualis alkotas soran befogadod és az alkoto szerepkort egyarant megismerve reflexioit szemléletesen és szaksze-
riien fogalmazza meg szovegesen és képi megjelenitéssel is;

személyes élményei alapjan elemzi a targy- és kdrnyezetkultara, valamint a fogyasztoi szokasok mindennapi élet-
re gyakorolt hatasait és veszélyeit, és ezeket tarsaival megvitatja;

adott vagy valasztott célnak megfelelden, koryezetatalakitas érdekében, tarsaival egyiittmiikodésben, kdrnyezet-
felméréssel alatamasztva tervet készit, amelyet indokolni is tud;

tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szamara is érthetéen, szovege-
sen és képpel dokumentalja;

vizualis megjelenéseket, alkotasokat ujraértelmez, attervez, és modositott kifejezési szandék vagy funkcio érdeké-
ben jraalkot;
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a leghatékonyabb megoldas megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket és azok feltételeit, amelyek
komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Lokalis vagy globalis kornyezeti problémara (pl. természet, levegd, viz, fény, kozlekedés, fogyasztdi szemlélet,
nagyvarosi 1ét, civilizacios fenyegetettség) reflektald alkotas, produktum (pl. koztéri alkotas, akcid, interaktiv tér,
esemény, szerkezet, kozosségi médium kampany, installacio) tervének, makettjének 1étrehozasa. A tervek megfele-
16 elkészitése érdekében a valasztott probléma (pl. vizpocsékolés, ballagok lufieregetése, szemetes jarda, busz-
megallo-rongalas), helyszin (pl. telepiilés, koztér, parkolo, viztorony, iskola) és az idealis megjelenités eszkozei-
nek (pl. eseménymiivészet, reklam, latvany, hang, filmnyelvi eszk6zok) tanulmanyozasa, felmérése egyénileg és
csoportmunkaban

A torténeti korok és a modern tarsadalmak kornyezetalakitasi jellemzdinek mérlegeld felhasznéalasaval, esztétikai
¢és funkcionalis szempontok érvényesitésével sajat, kozvetlen koérnyezetben megoldasra varoé kornyezeti problé-
mak (pl. kocogdk, futdk szdmara megfeleld hely, szemétgytiijtés, -tarolds, csomagoldéanyagok mennyiségének
csokkentése) megoldasahoz tervek, koncepciok elkészitése, csoportmunkaban is, a koncepcid jol értelmezhetd vi-
zualis és szOoveges bemutatasaval

A fenntarthatdsag €s kornyezettudatossag iranyelveinek megfeleld idealis élettér (pl. lakas, kert, park, falu, varos,
kornyezetbe olvado épitészet, land art), a kortars kornyezetalakitas jellemzdinek, a designgondolkodas probléma-
megoldasra 6sztonzd lehetéségeinek inspirativ felhasznalasaval, csoportmunkaban is

A miiemlékvédelem korszerli iranyelveinek megismerése. A lakohelyen vagy annak kornyékén talalhato, feltjitas-
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FOGALMAK
fenntarthat6 fejlodés, személyes/kozosségi tér, 6koldgiai 1abnyom, ergondémia, minimal tér
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