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Digitalis kultira



Nyolc évfolyamos képzés
5-8. évfolyam

A digitalis atalakulds komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis,
hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenck a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszkdzokkel
torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszkozok fejlodése folyamatosan olyan uj
lehetoségeket tar fel, amelyekkel korabban nem taldlkoztunk, a tanuldk digitalis
kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a
tanulok digitalis kultGrajuk sokoldalu fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi
tanuldasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és modszertani hatteret a digitalis
kultara tantargy biztositja.

A digitalis kultara tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi
modon fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultira tanulasa soran a tanul6 képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapti informdcidomegosztdé rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tuddsépitd folyamataikban valé alkoto
felhasznalasara.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultara tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot,
igy kiilondsen a kommunikacids eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy elsdsorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni.
A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és
fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa sordn sziikséges analizalo,
szintetizalo és algoritmizald gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultara tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld6 online térben torténd kozos feladatmegoldéashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
felelosségtudatot a kiillonbozo feliileteken vald informaciomegosztas soran. Az online térben
elésegiti a szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikacids stilus kialakitasat.

A Kkreativitas, a Kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetencidkat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultira tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a
valtozo kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan
azt a munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vilagdban alapkdvetelményként
megjelend élethosszon at tarto tanulas és flexibilitas képességét.



A digitalis kultura tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek
szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszkézok hasznalata 6nall6 tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakdrt
a tobbi témakor oktatdsaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkoéz hasznélata azt
sziikségessé teszi. A tanulok mindennapi életiik sordn sokféle digitalis eszkozzel és e-
megoldassal taldlkoznak. A tananyag feldolgozédsa soran tamaszkodnunk kell a tanuldk
kiilonb6zé informalis tanuldsi utakon OsszegyUjtott ismereteire, azt rendszerezniink,
kiegészitenlink kell. Az informatikai eszk6zok megismerése felhasznaloi szemléletii: hogyan
kell iizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkciokat beéllitani, hogyan kell a miikodési
hibakat elharitani. A javasolt 6raszam nem egyszeri, lezarhat6 témafeldolgozast jelent, hanem
egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudas kdzvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb teriiletein, mas
tantargyak esetében is megtapasztaljdk. Az informatikatanar rendelkezik megfeleld
szakmodszertani képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a tébbi
tantargy az ismeretek alkalmazasanak és felhasznalasdnak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanuld a digitdlis irastudas fejlesztése sordn a megfeleld szintli és biztonsagos
eszk6zhasznalat gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség
szerint minél tobb célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a
rajzolasi, a képfeldolgozéasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a
dokumentumkészités 1ényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitasanak ismerete. A
megfeleld szemlélet kialakitasa lehetdvé teszi, hogy a tanuld a késébbiekben olyan szoftvereket
is batran, 6dnalléan megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formalis
iskolai tanulasanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitlizés, hogy a hétkdznapi
¢életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanuldsa soran felbukkand problémak is
elokertiljenek. A tanulok ismerkedjenek meg az informacioszerzés, tarolas, értékelés és kreativ
felhasznalds folyamataval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kiilonbozd digitalis
technologidk segitségével a mas tantargyak tanuldsa sordn felmeriild témakorokben.
Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul kiseldadasok,
tanulmanyok, projektek soran. A problémamegoldas a hétkdznapi €lethelyzetek, a tanuléasi
feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz azok
megértése, részekre bontdsa, majd a megfeleld 1épések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges.
A problémamegoldas egyre gyakrabban digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultara
tantargy tanuldsi eredményei kozott kiemelt szerepet kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizalds, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasaban
¢és a logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoka képzés masodik nevelési-
oktatdsi szakaszdban blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az algoritmikus
gondolkodast jol fejlesztdé eszkozt biztosit. A blokkprogramozéas az iskola lehetdségeitdl
fliggben  sokféle modon  megvalosithatdo:  hasznalhatunk  robotot,  készithetiink
mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali,
kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejlesztéi kornyezetet. A programozasi feladatok



kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulok informatikai eszk6z nélkiil is el tudnak
jatszani, hogy legyen személyes élményiik a megoldando feladattal kapcsolatosan.

Az informacios technologidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az dllampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes
¢s mobilkommunikécios eszk6zok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga
lehetdvé teszi a tandrak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok bevonasat a tanulasi
folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkozeinek alkalmazasat is. A
témakor feldolgozasa soran nem a technikai ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az
,»okos eszk6zok” ,,okos hasznalatdra”, vagyis a tudatos felhaszndloi és vasarloi magatartas
alakitasara, a biztonsagi okokbol bevezetett korlatozasok megismerésére €s elfogadasara.

5—6. évfolyam

Mig a digitalis kultara fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével, gyakran
digitalis eszkozok kozvetlen hasznalata nélkiil torténik, addig az 5-6. évfolyamon a tanuldk
mar rendszeresen hasznaljak a szamitdégéptermet és az iskola szamitogépes haldzatat.

A tantargy feladata, hogy korszerli eszkozeivel és modszereivel felkeltse az érdeklddést a
tanulds irant és lehetévé tegye, hogy a tanuld a rendelkezésre allo informatikai eszkdzok
segitségével hatékonyabbd tegye a tanuldsi folyamatot. A tantargy kiemelt célja a digitalis
kompetencia fejlesztése, az alkalmaz6i programok felhaszndldi szintli alkalmazésa, az
informacid szerzése, értelmezése, felhasznalasa, az elektronikus kommunikacioban vald aktiv
részvétel. Az informatikaordkon elsajatitott alapok lehetévé teszik azt, hogy a tanuld a mas
tantargyak tanuldsa soran készitett feladatok megoldasakor informatikai tudasat alkalmazza.

A tanulok az informatikai eszkdz6k hasznalata soran megismerik a szdmitogépet, annak f6bb
egyseégeit, valamint a periféridkat. Kezdetben tanari segitséggel, késobb 6nalloan hasznaljak a
legfontosabb eszkozoket. Megismerik a fajl- €s mappakezeléssel kapcsolatos miiveleteket és a
viruskeresd program hasznalatat. A szdmitogép kezelése soran figyelembe veszik, hogy az
adatok védelmérdl is gondoskodniuk kell. Az alkalmazoi ismeretek témakorben a tanulményi
¢és kozosségi feladatokhoz kapcsoldddan kertiil sor a szamitdogépes programok hasznalatara.

A szovegszerkesztd és prezentaciokészitd alkalmazasok hasznalata az egyéni munka mellett a
csoportmunka soran is megjelenik. A multimédias kdrnyezetben szovegek, képek, animaciok,
hangok kezelésével foglalkoznak. Az informacioszerzés soran az adatokat rendszerezni kell,
hogy késobb konnyebben feldolgozhatok legyenek. A tanulok megismerik a tablazatos
adattarolas, a grafikus adatabrdzolas, az esztétikus adatmegjelenités formait. El6szor tanari
segitséggel értelmezik a rendszerezett forméban megjelend adatokat, késébb 6nalldan is tudnak
hasonl6 formaban adatokat rendezni.

A tanuloktol mar mas tantargyaknal is elvaras a digitalis irdstudds alapszintli ismerete, igy a
digitalis kultira tantargy keretében a megfeleld szakmai-modszertani alapozésra, a tipografiai
ismeretekre, a diakockak megfeleld elrendezésére, a képek és abrak célszerli beillesztésére
keriil a hangstly. Az ismeretek alkalmazisa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében
torténik, ezért nélkiilozhetetlen a tantdrgyi koncentracid, a projektmunkdk megvaldsitasa, a
feladatok teammunkaban t6rténé megoldasa.



A problémamegoldas soran a felsd tagozatra attérve a blokkprogramozast kezdjiik, az
¢letkornak megfeleld, az iskoldban rendelkezésre all6 eszkozokkel. A vezérldszerkezetek
megismerése utdn azok tudatos valasztasat, kezelésének jartassdgat kell kialakitani. A
hangsulyt azonban nem a mélyebb 0Osszefiiggésekre (pl. programozési tételekre) kell
helyezniink, hanem a problémak jatékos, de atgondolt, kreativ megkozelitésére, algoritmikus
megoldasara, tobbféle lehetdség végig gondolasara.

A konyvtari informatika fejlesztési teriileten a cél, hogy a tanuld tanari iranyitds mellett,
onalldéan tajékozddjon az iskola konyvtardban. Cél, hogy a tanuld minden tantarggyal
kapcsolatban megismerje a kiilonb6z6 forrasok felhasznalasi lehetdségeit. Kiemelt szerepet kap
a korosztaly szdmara késziilt nyomtatott és elektronikus ismeretterjeszté miivekben valo 6nalld
tajékozodas és a forrasok azonositasa.

Az 5-6. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 68 ora (heti 1-1 6ra)

Az S. évfolyam témakoreinek attekinté tablazata:

Témakor neve Oraszam
Az informatikai eszk6zok hasznalata 4
Algoritmizalas és blokkprogramozas 6
Online kommunikacio 2
Robotika 5
Szovegszerkesztés 10
Bemutatokészités 0
Multimédias elemek készitése 2
Az informdcios tarsadalom, e-Vilag 2
A digitélis eszk6zok hasznalata 2
Konyvtari informatika 1
Osszes 6raszam: 34




Tematikai egység
fejlesztési cél

Az informatikai eszkozok hasznalata

Oraszam
4 6ra

Elozetes tudas

Ismert alkalmazésok futtatdsa szamitogépen. Kapcsolattartas a szamitdgéppel ismert programokon keresztiil.

Személyi: szaktanar

Tovabbi feltételek

Téargyi: Szamitogépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Adott informatikai kdrnyezet tudatos hasznalata. Az operacids rendszer alapmiiveleteinek megismerése. A szamitogéppel
torténd interaktiv kapcsolattartashoz legsziikségesebb periféridk bemutatasa és hasznalata.

Pedagdgiai eljarasok, modszerek, munka-

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények , . ] Fogalmak Taneszkozok
és szervezeési formak
— Adott informatikai  kdrnyezet tudatos | — Tanari bemutatas. Szamitogép, Szemlélteteszkdzok,
hasznalata — Onallo kiprobalas. periféria, targyak, programok,
— Ismerkedés a  szamitastechnika  f&bb | — Feladatmegoldas, feladattal vezetett 5nallé | billentytizet, feladatlapok.
alkalmaza}51 temlej[en'/el. megismerés. monitor, egér,
— Egyes informatikai eszkdzok — célszerii

hasznalata, miikodési elveinek bemutatasa.

— Adott informatikai kornyezetben végzett

munka szabalyainak megismerése.
— Egyszer oktatoprogramok
hasznalata.

— Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa
alapmiiveleteinek
rendszerek

— Az operacidos rendszer
megismerése Az  operacios
funkcidinak megismerése.

— Mappaszerkezet
mappamiiveletek (pl. masolas,
torlés, atnevezés, valtas).
hattértarak rendszerében.

Eligazodas

— A szamitogép ¢€s a legsziikségesebb perifériak

rendeltetésszerl hasznalata.

interaktiv

létrehozasa,
mozgatas,

hattértar, operacios
rendszer,
mappamiivelet,
hozzaférési
szamitogépes
halozat,
adatvesztés.

jog,




Tematikai egység
fejlesztési cél

Algoritmizalas és blokkprogramozas

Oraszam
6 Ora

Elozetes tudas

Ismert alkalmazasok futtatdsa szamitogépen. Kapcsolattartas a szamitogéppel ismert programokon keresztiil.

Tovébbi feltételek | Szemelyi: szaktandr

Targyi: Szamitdgépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetito.

A tematikai
egység nevelési-

algoritmusok készitése.
fejlesztési céljai

Tantérgyi és egyéb problémdk, informatikai eszkdzok segitségével torténd megoldasa, a megoldashoz sziikséges

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Pedagogiai eljarasok, modszerek,
munka- és szervezési formak

Fogalmak

Taneszkozok

— Hétkoznapi tevékenységek és
informacidaramlasi folyamatok
algoritmuséanak elemzése, tervezése

- A problémamegoldashoz tartozo
algoritmuselemek megismerése; algoritmus
leirasanak modja

— Nem szamitogéppel megoldandé feladatok
algoritmizalasa

— Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges
adatok ¢és az eredmények kapcsolata

— Szekvencia, elagazasok és  ciklusok;
egyszerll algoritmusok tervezése az alulrdl
felfelé épitkezés és a 1épésenkénti finomitas
elvei alapjan

— A programozas épitdkockai

— Szamok és szoveges adatok

Eletkornak és érdeklédési kornek
megfeleld hétkdznapi tevékenységek
¢s informacioaramlasi folyamatok
algoritmuséanak elemzése, tervezése

Az algoritmizalds nem szamitogépes

megvalositasa, az algoritmus
eljatszasa, személyes  €élmények
szerzése

Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat
igényld blokkprogramozasi feladatok

megoldasa

Viltozok hasznalatat 1gényld
folyamatok programozasa, ¢és a
kimeneti  eredmények  elemzése

sz€lsOséges bemeneti értékek esetén
Projektmunkaban egyszerii részekre
bontott  feladat  elkészitése a

Algoritmus, folyamat,

adat, adattipus,
szoveges adatok,
szamok, bemenet,
Kimenet,
problémamegoldo
tevékenység, valtozo,
algoritmus leiréasa,

szekvencia, eladgazas,
ciklus, ciklusok fajtai,
feltétel,
algoritmustervezés,
Iépésenkénti finomitas
elve, fejlesztdi feliilet,
blokkprogramozas,

Szemléltetoeszk6zok,
targyak, programok,
feladatlapok




A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy
programozasi kdrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu
elagazas; ciklusok fajtai

Animacio, grafika programozasa

A program megtervezése, koddolasa

részfeladatok
Osszeallitasaval

megoldasaval és

— Jol részekre bonthatd projektfeladat

megoldasa
csoportmunkaban

paros vagy

— Mozgasok vezérlése valds és szimulalt

kodolas,
elemzés, hibajavitas.

tesztelés,

— Tesztelés, elemzés.

kdrnyezetben, az eredmények
tesztelése, elemzése
— Objektum tulajdonsagéanak és

viselkedésének bedllitasat igényld
feladat megoldéasa blokkprogramozasi
kdrnyezetben.

Tematikai egység
fejlesztési cél

Online kommunikacié

Oraszam

2 Ora

Elozetes tudas

Ismeri és hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetdségeket és alkalmazasokat

Tovabbi feltételek

Személyi: szaktanar

Téargyi: Szamitégépterem, haldzat, internet csatlakozds, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikécié lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének elektronikus

szolgaltatasait.
Ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka-

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények , . , Fogalmak Taneszkozok
és szervezesi formak
— Online kommunikacids csatorndk 0nalldé | — Elektronikus levél irasa, iizenetkiildd és | Online identitas, e- | Szemléltetdeszkozok,
hasznalata, online kapcsolattartas csevegdprogram hasznalata az | mail, chat, | targyak, programok,
— Etikus és hatékony online kommunikacio6 a elektronikus kommunikacié | felhszolgaltatasok, | feladatlapok.
csoportmunka érdekében szabalyainak betartasaval adattarolas,

megosztas.




Online identitds védelmében teendd
1épések, hasznalhato eszkdzok
Adattarolas és -megosztas

felhdszolgaltatasok hasznalataval.

— Etikus és hatékony online kommunikécio
az iskolai ¢€lethez és mas tantargyakhoz
kapcsolodo csoportmunka érdekében

- Az adatok  védelmét
lehetéségek  hasznalata az
kommunikécios alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és
mas tantargyakhoz kapcsolodo
projektben adatok tarolasa és megosztasa
a csaladi és az iskolai kornyezet
elektronikus szolgaltatéasai,
felhOszolgaltatasok segitségével.

biztositd
online

T(?matll’a}l e’gyseg Robotika Orafzam
fejlesztési cél 5 ora
Elozetes tudas
Tovibbi feltételek [>2omelyl: szakiandr — S
Téargyi: Szamitégépterem, haldzat, internet csatlakozds, kivetitd.
A tematikai Ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
egység nevelési- Adatokat gytijt szenzorok segitségével.
fejlesztési céljai Mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Pedagoglalreljarasoki l.nodsze’rek, munka- Fogalmak Taneszkozok
és szervezesi formak
Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése — Alapszolgaltatasokat ny@jto program | Robot, szenzor, | Szemléltet6eszkozok,
Algoritmus készitése 1épésekre bontassal eldallitasa blokkprogramozas | algoritmus, programok,
Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése segitségével blokkprogramozas, | feladatlapok.
egyszerli eszk6zok segitségével — Blokkprogramozas  hasznalataval  az | kodolas, vezérlés.

események ¢és  azok  kezelésének




— A gyakorlati ¢letb6l vett egyszerl

problémak
segitségével

megoldasa

algoritmusok

— Robotvezérlési alapfogalmak
— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa

blokkprogramozassal
— Az egyiittmikodési készség fejlesztése
csoportos feladatmegoldasok és

projektmunkak soran.

megismerése egyszerl jatékok készitése
kapcsan

Robotok vezérlése blokkprogramozassal
Geometrikus abrak utjan mozgd robot
programozasa

A kornyezeti akadalyokra reagalo robot
programozasa.

keépek valasztasa,
atméretezése, elhelyezése

beillesztése,

—  Képeket, abrakat,

napirend, menii
kiilonb6z6
karakter- és bekezdésformazassal

formazasa, karakter
tipusa, karakter stilusa,

Tematikai egység . , Oraszam
. L. Szovegszerkesztés ]
fejlesztési cél 10 ora
Elézetes tudas Ismert (szOveges, rajzos) alkalmazo6i kdrnyezet hasznalata.
Tovabbi feltételek | SZcmelyi: szaktandr S R
Targyi: Szamitogépterem, hdlozat, internet csatlakozds, kivetitd.
A tematikai
egység nevelési- Egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.
fejlesztési céljai
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Pedagoglalrelj arasokz l.nodsze,rek, Fogalmak Taneszkozok
munka- és szervezési formak
— Szovegszerkesztési alapelvek — Nyomtatott dokumentumokban | Szovegbevitel, Programok,
Szoveges dokumentumok létrehozasa, alkalmazott betti- és | megnyitas,  mentés, | feladatlapok.
formazésa bekezdésformatumok elemzése kijelolés, masolas,
Feladatleiras, illetve minta alapjan — Egyszerli  hétkdznapi  szoveges | torlés, 4thelyezés,
dokumentumok szerkesztése dokumentumok elkészitése, példaul: | sz5vegegységek,
A dokumentum céljanak megfeleléen feliratok, tajékoztatd tablak, | yarakter, karakter




— Adott tanorai, iskolai,
problémahoz dokumentum készitése

— Nyelvi funkciok kritikus
helyesiras-ellendrzés, elvéalasztas

- Az informacioforrasok
felhasznalasanak kérdései.

hétkdznapi
hasznalata,

etikus

késziilt szovegeket, szimbolumokat
tartalmazo dokumentumok
készitése, példaul termékismertetok,
cimkék

— Részletes  feladatleirds  alapjan
dokumentumok 6nall6 szerkesztése

— Az iskolai ¢lethez, hétkdznapi
probléméhoz, adott tandrai vagy mas
tantargyakhoz kapcsoldodd szoveges

dokumentum készitése
projektmunka keretében, példaul
fogalmazds készitése vagy egy

foldrajzi teriilet bemutatésa.

mérete,
bekezdés
behuzas,
lapméret,

karakter
bekezdés,
formazasa,
margo,
helyesiras-ellendrzo,
elvalasztas, kép
beillesztése, képméret
valtoztatasa,
informacioforrasok
etikus felhasznalasa,
idézés szabalyai.

Tematikai egysé Oraszam
. . ’gy g Multimédias elemek készitése .
fejlesztési cél 2 ora
Elézetes tudas Ismert (szOoveges, rajzos) alkalmazdi kornyezet hasznalata.
Tovabbi feltételek | SZomelyl: szaktanar R R
Téargyi: Szamitégépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.
A tematikai g - . .
i L. Digitalis eszkdzokkel onalloan rogzit és tarol képet, hangot és videot.
egység nevelési- e e 1 , 1 e
A r e rre s Digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
fejlesztési céljai
Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka-
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények £08 ] ] - T Fogalmak Taneszkozok
és szervezési formak
— Digitalizald eszkozok megismerése. Kép, |— Kép, hang és video onéllé rogzitése és | Rajz, rasztergrafika | Programok,

hang ¢és video digitalis rogzitése
— Képszerkesztési  miiveletek:
vagas, kitoltés, kijeldlés,

beillesztés,
szinvalasztas,

tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis
okostelefonnal mas
kapcsolodo

fényképezdgéppel,
tantargyak  tananyagéhoz
témaban

létrehozasa,
rasztergrafika
szerkesztése,
rajzeszk6zok; kép,

feladatlapok.




feliratozas, retusalas, képméret valtoztatasa,
transzformaciok.

A tarolt multimédids elemek megosztasa
tarsakkal,  feldolgozasa  paros  ¢és
kiscsoportos munkaforméban

Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitésu

digitalis képeken, ami a tovabbi
alkalmazashoz  vagy  feldolgozéashoz
szlikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal

abrakészités mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolodo témaban

Abrakészités mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo témaban.

hang, video
digitalis rogzitése;
digitalizald eszkoz,
képszerkesztési
muveletek,
transzformaciok,
szinvalasztas,
retusalas, képméret
valtoztatasa.

Tematikai egysé ., Oraszam
. . gyseg Az informacios tarsadalom, e-Vilag i
fejlesztési cél 2 ora
Elozetes tudas Ismerje, hogy vannak az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.
Tovibbi feltételek [>2omelyl: szaklandr — —
Téargyi: Szamitégépterem, haldzat, internet csatlakozds, kivetitd.
A tematikai C e e 1 ca Y
, . Ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;
egység nevelési- . L e etmAs TR, . 1 oo
A . Ismeri az informacids technologia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.
fejlesztési céljai
. L , Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- o
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények 808 ©l - o Fogalmak Taneszkozok
és szervezesi formak
— Az informaci6 szerepe a modern | — Elektronikus levél irasa hivatalos, | e-Vilag; e- | Programok,
tarsadalomban iskolai, csaladi és barati cimzettnek ligyintézés; feladatlapok.
— Informacidkeresési technikak, stratégiak — Nyilvanos és barati forumba hozzéaszo6las, | virtualis
— Adatok biztonsagos kezelése, technikai és posztolds, masok  hozzészolasanak | személyiség;
etikai problémak értékelése informacios

tarsadalom;




— Az informatikai eszk6zok hasznalatanak | — A csaladi és iskolai kapcsolatokban az | adatbiztonsag;
kovetkezményei a személyiségre és az elektronikus kommunikacids szabalyok | adatvédelem;
egészségre vonatkozdan. értékelése. digitalis

eszk6zoktol  vald
fliggdség.

Tematikai egysé - o i Oraszam
] L. ’gy g A digitalis eszkozok hasznalata ,
fejlesztési cél 2 ora

Elézetes tudas Ismerje a digitalis eszkdzoket.

Tovibbi feltételek |S2cmelyi: szaktanar S I

Targyi: Szamitogépterem, hdlozat, internet csatlakozds, kivetitd.
I Célszertien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszk6zok koziil;
A tematikai o 1 . .
, , . Onalloan hasznélja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

egység nevelési- w . Ly e prits e s " s

; e ve . Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

fejlesztési céljai 1 it 1 1s s

Hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.
. P , Pedagogiai eljarasok, modszerek -
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények 508 ©l ) o Fogalmak Taneszkozok
munka- és szervezési formak

— Az informatikai eszkdzok egészségre | — A digitdlis eszkozok feladatot | Adat, informacié, hir, | Programok,
gyakorolt hatasai segitd felhasznaldsa | digitalizalas, = mindség, | feladatlapok.

— Az informatikai eszkozok — mikodési projektfeladatokban ergondmia, be- és kiviteli
elveinek megismerése €s hasznalata — Bemutatéhoz,  projektfeladathoz | periféria, hattértar,

— Az informatikai eszkozok be- é€s kiviteli tartozd0  allomdnyok  rendezett | kommunikaciés
periféridi, a hattértarak, tovabba a tarolasa a lokalis gépen, azok | oo K576k, fajl,
kommuniklécriés eszkézéli. A ,f§lhasznél%is rfnle}%:)szteliszill ,a ktérsaklf?l 2| failmiiveletek,  mappa,
szemp(?ntjabol fontos miikddési elvek és e .oszo galtatason keresztii - mappam(iveletek,
paraméterek. — Projektfeladathoz kacsoloddan . - s

, , .. ... | mobileszk6zdk operacios
hasznalando perifériak




lehetdségeinek megismerése, | rendszere, helyi halozat,
hasznalata. jogosultsagok, etikus
informéaciokezelés.
Tematikai egysé Oraszam
. - 'gy 8 Konyvtari informatika )
fejlesztési cél 1 ora
Elozetes tudas A konyvtari terek, alapszolgaltatasok, elterjedtebb dokumentumtipusok ismerete. Betlirendezés.
Tovibbi feltételek |S2cmelyi: szakiandr
Targyi: konyvtar
A tematikai
egység nevelési- A konyvtar forrasainak €s eszkozeinek tanari segitséggel vald felhaszndldsa a tanulmanyi feladatok soran.
fejlesztési céljai
Pedagogiai eljarasok, modszerek
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények gogtal €} ; ’ Fogalmak Taneszkozok

munka- és szervezési formak

— Konyvtartipusok megkiilonboztetése.
— Az iskolai  konyvtar  eszkoztdranak
készségszintli hasznalata.

— Feladattal vezetett egyéni ¢és

csoportos munka tanari irdnyitas
mellett.

Konyvtar, kézikonyvtar,
katalogus,  hivatkozas,
forrds, konyv, iddészaki
kiadvany, honlap, CD,
DVD.

Konyv.




Tovabbhaladas feltételei

A tanulas eredményeként a tanulo:

egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel;

ismeri €s tanari segitséggel haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

ismeri €s hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

tisztaban van a haldzatokat és a személyes informéciokat érinté fenyegetésekkel;
onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait;

ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges készitése soran a széveg formazasara,
tipografidjara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szOveges szerkezetét, illeszti be, helyezi el ¢€s
formazza meg a sziikséges objektumokat;

etikus moddon hasznélja fel az informdcioforrdsokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Onalldan keres informaciot;

védekezik az internetes zaklatas kiilonb6zd formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

az informatikai eszkdzoket onalldoan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkertili.

Az iskolai konyvtar eszkoztaranak készségszintli hasznalata.

A 6. évfolyam témakoreinek attekinto tablazata:

6. évfolyam

Témakor neve oraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 6
Online kommunikacio 2
Robotika S
Szovegszerkesztés 4
Bemutatokészités 10
Multimédias elemek készitése 2
Az informacios tarsadalom, e-Vilag 2
A digitélis eszk6zok hasznalata 2
Konyvtari informatika 1

Osszes 6raszam: 34




Tematikai egység
fejlesztési cél

Algoritmizalas és blokkprogramozas

Oraszam
6 ora

Elozetes tudas

Az algoritmizalas ismerete. Ismeri €s tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

Tovibbi feltételek |S2cmelyi: szaktanar

Téargyi: Szamitogépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-

algoritmusok készitése.
fejlesztési céljai

Tantargyi és egyéb problémak, informatikai eszkdzok segitségével torténd megoldasa, a megoldashoz sziikséges

Pedagdgiai eljarasok, modszerek,

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények , . , Fogalmak Taneszkozok
munka- és szervezési formak

— Hétkoznapi tevékenységek és Eletkornak és érdeklédési  kornek | Algoritmus, folyamat, | Szemléltetdeszkozok,
informacidaramlasi folyamatok megfeleld hétkoznapi tevékenységek | adat, adattipus, | targyak, programok,
algoritmuséanak elemzése, tervezése ¢s  informacioaramlasi  folyamatok | szoveges adatok, | feladatlapok

- A problémamegoldashoz tartozo algoritmusanak elemzése, tervezése szamok, bemenet,
algoritmuselemek megismerése; algoritmus Az algoritmizaldas nem szamitogepes | kimenet,
leirdsanak modja megvaldsitasa, az algoritmus problémamegoldé

— Nem szamitogéppel megoldandé feladatok eljatszasa,  személyes  élmények tevékenység, véltozo,
algoritmizalasa szerzése

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges
adatok és az eredmények kapcsolata

— Szekvencia, eldgazasok ¢és  ciklusok;
egyszerll algoritmusok tervezése az alulrol
felfel¢ epitkezés és a 1épésenkénti finomitas
elvei alapjan

— A programozas épitdkockai

— Szamok és szoveges adatok

— A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy
programozasi kornyezetben

Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat
1gényld blokkprogramozasi feladatok
megoldéasa

Valtozok hasznalatat igényld
folyamatok programozasa, ¢és a
kimeneti  eredmények  elemzése
sz¢€lsdséges bemeneti értékek esetén
Projektmunkaban egyszerli részekre
bontott  feladat  elkészitése a
részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

algoritmus leirasa,
szekvencia, elagazas,
ciklus, ciklusok fajtai,
feltétel,
algoritmustervezés,
1épésenkénti finomités
elve, fejlesztdi feliilet,
blokkprogramozas,
kodolas, tesztelés,

elemzés, hibajavitas.




Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu
elagazas; ciklusok fajtai

Animadcid, grafika programozéasa

A program megtervezése, kodolasa

— JOl részekre bonthatd projektfeladat
megoldasa paros vagy
csoportmunkaban

— Mozgasok vezérlése valos €s szimulalt

— Tesztelés, elemzés.

kornyezetben, az eredmények
tesztelése, elemzése
— Objektum tulajdonsagéanak és

viselkedésének bedllitasat igényld
feladat megoldéasa blokkprogramozasi
kornyezetben.

Tematikai egység
fejlesztési cél

Oraszam

Online kommunikacio .
2 6ra

Elozetes tudas

Ismeri és hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetdségeket ¢s alkalmazasokat.

Tovabbi feltételek

Személyi: szaktanar

Téargyi: Szamitogépterem, haldzat, internet csatlakozds, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének elektronikus
szolgaltatasait.
Ismeri és betartja az elektronikus kommunikécios szabalyokat.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Pedagoglal'eljarasokz l.nodsze’rek, munka- Fogalmak Taneszkozok
és szervezési formak

— Online kommunikacids csatorndk 6nallé | — Elektronikus levél irasa, lizenetkiildé és | online identitas, e- | Szemléltetdeszkozok,

hasznalata, online kapcsolattartas csevegdprogram hasznélata az | mail, chat, | targyak, programok,
— Etikus és hatékony online kommunikacio6 a elektronikus kommunikacid | felhszolgaltatasok, | feladatlapok.

csoportmunka érdekében szabalyainak betartasaval adattarolas,
— Online identitdss védelmében teendd | — Etikus és hat¢kony online kommunikacié | megosztas.

1épések, hasznalhatd eszkdzok az iskolai élethez és mas tantargyakhoz

kapcsolddo csoportmunka érdekében




Adattarolas és -megosztas
felhdszolgaltatasok hasznalataval.

biztositd
online

— Az  adatok  védelmét
lehetéségek  hasznalata az
kommunikécios alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai ¢élethez és
mas tantargyakhoz kapcsolddo
projektben adatok tarolasa és megosztasa
a csalddi ¢és az iskolai kornyezet
elektronikus szolgaltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével.

Te.:matll'(zfl e’gyseg Robotika Oras,zam
fejlesztési cél 5 ora
El6zetes tudas Robot, algoritmus, programozasi alapok ismerete.
Tovibbi feltételek | Szemelyi: szaktandr — —
Targyi: Szamitogépterem, hdlozat, internet csatlakozds, kivetitd.
A tematikai Ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;
egység nevelési- Adatokat gytijt szenzorok segitségével.
fejlesztési céljai Mozgésokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Pedagoglalreljarasokz l.nodsze’rek, munka- Fogalmak Taneszkozok
és szervezési formak
— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése — Alapszolgaltatasokat ny@jto program | Robot, szenzor, | Szemléltetdeszk6zok,
— Algoritmus készitése 1épésekre bontassal eloallitasa blokkprogramozas | algoritmus, programok,
— Algoritmusok megvalositdsa, modellezése segitsegevel blokkprogramozas, | feladatlapok.
egyszerl eszkdzok segitségével — Blokkprogramozas  hasznalatival  az | kodolas, vezérlés.

A gyakorlati ¢letbdl vett egyszerii
problémak megoldasa algoritmusok
segitségével

Robotvezérlési alapfogalmak

események és  azok  kezelésének
megismerése egyszerll jatékok készitése
kapcsan

— Robotok vezérlése blokkprogramozassal




Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa

blokkprogramozéssal
Az egylittmiikodési készség fejlesztése
csoportos feladatmegoldasok és

projektmunkék soran.

Geometrikus abrak utjan mozgd robot
programozasa
A kornyezeti akadalyokra reagdld robot
programozasa.

Tematikai egység
fejlesztési cél

Szovegszerkesztés

Oraszam
4 6ra

Elozetes tudas

szlikséges objektumokat.

Szévegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges készitése soran a szoveg formazasara vonatkozé alapelveket.
A tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a

Tovabbi feltételek

Személyi: szaktanar

Targyi: Szamitogépterem, hdlozat, internet csatlakozds, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Pedagoglalrelj arasokz l.nodsze,rek, Fogalmak Taneszkozok
munka- és szervezési formak
Feladatleiras, illetve minta alapjan Nyomtatott dokumentumokban | Szévegbevitel, Programok,
dokumentumok szerkesztése alkalmazott betii- és | megnyitas,  mentés, | feladatlapok.
A dokumentum céljanak megfelelden bekezdésformatumok elemzése kijeldlés, masolas,
képek valasztasa, beillesztése, Egyszeri  hétkoznapi  szdveges | torlés, athelyezés,
atméretezése, elhelyezése dokumentumok elkészitése, peldaul: | szgvegegységek,
Adott  tanorai, iskolai, hétkoznapi feliratok, tajékoztatd tablak, karakter, karakter
problémahoz dokumentum készitése napirend, menii formazasa, Karakter
Nyelvi funkciok kritikus hasznélata, Képeket, , abrakat, , kﬁl(?nl?ézé tipusa, karakter stilusa,
helyesiras-ellenérzés, elvalasztas kfilralfter- & bekezde‘sforfnazassal Karakter mérete,
késziilt szovegeket, szimbolumokat




Az informacidéforrasok etikus

felhasznalasanak kérdései.

tartalmazo dokumentumok
készitése, példaul termékismertetok,
cimkék

Részletes  feladatleirds  alapjan
dokumentumok 6nall6d szerkesztése
Az iskolai ¢lethez, hétkoznapi
probléméhoz, adott tandrai vagy mas
tantargyakhoz kapcsoldodd szoveges

dokumentum készitése
projektmunka keretében, példaul
fogalmazds készitése vagy egy

foldrajzi teriilet bemutatésa.

bekezdés,
formazasa,

bekezdés
behuzas,
margo, lapméret,
helyesiras-ellen6rzo,
elvalasztas, kép
beillesztése, képméret
valtoztatasa,
informacioforrasok
etikus  felhasznalasa,

idézés szabalyai.

Tematikai egység
fejlesztési cél

Bemutatokészités

Oraszam

10 6ra

Elozetes tudas

Ismert (szOveges, rajzos) alkalmaz6i kdrnyezet hasznalata.

Tovabbi feltételek

Személyi: szaktanar

Téargyi: Szamitégépterem, haldzat, internet csatlakozds, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.
Ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges ¢s multimédias dokumentum készitése soran a szoveg formazasara,
tipografidjara vonatkozo alapelveket;
Etikus modon haszndlja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozés szabalyaival.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Pedagogiai eljarasok, modszerek,

munka- és szervezési formak

Fogalmak

Taneszkozok

Szoveget, képet tartalmazd prezentacio
létrehozasa, formdazasa, paramétereinek
beallitasa

Feladatleiras, illetve
prezentacio szerkesztése

minta  alapjan

Minta alapjan bemutatd létrehozésa,
paramétereinek bedallitasa

Feladatleiras
szerkesztése

alapjan  prezentécio

Prezentacio, animacio,
dokumentumformatum,
csoportmunka
eszkozeli,
lényegkiemelés,

Programok,
feladatlapok.




— Bemutatdszerkesztési alapelvek

— A bemutatdé objektumaira animaciok
beallitasa

— Iskolai, hétkoznapi problémak kozos
megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

- Az informacioforrasok etikus
felhasznalasanak kérdései.

— Prezentacio készitése kiseléadashoz (a
digitalis kultarahoz, mas
tantargyakhoz, az iskolai ¢lethez,
hétkdznapi problémahoz kapcsol6do
feladat)

— Bemutatd készitése projektmunkaban
végzett tevékenység Osszegzéséhez,
bemutatdsdhoz, a megfeleld szerkezet
kialakitasaval, az informacioforrasok
etikus hasznalataval.

informacidforrasok
etikus felhasznalasa.

Tematikai egysé Oraszam
. . ’gy g Multimédias elemek készitése i
fejlesztési cél 2 ora
El6zetes tudas Ismert (szOveges, rajzos) alkalmazoéi kdrnyezet hasznalata.
Tovibbi feltételek |->2cmelyi: szakiandr — —
Téargyi: Szamitégépterem, haldzat, internet csatlakozds, kivetitd.
A tematikai s - A A e g . o i
, . . Digitélis eszkozokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot.
egység nevelési- e e 1 , oy e
A r e rre s Digitélis képeken képkorrekciot hajt végre.
fejlesztési céljai
Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- -
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények 808 , ) - o Fogalmak Taneszkozok
és szervezési formak
— TFeladatleiras, illetve minta  alapjan |— Kép, hang és video onéllé rogzitése és | Rajz, rasztergrafika | Programok,
rasztergrafikus abra létrehozasa, tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis | 1étrehozasa, feladatlapok.
Osszehasonlitdsa, szerkesztése ¢€s illesztése fényképezOgeppel, okostelefonnal mas | rasztergrafika
kiilonboz6 tipustt dokumentumokba tantargyak  tananyagdhoz — kapcsolodo | szerkesztése,
Digitalizalo eszkozok megismerése. Kép, témaban rajzeszkdzok; kép,

hang ¢és video digitalis rogzitése

hang, video




Képszerkesztési  miveletek:  beillesztés,
vagas, kitoltés, kijeldlés, szinvalasztas,
feliratozas, retusalas, képméret valtoztatasa,
transzforméaciok

Mas tantargyaknal felmeriildé problémak
megoldasa grafikai programmal: 4brak

készitése, képek, fotok szerkesztése.

— A tarolt multimédias elemek megosztasa

tarsakkal,  feldolgozasa  paros  ¢és
kiscsoportos munkaforméban

— A sajat eszkozzel készitett képbdl,
videdbol képrészlet kivagasa

prezentacidhoz vald felhasznalas céljabol

— Képkorrekcié végrehajtasa sajat készitésti

digitalis képeken, ami a tovabbi
alkalmazashoz  vagy  feldolgozéshoz
szlikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal

abrakészités mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolodo témaban

— Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd

digitalis rogzitése;
digitalizald eszkoz,
képszerkesztési
miuveletek,
transzformaciok,
szinvalasztas,
retusalas, képméret
valtoztatasa.

programban vektorgrafikus
rajzeszkdzokkel abrakészités mas
tantargyak  tananyagdhoz  kapcsolodo
témaban.
Tematikai egysé Oraszam
. . gyseg Az informacios tarsadalom, e-Vilag i
fejlesztési cél 2 ora
Elozetes tudas Ismerje, hogy vannak az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.
Tovibbi feltételek | S2cmelyi: szaktandr N S
Targyi: Szamitogépterem, hdlozat, internet csatlakozds, kivetitd.
A tematikai C e e 1 ca o
, . Ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;
egység nevelési- . L TS T, . - ..
) e ve . Ismeri az informacids technologia fejlddésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.
fejlesztési céljai
Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka-
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények gogial €y ; ’ Fogalmak Taneszkozok

és szervezési formak




— Az informici®6 szerepe a modern | —

tarsadalomban

— Informaciokeresési technikak, stratégiak -

— Adatok biztonsagos kezelése, technikai és
etikai problémak

— Az informatikai eszk0zok hasznalatanak
kovetkezményei a személyiségre és az
egészségre vonatkozdan.

Elektronikus levél irasa hivatalos,
iskolai, csaladi és barati cimzettnek
Nyilvénos és barati forumba hozzaszolas,
posztolds, masok  hozzaszélasanak
értekelése

A csaladi és iskolai kapcsolatokban az
elektronikus kommunikacios szabalyok
értékelése

Az elektronikus kommunikécio
gyakorlatdban  felmeriil6 problémak
megismerése, valamint az ezeket
megeldz6  vagy  ezekre  reagald
biztonsagot szavatolo beallitasok
megismerése, hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a
kozosségi  portalokon, keresdmotorok
hasznalata kdzben rogzitett szokasokrol,
érdeklddési korokrol, személyes
profilokrol

Erdeklédési  kornek, tanulmanyoknak
megfelelden  informaciok  keresése
valamelyik  keresdmotorban, ¢és a
talalatok hatékony szlirése.

e-Vilag; e-
ligyintézés;
virtualis
személyiség;
informacios
tarsadalom;
adatbiztonsag;
adatvédelem;
digitalis
eszk6zoktol  vald
fliggdseg.

Programok,
feladatlapok.

Tematikai egység
fejlesztési cél

A digitalis eszkozok hasznalata

Oraszam
2 Ora

Elézetes tudas Ismerje a digitalis eszkozoket.

Személyi: szaktanar




Tovabbi feltételek

Téargyi: Szamitogépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Hasznalja a digitalis haldzatok alapszolgéltatasait.

Célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszk6zok koziil;
Onalléan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgéltatasokat;

Pedagdgiai eljarasok, modszerek,

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények i - , Fogalmak Taneszkozok
munka- és szervezési formak

Az informatikai eszkozok egészségre | — A digitalis eszkozok feladatot | Adat, informécid, hir, | Programok,
gyakorolt hatasai segitd felhasznaladsa | digitalizalas, = mindség, | feladatlapok.
Az informatikai eszkozok muikodési projektfeladatokban ergondmia, be- és kiviteli
elveinek megismerése €s hasznalata — Bemutatéhoz,  projektfeladathoz | periféria, hattértar,
Az informatikai eszkézok be- és kiviteli tartozo  allomanyok  rendezett | kommunikacios
perifériai, a hattértarak, tovabba a tarolasa a lokalis gépen, azok | oq K576k, fajl,
kommunik,écri(')s eszkézéli. A ,fc?lhasznaile:ls ;nlehgf)szt:’;'lse’ll ’a ktérsaklfill a fajlmiveletek,  mappa,
szemp?ntjabol fontos mukodési elvek és elhoszolga tatason keresztu o mappamiiveletek,
paraméterek — Projektfeladathoz kacsolodoan . I~ s

. o . . . , , . ., | mobileszk6z6k operacios
Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok hasznalando perifériak .

L . v, . , rendszere, helyi halozat,
operacids rendszerei lehetdségeinek megismerése, | . ’ i

. o h i1 jogosultsagok, etikus

Tudatos felhasznal6i magatartas erdsitése, a asznalata. o ciokezeld
felelds  eszkdzhaszndlat  kialakitasa, Iniormaciokezeles.
tudatositasa; etikus informacidkezelés
Felhdszolgaltatasok igénybevétele,

felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség
és a hozza tartoz6 jogosultsdgok szerepe,
kezelése

Alloméanyok  tarolasa,
megosztasa a felhdben.

kezelése és




T tikai p 0 -

(?ma l, 2}1 e'gyseg Konyvtari informatika ras’zam
fejlesztési cél 1 ora
El6zetes tudas A konyvtari terek, alapszolgaltatasok, elterjedtebb dokumentumtipusok ismerete. Betlirendezés.
Tovibbi feltételek |S2cmelyi: szaktanar

Targyi: konyvtar
A tematikai
egység nevelési- A konyvtar forrasainak €s eszkozeinek tanari segitséggel valo felhasznaldsa a tanulmanyi feladatok soran.
fejlesztési céljai
Pedagogiai eljarasok, modszerek
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények soglal ¢ ; ’ Fogalmak Taneszkozok

munka- és szervezési formak

— Dokumentumtipusok, kézikonyvek.

— Hagyomanyos ¢és nem hagyomanyos
dokumentumok.

— A korosztdlynak  késziilt  tajékoztatd
forrasok, segédkonyvek biztos hasznélata.

— Feladattal

vezetett egyéni  ¢és
csoportos munka tanari iranyitas
mellett.

Konyvtar, kézikonyvtar,
kataldgus, hivatkozas,
forrds, konyv, i1ddészaki
kiadvany, honlap, CD,
DVD, lexikon,
enciklopédia, szotar,
atlasz.

Konyv.




Tovabbhaladas feltételei

A tanulas eredményeként a tanulo:

érti, hogyan torténik az egyszert algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;
egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;

ismeri és tanari segitséggel haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

ismeri €s hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

tisztaban van a halozatokat és a személyes informdciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit.

ismeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges €¢s multimédids dokumentum készitése soran a
szOoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szdveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

ismeri és kritikusan haszndlja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellen6rzés,
elvalasztas);,

etikus mdédon hasznédlja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szdveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.
onalloan keres informéciot, a taldlatokat hatékonyan sziiri;

az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési {irlapjat helyesen tolti ki;

ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét €s varhato jovojét;

védekezik az internetes zaklatas kiilonbozd formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.
onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

az informatikai eszkozoket onalloan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili, és
elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintli hibakat;

értelmezi az informatikai eszkzoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.



7-8. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolodik az 5-6. évfolyam tananyagéhoz, annak
spiralis-teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozdsa — az életkornak, ezaltal a magasabb
absztrakcios szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tudasnak megfeleléen — lehetové teszi
sszetettebb problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos elrendezése,
vektorgrafikus abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vilagaba. A
digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére 1ényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében 1) témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely
alapszinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalds, programozas témakdrében a
tanulok mar csoportmunkaban Onalléan  fejlesztenek  blokkalapti — programokat,
megismerkednek az 5-6. osztalyban tanulttol eltéré platformmal is. A 8. osztaly végére a
blokkprogramozés mint algoritmizalasi, kodolasi eszkoz lezarasra keriil.

A 7-8. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 68 ora (heti 1-1 6ra)

A 7. évfolyam témakoreinek attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam

Algoritmizalas és blokkprogramozas 6

Online kommunikacid
Robotika
Szovegszerkesztés

Bemutatokészités

Multimédias elemek készitése

Tablazatkezelés

Az informdcios tarsadalom, e-Vilag

A digitélis eszk6zok hasznalata

RPIFRPINOINOOIDNIDN

Konyvtari informatika
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Osszes oraszam:




Tematikai egység
fejlesztési cél

Algoritmizalas és blokkprogramozas

Oraszam
6 ora

Elozetes tudas

Az algoritmizalas ismerete. Ismeri €s tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd €pitdelemeit.

Személyi: szaktanar

Tovabbi feltételek

Téargyi: Szamitégépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

algoritmusok készitése.

Ertelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat.
Egyszert algoritmusokat elemez ¢s készit.

Tantargyi €s egyéb problémak, informatikai eszkdzok segitségével torténd megoldasa, a megoldashoz sziikséges

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Pedagdgiai eljarasok, modszerek,

munka- és szervezési formak

Fogalmak

Taneszkozok

— Az algoritmikus  gondolkodést  segitd
informatikai eszkozok  és szoftverek
hasznalata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az
adatok absztrakcidja

— A problémamegoldo tevékenység tervezési €s
szervezési kérdései

- A problémamegoldéashoz tartozo
algoritmuselemek megismerése. Algoritmus
leirasanak egy lehetséges modja

— Az algoritmus végrehajtdsahoz sziikséges
adatok ¢s az eredmények kapcsolata

— Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése
¢s hasznalata

— Szekvencia, eldgazasok és ciklusok. Egyszer(i
algoritmusok tervezése az alulrol felfelé

Eletkornak és érdeklédési kornek

megfeleld hétkoznapi
tevékenységek és
informacidaramlasi folyamatok
algoritmuséanak elemzése, tervezése
Hétkoznapi algoritmusok leirdsa
egy lehetséges algoritmusleird
eszkozzel

Vezérldszerkezetek tudatos
valasztasat 1gényld
blokkprogramozasi feladatok
megoldasa

Tipusalgoritmusok — Gsszegzés,
masolas, eldontés,

maximumkivalasztas — hasznalatat
igényld programozasi feladatok
megoldasa

Algoritmuselemek,
tervezési  folyamat,
adatok absztrakcioja,
algoritmusleirasi mod,
szekvencia, elagazas,
ciklus, elemi adat,
egyszerl algoritmusok
tervezése,

szerkezetek,
fiiggvény,

animacio,

vezérlési
eljaras,
kodolas,
grafika
programozasa,
objektumorientalt
gondolkozas,
tipusfeladatok,

Szemléltetoeszk6zok,
targyak, programok,
feladatlapok




épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei Projektmunkaban egyszeri részekre | tesztelés, — elemzés,
alapjan bontott  feladat elkészitése a | hibajavitas.
— Példak tipusalgoritmus hasznalatara részfeladatok  megoldasaval  és
— A vezérlési szerkezetek megfeleléi egy Osszeallitasaval
programozasi kdrnyezetben Egyszert algoritmussal megadhat6
— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyt mozgasok vezérlése valos é€s
elagazas, ciklusok szimulalt kornyezetben, az
—  Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények eredmények tesztelese, vizsgalata a
alkalmazasa lehetséges paraméterek
— A program megtervezése, kddolasa figgvényeben
—  AnimAcid, grafika programozasa Adatok kezelését, valtozok
—  Mozgasok vezérlése hasznalatat igénylé folyamatok
—  Tesztelés, elemzés programozasa
- Az objektumorientalt gondolkozas Uj objektum létrehozasat igényld
megalapozasa feladatok . megoldasa
_ Masok dltal  Készitett alkalmazasok |  Plokkprogramozasi kdmyezetben.
paramétereinek a program  mikodésére
gyakorolt hatasanak vizsgalata.
T(?matll,“}l e’gyseg Online kommunikacio Oras,zam
fejlesztési cél 2 ora
Elézetes tudas Ismeri és hasznalja a két- vagy tobbrésztvevds kommunikacios lehetdségeket és alkalmazasokat.
Tovibbi feltételek | S2cmelyi: szaktandr N R
Targyi: Szamitogépterem, hdlozat, internet csatlakozds, kivetitd.
A tematikai Ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kdrnyezetének elektronikus
egység nevelési- szolgaltatésait.
fejlesztési céljai Ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.




Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- és

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények . , Fogalmak Taneszkozok
szervezési formak
— Online  kommunikéciés csatorndk | — Elektronikus levél irasa, {izenetkiildd és | Online identitas, e- | Szemléltetdeszkozok,
hasznalata, online kapcsolattartas csevegdprogram hasznélata az elektronikus | mail, chat, | targyak, programok,
— Etikus  és  hatékony  online kommunikacio6 szabalyainak betartasaval felhdszolgaltatasok, | feladatlapok.
kommunikacid a csoportmunka | — Etikus ¢és hatékony online kommunikaci6 az | adattarolas,
érdekében iskolai  ¢lethez ¢s mas tantargyakhoz | megosztas.
— Online identitds védelmében teendd kapcsolodd csoportmunka érdekében
1épések, hasznalhat6 eszkdzok — Az adatok védelmét biztosité lehetdségek
— Adattarolas és megosztas hasznalata az online kommunikécids
felhOszolgaltatasok hasznalataval. alkalmazasokban
— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas
tantargyakhoz kapcsolodd projektben adatok
tarolasa és megosztasa a csaladi és az iskolai
kornyezet elektronikus szolgéltatésai,
felhdszolgaltatasok segitségével.
Te.matl!(zfl e’gyseg Robotika Orafzam
fejlesztési cél 2 bra
El6zetes tudas Robot, algoritmus, programozasi alapok ismerete.
Tovibbi feltételek | >2cmelyl: szaktandr S I
Téargyi: Szamitégépterem, haldzat, internet csatlakozdas, kivetitd.
A tematikai Ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
egység nevelési- Adatokat gytijt szenzorok segitségével.
fejlesztési céljai Mozgésokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Pedagogiai eljarasok, modszerek, Fogalmak Taneszkozok

munka- és szervezési formak




Algoritmusok megvalositasa, modellezése
egyszeri eszkozok segitségével

Szenzorok funkcioi, paraméterei, hasznalata
Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa
blokkprogramozassal

Vezérlési feladatok megoldasa
objektumokkal, eseményvezérelten

Az egyiittmikodési készség fejlesztése
csoportos feladatmegoldasok és

A kornyezeti targyakra, akadalyokra
reagalé robot programozasa
Akadalypalyat teljesiteni képes robot
programozasa

A robot szenzorokkal gytijtott
adatainak rogzitése, feldolgozésa egy
akadalypalyan; a viselkedés
moédositdsa a gyljtott adatoknak
megfelelden.

Robot, szenzor,
blokkprogramozas,
vezérlési
szerkezetek,
vezérlés, elagazas,
ciklus.

Szemléltetoeszkozok,
programok,
feladatlapok.

projektmunkadk soran.

Oraszam
6 ora

Tematikai egység

Szovegszerkesztés
fejlesztési cél g

Ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges készitése soran a szoveg formazasara vonatkozé alapelveket.

. , A tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formézza meg a
Elozetes tudas w1 .
sziikséges objektumokat.

Szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Személyi: szaktanar

Tovabbi feltételek —, PR oy ; ST
Targyi: Szamitogépterem, hdlozat, internet csatlakozds, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Pedagogiai eljarasok: l-nodsze,rek, munka- &s Fogalmak Taneszkozok
szervezési formak
— Szoveget, képet, abrat, tablazatot | — Kész minta alapjin szoveges dokumentumok | Szovegszerkesztési Programok,
tartalmazo dokumentumok Onallo létrehozasa, példaul iratmintak, | alapelvek, tipografia, | feladatlapok.
létrehozasa, formazasa adatlap készitése dokumentumok
szerkezete,




— Feladatleiras, illetve minta alapjan
dokumentumok szerkesztése

— Szovegszerkesztési  alapelvek. A
szoveg  tipografiaja, tipografiai
ismeretek. Szoveges dokumentumok
szerkezete, objektumok. FEléfej és
¢él6lab

— Tablazat beszlrdsa a szovegbe. A
tablazat formazasa

— Iskolai, hétkoznapi problémak kozos
megoldasa, a csoportmunka
tamogatasa

— Mentés kiilonbozé formatumokba

- Az informacioforrasok etikus
felhasznalasanak kérdései.

Adott tanorai vagy mas tantargyakhoz
kapcsolodo problémahoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémahoz szoveget, képet,
abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum
készitése Onalloan vagy projektmunka
keretében, példaul tanulmany egy adott
torténelmi korrol

Adott dokumentum tartalménak megfeleld
szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir
készitése és sablonként torténd mentése,
¢lofej és ¢€lolab kialakitasa és formdzasa,
vizjel szerepeltetése egy kép beszurasaval
Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat
nyomtatdsanak megbesz¢élése, mentése és
megnyitasa PDF formatumban

Szoveges dokumentum megosztasa online
tarhelyen.

objektumok,  ¢éldfe;j,
¢lolab, tablazat
szovegben,  tablazat
tulajdonsagai,

dokumentumformatu
mok,  csoportmunka
eszkozei, webes
dokumentumkeészités,
informaciéforrasok
etikus felhasznalasa.

Tematikai egység
fejlesztési cél

Bemutatokészités

Oraszam
6 ora

Elozetes tudas

Ismert (szOveges, rajzos) alkalmazéi kdrnyezet hasznalata.

Tovibbi feltételek | S2cmelyi: szaktandr

Targyi: Szamitogépterem, hdlozat, internet csatlakozds, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz 1étre szoveges vagy multimédids dokumentumokat.

Ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg formazasara,
tipografidjara vonatkozo alapelveket;
Etikus modon haszndlja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.




Pedagdgiai eljarasok, modszerek,

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények i . | Fogalmak Taneszkozok
munka- és szervezési formak
—  Szdveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, Prezentacio készitése kiseléadashoz (a | Prezentdcio, multimédias | Programok,

animdciot, videot tartalmazd prezentacio
létrehozéasa, formazéasa, paramétereinek
beallitasa

— Feladatleiras, illetve
prezentacio szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési  alapelvek. A
mondandoéhoz illeszkedd megjelenités

— Automatikusan ¢és az interaktivan
vezérelt lejatszas beallitasa a
bemutatoban

— Iskolai, hétkdznapi problémak kozos
megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

- Az informécioforrasok etikus
felhasznalasanak kérdései.

minta alapjan

digitalis kultirdhoz, mas
tantargyakhoz, az iskolai ¢élethez,
hétkdznapi problémahoz kapcsolodd
feladat)

Bemutatd készitése projektmunkaban
végzett tevékenység Osszegzéséhez,
bemutatdsdhoz, a megfeleld szerkezet
kialakitasaval az informdacioforrasok
etikus hasznalataval

Tajékoztatd vagy reklamcélu,
automatikusan ismétlodo, animalt
bemutatd készitése

Rovid rajzfilm készitése

prezentaciokészito alkalmazassal
Elkészitett prezentacid megjelenitése
tobbféle  elrendezésben, mentése
kiilonb6z6 formatumokba.

objektum,
dokumentumformatumok,

csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés,
dokumentum belso
szerkezete,
informacioforrasok etikus
felhasznalasa.

feladatlapok.

Tematikai egység
fejlesztési cél

Multimédias elemek készitése

Oraszam
2 Ora

Elozetes tudas

Ismert (szOveges, rajzos) alkalmazoéi kdrnyezet hasznalata.

Tovibbi feltételek | S2cmelyi: szaktanar

Téargyi: Szamitégépterem, haldzat, internet csatlakozds, kivetitd.




A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Digitélis eszkdzokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot.
Digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- és

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények . ] Fogalmak Taneszkozok
szervezési formak
— Kép, hang és video digitalis rogzitése A mindennapi, az iskolai élethez és mas | Képek szkennelése, | Programok,
(képek szkennelése, digitalis fotozas, tantargyakhoz kapcsolodoé kép, hang és video | digitalis fotozas, | feladatlapok.
videofelvétel-készités) és javitasa rogzitése szkennerrel, digitalis | videofelvétel-
— Multimédia alapelemek: fotod, hang, fényképezOgéppel, okostelefonnal készités, fotd, hang,
video készitése, szerkesztése, Rogzitett, illetve  rendelkezésre  4llo | video készitése,
felhasznz’llasa eldadasokhoz és multlmed’la-alrapelemek: ’f(’)to, liang’, video szerkesztése,
bemutatokhf)z o Zzerkesz:[islf ¢és felhasznalasa eldadasokhoz, felhasznalasa,
- I"?aszter- e’s, Vektorgraﬁka} abfa emutato, ,oz. . ) | rasztergrafika,
Osszehasonlitdsa, szerkesztése ¢és Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és .
) 3 N o o e , vektorgrafika,
illesztése kiilénb6zo tipusu vektorgrafikai dbra készitése, szerkesztése, Srbék
dokumentumokba modositasa kiilonbozé dokumentumokba, & I
ca . . .y . . csomopontok,
— Feladatleiras, illetve minta alapjan eldadasokhoz és bemutatokhoz ) >
csomoOpontmiiveletek.

vektorgrafikus 4bra készitése. Gorbék,

Abrakészités soran egyszerli transzformacios

csomopontok felhaszndldsa rajzok miuveletek, igazitdsok, csoportmiiveletek
készitésében. Csomdpontmiiveletek. hasznélata
Olyan grafikai feladatok megoldéasa, amelyek
algoritmikus ~ modszereket  igényelnek:
masoléds, klonozas, tiikrozés, geometriai
transzformaciok.
Te,matll,(?l e’gyseg Tablazatkezelés Oras,zam
fejlesztési cél 6 ora

Elozetes tudas

Ismert (szOveges, rajzos) alkalmazoéi kornyezet hasznalata.

Személyi: szaktanar




Tovabbi feltételek

Téargyi: Szamitogépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza.
Problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével.

Pedagdgiai eljarasok, modszerek,

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények , . ] Fogalmak Taneszkozok
munka- és szervezési formak
— Az adatok csoportositasi, esztétikus Meérési eredmények, nyomtatott és | Tablazatkezelési Programok,
megjelenitési lehetdségei online  adathalmazok, tablazatok | alapfogalmak, cella, | feladatlapok.
— Tablazatkezelési  alapfogalmak: cella, elemzése oszlop, sor, munkalap,
oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, Az  iskolai  ¢lethez és  mas | munkafiizet,
cellahivatkozas, adattipus. Adatok tantargyakhoz kapcsolddo, valamint | cellahivatkozas,
téblaizatqs forméba rendezése, feldolgozésa. kozérdekil adatok gyUjtése kiilonbozd | ,qatok tablazatos
Ada.tl,)ervrltel, javitds, masolas, mozgatas t:orrésokb(")l formaba  rendezése,
elsaj‘atlt‘asa‘ o Osszegytjtott  adatok  tablazatos adatbevitel,  javitds,
— Statisztikai adatelemzés, statisztikai elrendezése tablazatkezel . 4s ,
L R o ; masolds,  mozgatas,
szamitasok. Statisztikai fiiggvények alkalmazéssal , , ,
. i ,, ., . | relativ  és abszolut
hasznalata tablazatkezel6kben A problémanak megfeleld : , .,
_ Adatok feldolgozését segité szamitasi|  adattipusok, adatformatumok, | Celanivatkozas, - sajat
miveletek képletek, fliggvények alkalmazasa egy k.eplet,ek szerkesztése,
— Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. tablazatkezeld programban fuggv?nyek
Relativ és abszolt cellahivatkozas. Sajat Az osztaly, évfolyam vagy az iskola | Naszndlata,
képletek szerkesztése. Fiiggvények adatainak statisztikai elemzése paraméterezés, adatok
hasznélata, paraméterezés Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram | csoportositasa,
— Mas tantargyakndl felmeriild problémak készitése, az adatok megtévesztd | diagram létrehozasa,
megolddsa a tabldzatkezeld program abrazoléasanak felismerése diagram szerkesztése,
segitségével. Mas  tantargyakhoz  kapcsolodo | diagramtipusok.
— Az adatok grafikus abrazolési lehetdségei. projektben az adatok feldolgozasa
Diagram 1étrehozasa, szerkesztése. tablazatkezel program segitségével.

Diagramtipusok.




Tematikai egység

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

Oraszam

fejlesztési cél 2 ora
El6zetes tudas Ismerje, hogy vannak az adatok védelmét biztosito lehetéségeket.
Tovibbi feltételek | S2cmelyi: szaktanar S B
Téargyi: Szamitogépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.
A tematikai e T e
, . . Ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;
egység nevelesi- . L e etmAs I . 1 oo
" e Ismeri az informdacios technoldgia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.
fejlesztési céljai
Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- és -
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények gogial €l > o Fogalmak Taneszkozok
szervezeési formak
— Az  informaciés  technoldgiai Az informécios tarsadalom multjaban kijeldlt | e-Vilag, e- | Programok,
fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, szakasz (példaul okori szamolasi modszerek | kereskedelem, e-bank, | feladatlapok.

kulturalis hat4sainak felismerése

— Az informéci6 szerepe a modern
tarsadalomban

— Informaciokeresési technikak,
stratégiak, tobbszempontl keresés

— A digitélis eszk6zok egészségre és
személyiségre gyakorolt hatdsai

— Az adatbiztonsadg és adatvédelem
tudatos felhasznaloi
magatartasdnak szabalyai.

vagy elektromechanikus
projektmddszerrel torténd feldolgozasa
Az allampolgari jogok és kotelességek online
gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségiigyi
vizsgélatra vagy  veszélyeshulladék-lerakasi
cimek keresése

Az elektronikus kommunikécié gyakorlataban
felmeriilé problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6z0 vagy ezekre reagalo,
biztonsagot szavatold beallitisok megismerése,
hasznalata

Megfigyelések végzése ¢és értelmezése a
kozosségi portdlokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokdsokrol, érdeklddési
korokrol, személyes profilokrol

gépek)

e-allampolgarsag,
virtudlis személyiség,
informacios
tarsadalom,
adatvédelem,
internetes blinozés,
digitalis  eszk6zoktol
valo fliggdség.




— Az adatok és az online
biztosité lehetdségeket alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok
keresése, korlatozasa és torlése

— Tobbszempontu, hatékony informacidkeresési
feladatok tantargyak

tananyagahoz kapcsolodo témaban.

megoldasa mas

identitas védelmét

Tematikai egysé Oraszam
. . ’gy g A digitalis eszk6zok hasznalata .
fejlesztési cél 1 6ra
El6zetes tudas Ismerje a digitalis eszkozoket.
Tovibbi feltételek | Szemelyi: szaktandr — —
Targyi: Szamitogépterem, hdlozat, internet csatlakozds, kivetitd.
I Célszertien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszk6zok koziil;
A tematikai A - . s el e
i . Onalléan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét;
egység nevelési- w . e e rete e s . S
A r e rre s Onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
fejlesztési céljai (1 it 1a1s e h o
Hasznalja a digitalis halozatok alapszolgéltatasait.
Pedagogiai eljarasok, modszerek
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények £08 , ] ) A Fogalmak Taneszkozok
munka- és szervezési formak
— Az informatikai  eszkdzok  egészségre | — Digitalis eszkdzok ¢és | Adat,  informdci6,  hir, | Programok,
gyakorolt hatasai periféridinak feladatot segitd | digitalizalas,  digitalizalas | feladatlapok.
— Az informatikai eszkozok miikodési elveinek felhasznélasa mindsége, kodolas, kodolasi

megismerése és haszndlata

Az informatikai eszkozok be- és kiviteli
periféridi, a  hattértarak, tovabba a
kommunikacids eszkdozok. A felhasznalas
szempontjabol fontos miikodési elvek és
paraméterek

projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz

tartozo alloményok rendezett
tarolasa a lokalis gépen, azok
megosztdsa a  tarsakkal a
felhdszolgaltatason keresztiil

problémék, ergonémia, be-
¢és kikapcsolds folyamata,
be- és kiviteli
hattértar,
eszkozok, mikodési
mikodési

periféria,
kommunikécids
elv,
paraméterek,




— Az informatikai eszkdzok, mobileszkozok | — Adatok  tomoritett  tarolasa, | halozatok felhasznalasi

operacios rendszerei tovabbitasa a halozaton keresztiil | tertiletei, mobileszk6zok
— Az operacios rendszer segédprogramjai. Az az egylittmiikodés érdekében operacios rendszere,
allomanyok és konyvtarak tomoritése — Torténelmi, foldrajzi  témak operacios rendszerek
— Az operacios rendszerek, helyi halozatok feldolgozasahoz terinformatikai, | eszkizkezelése, operacids
erforrasainak  hasznélata, jogosultsagok térképalkalmazasok rendszer  segédprogramiai,
ismerete. Tudatos felhasznaldi magatartas felhasznalasa

allomanyok és konyvtarak

er.0s1te,se’:, a  felelds - eszkozhaszgalat - A - 3D meg]ele{n:[es tsméritése, helyi halozat,
kialakitasa, tudatositasa; etikus lehetdségeinek felhasznalasa | . , )
. . . .. jogosultsagok, etikus
informacidkezelés tantargyi feladatokban s .., ,
. otk . . - , . ... | informaciokezelés.
— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, | — Koz0s munka esetén a digitalis
felhasznalasi tertiletei, virtualis személyiség és eréforrasokhoz tartozo
a hozzd tartozd jogosultsagok szerepe, hozzaférési €és  jogosultsagi
kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. szintek megismerése.
Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa
a felhdben.
Tematikai egység Oraszam

Konyvtari informatika ,
I ora

fejlesztési cél

Az iskolai konyvtar 6nallo hasznalata a raktari rend ismeretében. Kozkonyvtari tapasztalatok. Konyvtari katalogusok

Elozetes tudas . . . 114 e . Q. .
iranyitott hasznalata. Az 6nallé miire valo hivatkozas alapjainak ismerete.

Személyi: szaktanar

Tovabbi feltételek — " .
Targyi: média-szaktanterem, konyvtar.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az iskolai és lakohelyi konyvtar alapszolgéltatasainak és a kiilonb6z6 informécioforrasoknak 6nallo, alkotd és etikus
felhasznalasa egyszerli tanulmanyi feladatok egyéni és csoportos megoldésa soran.

Pedagdgiai eljarasok, modszerek,

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények i - ,
munka- és szervezési formak

Fogalmak Taneszkozok




Té4jékozodas az iskolai konyvtar tér- és
allomanyszerkezetében.

Az 0Osszes konyvtartipus jellemzdinek
megismerése, Osszehasonlitéasa. A
kézikonyvtar Osszetételének €s
tajékozodasban  betoltott szerepének
megismerése.

Onall6 eligazodas a teleptilési
kozkonyvtarban.

A gyermekkonyvtar.

Feladattal vezetett egyéni ¢és
csoportos munka tanari iranyitas
mellett.

Konyvtar, kézikonyvtar,
katalogus,  hivatkozas,
forrads, konyv, idészaki
kiadvany, honlap, CD,
DVD, lexikon,
enciklopédia, szotar,
atlasz.

Konyv.
Informacidforrasok,
feladatlapok.




Tovabbhaladas feltételei

A tanulas eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven,;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

vizsgalni tudja a szabalyoz6 eszk6zok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.

tisztaban van a halozatokat és a személyes informdciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

ismeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges €¢s multimédids dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szOveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

ismeri és kritikusan haszndlja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellen6rzés,
elvalasztas);,

a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

etikus mdédon hasznédlja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

ismeri a prezentaciokészités alapszabdlyait, és azokat alkalmazza;

a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.
cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfeleld képleteket, egyszerii statisztikai
fliggvényeket hasznal tdblazatkezeld programban;

az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét €s varhato jovojét;

online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

ismeri az informacidkeresés technikdjat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyidejii
érvényesitésének lehetdségét;

tisztaban van a halozatokat és a személyes informdaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.
tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkdzokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban,;

az informatikai eszkozoket onalléan hasznalja, a tipikus felhasznéloi hibakat elkeriili, és
elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat;



értelmezi az informatikai eszkozoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol,;

tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol;

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

A 8. évfolyam témakoreinek attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam

(o]

Algoritmizalas és blokkprogramozas

Online kommunikacio
Robotika
Szovegszerkesztés

Bemutatokészités

Multimédias elemek készitése

Tablazatkezelés
Az informdcios tarsadalom, e-Vilag

A digitalis eszk6zok hasznalata
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Koényvtar informatika
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Osszes Oraszam:




Tematikai egység
fejlesztési cél

Algoritmizalas és blokkprogramozas

Oraszam
6 ora

Elozetes tudas

Az algoritmizalas ismerete. Ismeri €s tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

Tovibbi feltételek |S2cmelyi: szaktanar

Téargyi: Szamitogépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

algoritmusok készitése.

Egyszerl algoritmusokat elemez és készit.

Ertelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat.

Tantargyi €s egyéb problémak, informatikai eszkdzok segitségével torténé megoldasa, a megoldashoz sziikséges

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Pedagdgiai eljarasok, modszerek,

munka- és szervezési formak

Fogalmak

Taneszkozok

— Az algoritmikus  gondolkodést  segitd
informatikai eszkozok  és szoftverek
hasznalata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az
adatok absztrakcidja

— A problémamegoldo tevékenység tervezeési és
szervezeési kérdései

- A problémamegoldéashoz tartozo
algoritmuselemek megismerése. Algoritmus
leirasanak egy lehetséges modja

— Az algoritmus végrehajtdsahoz sziikséges
adatok ¢és az eredmények kapcsolata

— Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése
¢és hasznalata

— Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszer(i
algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés és a lépésenkénti finomitas elvei
alapjan

Eletkornak és érdeklédési kornek

megfeleld hétkoznapi
tevékenységek és
informacidaramlasi folyamatok
algoritmuséanak elemzése, tervezése
Hétkoznapi algoritmusok leirdsa
egy lehetséges algoritmusleird
eszkozzel

Vezérloszerkezetek tudatos
valasztasat 1génylo
blokkprogramozasi feladatok
megoldéasa

Tipusalgoritmusok — Osszegzés,
masolas, eldontés,

maximumkivalasztds — hasznalatat
igényld programozasi feladatok
megoldasa

Algoritmuselemek,

tervezési  folyamat,
adatok absztrakcioja,
algoritmusleirdsi mod,
szekvencia, elagazas,
ciklus, elemi adat,
egyszerl algoritmusok

tervezése,  vezérlési
szerkezetek, eljaras,
fliggvény,  kodolas,
animacio, grafika
programozasa,
objektumorientalt
gondolkozas,
tipusfeladatok,
tesztelés, elemzés,
hibajavitas.

Szemléltetoeszk6zok,
targyak, programok,
feladatlapok




— Példak tipusalgoritmus hasznalatara
— A vezérlési szerkezetek megfeleldi

programozasi kdrnyezetben

— Projektmunkéban egyszerii részekre
egy bontott  feladat elkészitése a
részfeladatok  megoldasaval  és

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranya Osszeallitasaval
elagazas, ciklusok — Egyszerii algoritmussal megadhato
— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények mozgasok  vezérlése valos  €s
alkalmazasa szimulalt kornyezetben, az
— A program megtervezése, kodolasa eredmények tesztelése, vizsgalata a
— Animaécio, grafika programozasa lehetséges parameterek
— Mozgasok vezérlése fiiggvényében

— Tesztelés, elemzés

— Adatok kezelését, valtozok
hasznalatat igénylé folyamatok

- Az objektumorientalt gondolkozas .
megalapozasa programozasa

_ Masok  altal  készitett  alkalmazasok | — UJ objektum létrehozasat 1gen§,llo
paramétereinek a program miikddésére feladatok megoldasa

gyakorolt hatasanak vizsgalata.

blokkprogramozési kdrnyezetben.

Tematikai egysé Oraszam
. . ’gy g Online kommunikacio .

fejlesztési cél 2 bra
Elozetes tudas Ismeri és hasznalja a két- vagy tobbrésztvevés kommunikécios lehetdségeket és alkalmazasokat.
Tovibbi feltételek | Szcmelyi: szaktandr S I

Téargyi: Szamitégépterem, haldzat, internet csatlakozds, kivetitd.
A tematikai Ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének elektronikus
egység nevelési- szolgaltatésait.
fejlesztési céljai Ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

. B Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- és .
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények goglat ¢ ). o Fogalmak Taneszkozok
szervezesi formak




— Online kommunikacios csatorndk | — Elektronikus levél irasa, iizenetkiildd6 és | Online identitds, e- | Szemléltetéeszkoz
hasznalata, online kapcsolattartas csevegOprogram hasznalata az elektronikus | mail, chat, | ok, targyak,
— Etikus és  hatékony  online kommunikacié szabalyainak betartasaval felhdszolgaltatasok, | programok,
kommunikicié6 a csoportmunka | — Etikus és hatékony online kommunikacidé az | adattarolas, feladatlapok.
érdekében iskolai ¢lethez ¢s mas tantargyakhoz kapcsolodd | megosztas.
— Online identitas védelmében teendd csoportmunka érdekében
1épések, hasznalhatd eszkdzok — Az adatok védelmét biztositd lehetdségek
— Adattarolas és megosztas hasznalata az online kommunikécios
felhészolgaltatasok hasznalataval. alkalmazasokban
— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas
tantargyakhoz kapcsolodd projektben adatok
tarolasa és megosztasa a csaladdi és az iskolai
kdrnyezet elektronikus szolgaltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével.
T(?matllfz}l e’gyseg Robotika Oras,zam
fejlesztési cél 2 ora
El6zetes tudas Robot, algoritmus, programozasi alapok ismerete.
Tovibbi feltételek | S2cmelyi: szaktandr N S
Targyi: Szamitogépterem, hdlozat, internet csatlakozas, kivetitd.
A tematikai Ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;
egység nevelési- Adatokat gytijt szenzorok segitségével.
fejlesztési céljai Mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Pedagoglalrelj arasokz I.nodsze’rek, Fogalmak Taneszkozok
munka- és szervezési formak
— Algoritmusok megvalositasa, modellezése | — A kornyezeti targyakra, akadalyokra | Robot, szenzor, | Szemléltet6eszkozok,
egyszerl eszkdzok segitségével reagalo robot programozasa blokkprogramozas, | programok,
— Szenzorok funkcioi, paraméterei, hasznalata vezérlési feladatlapok.




—  Vezérlési

— Az egylttmikodési

blokkprogramozassal
feladatok
objektumokkal, eseményvezérelten

Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa -
megoldasa - A

készség fejlesztése

Akadalypalyat teljesiteni képes robot
programozasa

robot szenzorokkal — gyljtott
adatainak rogzitése, feldolgozésa egy
akadalypalyan; a viselkedés

szerkezetek,
vezérlés, elagazas,
ciklus.

csoportos feladatmegoldasok és modositasa a gyiijtott adatoknak
projektmunkak soran. megfeleléen
Tematikai egysé Oraszam
. L . ’gy & Szovegszerkesztés i
fejlesztési cél 6 ora

Elozetes tudas

szlikséges objektumokat.
Szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges készitése soran a szoveg formazasara vonatkozé alapelveket.
A tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a

Tovabbi feltételek

Személyi: szaktanar

Targyi: Szamitogépterem, hdlozat, internet csatlakozds, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- és

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények . ] Fogalmak Taneszk6zok
szervezési formak

— Szoveget, képet, abrat, tablazatot | — Kész minta alapjan szoveges dokumentumok | Szovegszerkesztési Programok,
tartalmazo dokumentumok onallé létrehozésa, példaul iratmintak, | alapelvek, tipografia, | feladatlapok.
létrehozasa, formazasa adatlap készitése dokumentumok

— Feladatleiras, illetve minta alapjan | — Adott tanorai vagy madas tantargyakhoz | szerkezete,
dokumentumok szerkesztése kapcsolodo problémahoz, az iskolai élethez, | objektumok, — él6fej,

— Szovegszerkesztési  alapelvek. A hétkoznapi problémahoz szoveget, képet, | 1514b tablazat
szoveg tipografigja, tipografiai abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum széve;gb en, tablazat




ismeretek. Szoveges dokumentumok
szerkezete, objektumok. Elofej és
¢lolab

— Tablazat beszirdsa a szdvegbe. A
tablazat formazasa

— Iskolai, hétkoznapi problémdk kozos
megoldasa, a csoportmunka
tamogatasa

— Mentés kiilonb6z6 formatumokba

- Az informécioforrasok
felhasznalasanak kérdései.

etikus

készitése Onalléan vagy projektmunka
keretében, példaul tanulmany egy adott
torténelmi korrol

Adott dokumentum tartalménak megfeleld
szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir
készitése és sablonként torténd mentése,
¢lofe] és ¢€lolab kialakitdsa és formazasa,
vizjel szerepeltetése egy kép beszirasaval
Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat
nyomtatdsinak megbeszélése, mentése és
megnyitasa PDF formatumban

Szoveges dokumentum megosztasa online
tarhelyen.

tulajdonsagai,
dokumentumformatu
mok, csoportmunka
eszkozel, webes
dokumentumkeészités,
informacidforrasok
etikus felhasznalasa.

Tematikai egység
fejlesztési cél

Bemutatokészités

Oraszam
6 ora

Elozetes tudas

Ismert (szOveges, rajzos) alkalmazéi kdrnyezet hasznalata.

Tovibbi feltételek | Szcmelyi: szaktandr

Targyi: Szamitogépterem, hdlozat, internet csatlakozds, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.
Ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges ¢s multimédias dokumentum készitése soran a szoveg formazasara,
tipografidjara vonatkozo alapelveket;
Etikus modon hasznalja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozés szabalyaival.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Pedagogiai eljarasok, modszerek,
munka- és szervezési formak

Fogalmak

Taneszkozok

— Szoveget, tablazatot, dbrat, képet, hangot,
animaciot, videdt tartalmazo prezentacid

Prezentécio készitése kiseldadashoz (a
digitalis kulturdhoz, mas
tantargyakhoz, az iskolai ¢élethez,

Prezentacio, multimédias
objektum,
dokumentumformatumok,

Programok,
feladatlapok.




létrehozasa, formdzasa, paramétereinek

beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan
prezentacio szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési  alapelvek. A

mondandohoz illeszkedd megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan
vezérelt lejatszas beallitasa a
bemutatoban

— Iskolai, hétkéznapi problémak kozos

megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

- Az informacidforrasok
felhasznalasanak kérdései.

etikus

hétkoznapi problémahoz kapcsolodd
feladat)

Bemutatd készitése projektmunkaban
végzett tevékenység Osszegzéséhez,
bemutatasdhoz, a megfeleld szerkezet
kialakitasaval az informécioforrasok

etikus hasznalataval
Tajékoztatd vagy reklamcélu,
automatikusan ismétlodo, animalt
bemutatd készitése
Rovid rajzfilm készitése

prezentaciokészitd alkalmazéssal
Elkészitett prezentacid megjelenitése
tobbféle  elrendezésben, mentése
kiilonb6z6 formatumokba.

csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés,
dokumentum belsd
szerkezete,

informacidforrasok etikus
felhasznalasa.

Tematikai egysé Oraszam
. . ’gy g Multimédias elemek készitése ,
fejlesztési cél 2 ora
Elozetes tudas Ismert (szoveges, rajzos) alkalmazoi kdrnyezet hasznalata.
Tovabbi feltételek | >2cmelyl: szaktanar — S
Targyi: Szamitogépterem, hdlozat, internet csatlakozds, kivetitd.
A tematikai . A e s . (s
, . Digitalis eszk6zokkel onalldéan rogzit €s tarol képet, hangot és videot.
egység nevelési- e 1 . R
" e Digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre.
fejlesztési céljai
Pedagdgiai eljarasok, modszerek, munka- és
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények g08 ! - S Fogalmak Taneszkozok
szervezési formak
— Kép, hang és video digitdlis| — A mindennapi, az iskolai élethez és mas | Képek szkennelése, | Programok,
rogzitése  (képek  szkennelése, tantargyakhoz kapcsolodod kép, hang és video | digitalis fotozas, | feladatlapok.




digitalis fotézas, videofelvétel- rogzitése szkennerrel, digitalis | videofelvétel-készités,
készités) és javitasa fényképezdgéppel, okostelefonnal foto,  hang,  video
Multimédia alapelemek: foto, hang, Rogzitett, illetve rendelkezésre allo6 multimédia- | készitése, szerkesztése,
video  készitése, szerkesztése, alapelemek: foto, hang, video szerkesztése €s | felhasznalasa,
felhasznalasa  eldadasokhoz  és felhasznalasa eldadasokhoz, bemutatokhoz rasztergrafika,
bemutatokhoz Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- &s | yektorgrafika, gorbek,
Raszter- és vektorgrafikai abra vektorgrafikai 4abra készitése, szerkesztése, csomopontok,
Osszehasonlitasa, szerkesztése ¢és modositasa kiilonb6zo dokumentumokba, . .
) ; DL C e , . csomopontmuveletek.
illesztése kiilonbozo tipusu eldadasokhoz és bemutatokhoz
dokumentumokba Abrakészités soran egyszerli transzformacios
Feladatleiras, illetve minta alapjan miveletek, igazitasok, csoportmiiveletek
vektorgrafikus  4bra  készitése. hasznalata
Gorbek, csomopontok Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek
felhasznaldsa rajzok készitésében. algoritmikus modszereket igényelnek: masolas,
Csomopontmiiveletek. klonozas, tiikkrozés, geometriai transzformaciok.
Tematikai egyseg Tablazatkezelés Oraszam
fejlesztési cél 6 ora
Elozetes tudas Ismert (szoveges, rajzos) alkalmazoi kdrnyezet hasznalata.
Tovibbi feltételek | >2cmelyl: szaktandr N S
Téargyi: Szamitégépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.
g;i?ga::\zlési- Az adatokat tablazatos formaba rendezi és formézza.
A e rve Problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével.
fejlesztési céljai
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Pedagoglalreljarasokz l.nodsze’rek, Fogalmak Taneszkozok
munka- és szervezési formak
— Az adatok csoportositasi, esztétikus | — Mérési eredmények, nyomtatott és | Tablazatkezelési Programok,
megjelenitési lehetdségei online  adathalmazok, tablazatok | alapfogalmak, cella, | feladatlapok.
elemzése oszlop, sor, munkalap,




— Tablazatkezelési  alapfogalmak: cella,
oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozas, adattipus. Adatok

tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa.
Adatbevitel, javitds, masolds, mozgatas

elsajatitasa
— Statisztikai adatelemzés, statisztikai
szamitasok. Statisztikai fiiggvények

hasznalata tablazatkezelkben

— Adatok feldolgozasat segitdé szamitasi
muveletek

— Feladatok a cellahivatkozasok hasznélatdra.
Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat
képletek szerkesztése. Fiiggvények
hasznalata, paraméterezés

— Mas tantargyaknal felmeriil6 problémak
megoldasa a tablazatkezel6 program

segitségével

— Az adatok grafikus abrazolasi lehetdségei.
Diagram létrehozasa, szerkesztése.
Diagramtipusok.

Az  iskolai  élethez és  mas
tantargyakhoz kapcsolodd, valamint
kozérdekii adatok gytijtése kiilonb6zo

forrasokbol

Osszegytijtott  adatok  tablazatos
elrendezése tablazatkezeld
alkalmazassal

A probléménak megfeleld
adattipusok, adatformatumok,

képletek, fiiggvények alkalmazéasa egy
tablazatkezel$ programban

Az osztaly, évfolyam vagy az iskola
adatainak statisztikai elemzése
Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram
készitése, az adatok megtévesztd
abrazolasanak felismerése

Miés  tantargyakhoz  kapcsolodo
projektben az adatok feldolgozasa
tablazatkezeld program segitségével.

munkafiizet,
cellahivatkozas,
adatok tablazatos
formaba  rendezése,
adatbevitel,
masolas,

javitas,
mozgatas,
relativ.  és  abszolut
cellahivatkozas, sajat
képletek szerkesztése,
fliggvények
hasznélata,
paraméterezés, adatok
csoportositasa,
diagram létrehozésa,
diagram szerkesztése,
diagramtipusok.

Tematikai egység
fejlesztési cél

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

Oraszam
2 Ora

Elozetes tudas

Ismerje, hogy vannak az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

Személyi: szaktanar

Tovabbi feltételek

Téargyi: Szamitégépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.




A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;
Ismeri az informdacios technoldgia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- és

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények . , Fogalmak Taneszkozok
szervezési formak
— Az  informaciés  technologiai Az informéacios tarsadalom multjadban kijelolt | e-Vilag, e- | Programok,
fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, szakasz (példaul okori szamoldsi moddszerek | kereskedelem, e-bank, | feladatlapok.

kulturalis hatdsainak felismerése

— Az informéci6 szerepe a modern
tarsadalomban

— Informaciokeresési technikak,
stratégiak, tobbszempontl keresés

— A digitélis eszk6zok egészségre és
személyiségre gyakorolt hatdsai

— Az adatbiztonsag ¢és adatvédelem
tudatos felhasznaloi
magatartasdnak szabalyai.

vagy elektromechanikus
projektmddszerrel torténd feldolgozasa
Az allampolgéri jogok és kotelességek online
gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségiigyi
vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi
cimek keresése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban
felmeriilé problémék megismerése, valamint az
ezeket megel6z6 vagy ezekre reagalo,
biztonsagot szavatold beéllitasok megismerése,
hasznalata

Megfigyelések végzése ¢és értelmezése a
kozosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklodési
korokrol, személyes profilokrol

Az adatok és az online identitds védelmét
biztositd lehetdségeket alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok
keresése, korlatozasa és torlése

Tobbszempontt, hatékony informacidkeresési
feladatok megoldasa mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo témaban.

gépek)

e-allampolgarsag,
virtudlis személyiség,
informacios
tarsadalom,
adatvédelem,
internetes biin6zés,
digitalis  eszk6zoktol
val6 fliggdség.




Tematikai egység

A digitalis eszkozok hasznalata

Oraszam

fejlesztési cél 1 6ra
El6zetes tudas Ismerje a digitalis eszkozoket.
Tovibbi feltételek [>Zomelyl: szaklandr - —
Téargyi: Szamitégépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.
_ Célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
A tematikai A - . s el e
A . Onalléan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét;
egység nevelési- . L . . ., fer orits e 2 y e or
; Y e e Onalléan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
fejlesztési céljai 1 it 1 s1s ol ot
Haszndlja a digitalis haldzatok alapszolgaltatasait.
Pedagogiai eljarasok, modszerek -
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények £08 , ) > Y Fogalmak Taneszkozok
munka- és szervezési formak
— Az informatikai  eszk6zok — egészségre Digitalis eszkozok és | Adat,  informéacié,  hir, | Programok,
gyakorolt hatasai periféridinak feladatot segitd | digitalizalas,  digitalizalas | feladatlapok.
— Az informatikai eszkdzok miikodési elveinek felhasznalasa mindsége, kodolas, kodolasi

megismerése és haszndlata

— Az informatikai eszkozok be- és kiviteli
perifériai, a  hattértarak, tovabba a
kommunikécios eszkozok. A felhasznalas
szempontjabol fontos milkodési elvek és
paraméterek

— Az informatikai eszk6zok, mobileszkdzok
operacios rendszerei

— Az operaciés rendszer segédprogramjai. Az
allomanyok és konyvtarak tomoritése

— Az operacios rendszerek, helyi halézatok
er6forrasainak  haszndlata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhasznaléi magatartas
erositése, a felelOs eszkdzhasznalat

projektfeladatokban
Bemutatohoz, projektfeladathoz
tartoz6 4llomanyok rendezett
tarolasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a  tarsakkal a
felhdszolgaltatason keresztiil
Adatok  tOmoritett  tarolasa,
tovabbitasa a halozaton keresztiil
az egyluttmikodés érdekében
Torténelmi, foldrajzi  témak
feldolgozasahoz térinformatikai,
térképalkalmazasok
felhasznalasa

problémak, ergonomia, be-

¢s kikapcsolas folyamata,
be- és kiviteli periféria,
hattértar,  kommunikacios
eszk6zOk, mikodési elv,
miikodési paraméterek,
halézatok felhasznalasi
teriiletei, mobileszkdzok
operacios rendszere,
operacios rendszerek
eszkozkezelése, operacios
rendszer segédprogramjai,

allomanyok ¢és konyvtarak




kialakitasa, tudatositasa; etikus
informaciokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele,
felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és
a hozza tartoz6 jogosultsagok szerepe,
kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben.
Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa
a felhoben.

A 3D megjelenités
lehetdségeinek felhasznalasa
tantargyi feladatokban

Ko6z6s munka esetén a digitalis
er6forrasokhoz tartozo
hozzaférési és  jogosultsagi
szintek megismerése.

tomoritése, helyi
jogosultsagok,
informaciokezelés.

halozat,
etikus

Tematikai egység
fejlesztési cél

Konyvtari informatika

Oraszam

1 6ra

Elozetes tudas

Az iskolai konyvtar 6nalld hasznélata a raktari rend ismeretében. Kozkonyvtari tapasztalatok. Konyvtari katalogusok
iranyitott hasznalata. Az 6nallo miire val6 hivatkozés alapjainak ismerete.

Tovébbi feltételek |S2emelyi: szakianar

Targyi: média-szaktanterem, konyvtar.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

felhasznalasa egyszerii tanulmanyi feladatok egyéni és csoportos megoldésa soran.

Az iskolai és lakohelyi konyvtar alapszolgaltatasainak és a kiilonb6zd informacioforrasoknak 6nallo, alkoto €s etikus

Pedagogiai eljarasok, modszerek,

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények , . ] Fogalmak Taneszkozok
munka- és szervezési formak
— Tajékozodas az iskolai konyvtar tér- ¢és Feladattal vezetett egyéni és | Konyvtar, kézikonyvtar, | Konyv.
allomanyszerkezetében. csoportos munka tanari | katalogus,  hivatkozas, | Informaci6forrasok,

— Az  Osszes  konyvtartipus  jellemzdinek
megismerése, 0sszehasonlitdsa. A kézikonyvtar
Osszetételének ¢és tdjékozodasban betoltott
szerepének megismerése.

—  Onall6 eligazodas a telepiilési kozkonyvtarban.

— A gyermekkonyvtar.

iranyitas mellett.

forras, konyv, iddszaki
kiadvany, honlap, CD,

DVD, lexikon,
enciklopédia, szotar,
atlasz.

feladatlapok.




Tovabbhaladas feltételei

A tanulas eredményeként a tanulé:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;

a probléma megoldéasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a
tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

vizsgalni tudja a szabalyozo6 eszkdzok hatasait a tantargyi alkalmazéasokban.

tisztaban van a halézatokat és a személyes informéciokat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

ismeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges ¢s multimédids dokumentum készitése sordn a
szOoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

ismeri ¢és kritikusan haszndlja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

etikus modon haszndlja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozés szabalyaival.
ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szOveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.
cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfeleld képleteket, egyszerli statisztikai
figgvényeket hasznal tdblazatkezeld programban;

az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

online gyakorolja az dllampolgari jogokat és kotelességeket;

érvényesitésének lehetdségét;

tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.
tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsoldodd mobileszkdzokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

az informatikai eszk6zoket onalloan hasznalja, a tipikus felhaszndloi hibakat elkertili, és
elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat;

értelmezi az informatikai eszkozoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol;

tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.



Ot évfolyamos képzés

Heti 6raszam: 3 ora

Témakor neve Oraszam
Az informatikai eszk6zok hasznalata 6
Infokommunikacio 18
M¢édiainformatika 3
Informatika-alkalmazdi ismeretek 69
Konyvtéri informatika 6
Osszes 6raszam: 102

A digitalis kultara tantargy ismeretkorei, fejlesztési teriiletei hozzajarulnak ahhoz, hogy a
tanuld az informacids tarsadalom aktiv tagjava valhasson. Az informatikai eszk6zok hasznalata
olyan eszkoztudast nyujt a tanuloknak, melyet a tanuldsi folyamat kozben barmely
ismeretszerz0, - feldolgozo és alkotd tevékenység soran alkalmazni tudnak. Ennek érdekében
fontos a rendelkezésre 4116 informatikai és informacios eszkdzok és szolgaltatasok megismerése,
miukodeésiik megértése, az egyéni sziikségleteknek megfeleld szolgaltatasok kivalasztasa, €s

célszert, érté modon valo kritikus, biztonsagos, etikus alkalmazasa.

Az informatikai és informacios eszkdzok, szolgaltatasok az egyén ¢€letének €s a tarsadalom
miuikodésének szinte minden teriiletét atszovik, ezért a digitalis kultara tantargyban szerepld
fejlesztési teriiletek szamos teriileten kapcsolddnak a Nemzeti alaptanterv miiveltségteriileteinek
fejlesztési feladataihoz. A digitalis kultra tantargy keretében megoldandé feladatok témajanak
kivalasztasakor, tartalmainak meghatarozasakor fokozott figyelmet kell forditani a kiemelt

nevelési célok, a kulcskompetenciak és az €letszer(i, relevans informaciok megjelenitésére.

Az tantargy feladata, hogy korszeri eszkozeivel és modszereivel felkeltse az érdeklddést a
tanulas irant és lehetévé tegye, hogy a tanuldé a rendelkezésre allo informatikai eszk6zok
segitségével hatékonyabba tegye a tanulasi folyamatot. A digitalis kultira tanuldsa hozzéasegiti
a tanulasi folyamatban a problémamegoldas fontossagat, az informaciokeresés ¢és az
eszkOzhasznalat szerepét, legyen képes megszervezni tanuldsi kdrnyezetét, melyben fontos
szerepet jatszanak az informatikai eszk6zok, az informacidforrasok €s az online lehetoségek.

A digitalis kultura tantargy segiti a tanul6t abban, hogy az internet altal nyujtott lehetdségek

kihasznalasaval aktivan részt vegyen a demokratikus tarsadalmi folyamatok alakitasaban,

igyeljen a biztonsagos eszkdzhasznalatra, fejlessze kritikus szemléletét, érthetd modon és



formaban tegye fel a témaval kapcsolatos kérdéseit, torekedjen az ¢épitd javaslatok
megfogalmazasara, késziiljon fel a valtozasokra. A digitalis kultira tantargy kiemelt célja a
digitalis kompetencia fejlesztése, az alkalmazoi programok felhasznaléi szintli alkalmazasa, az
informacid szerzése, értelmezése, felhasznalasa, az elektronikus kommunikacioban valo aktiv

részvétel.

A digitalis kultira o6rdkon elsajatitott alapok lehetdvé teszik azt, hogy a tanulé a mas
tantargyak tanulasa soran készitett feladatok megoldasakor informatikai tudasat alkalmazza. A
digitalis kultra tantargy feladata a formalis uton szerzett tudds rendszerezése ¢&s
tovabbfejlesztése, a nem formalis mdédon szerzett tudds integralasa, a felmeriild problémak
értelmezése és megoldasa. Az egyéni, a csoportos, a tandrai €s a tandran kiviili tanulas fontos
szintere ¢€s eszkdze az iskola informatikai bazisa és konyvtara, melyek hasznalatdhoz a digitélis
kultara tantargy nyujtja az alapokat.

A digitalis kultara miiveltségtertiilet fejlesztési céljai — a tanulok valjanak a digitalis vilag
aktiv polgéarava —, illetve a Nemzeti alaptanterv fejlesztési céljai, valamint az ott leirt digitalis
kompetenciak fejlesztése akkor valdsulhatnak meg, ha az egyes tantargyak, miiveltségteriiletek
tanitasa €s a tanoran kiviili iskolai tevékenységek szervesen, 6sszehangolt moédon kapcsolddnak
az informatikdhoz. A digitalis kultura miiveltségteriilet egyes elemeinek elsajatittatisa, a
készségek fejlesztése, az informatikai tudas alkalmazasa tehat valamennyi miiveltségteriilet
feladata. A digitalis kompetencia fejlodését segithetik példaul a szaktanarok kozotti
egyuttmiikodeések (példaul: kozos, tobb tantargyat atfogod feladatok), tovabba az aktiv részvétel

a kulturalis, tarsadalmi és/vagy szakmai célokat szolgald kozosségekben és halozatokban.

A digitalis kultura tantargy fejlesztési feladatait a Nemzeti alaptanterv hat részteriileten irja
eld, melyek szervesen kapcsolddnak egymashoz. Az egyes miveltségteriiletek a fejlesztési
feladatok megvaldsitasa soran épitenek a digitalis kultira tantargy keretében megalapozott

tudasra és az informatikai eszk6zok hasznalatara.

Mindennapi életiink sordn az intelligens informatikai rendszerek sokasagat hasznaljuk. Az
informatikai eszkozok hasznalata témakoron beliil a szamitogép felépitése €s a gép alapvetd
mukodését biztositd hardverrészek keriilnek bemutatéasra, a tanulok megismerik az adattarolast,

a digitalizalast, az interaktivitast segitd eszkozoket és a legfontosabb hardverelemek mitkddését.

Az informacios tarsadalom lehetdségeivel csak azok a személyek tudnak megfeleld modon
¢lni, akik tudatosan alkalmazzdk az informatikai eszkozoket, ezért a fejlesztési feladatok
meghatdrozdsa soran elsdsorban az eszkozok ismeretére, az eszkozokkel megvaldsithatd
lehetdségek feltérképezésére és az alkoto felhasznalasra kertiil a hangsuly.

Az alkalmazoi ismeretek témakor fejlesztése soran a tarsadalmi élet szaméra hasznos

informatikai miveletek megismerésére, megértésére €s hasznalatara, példaul allomanyok

kezelésére, kiillonbozo alkalmazasok hasznalatara, €s a programok iizeneteinek értelmezésére



keriill sor. A szamitdégép miikddése kozben lejatszodod algoritmusok megfigyelésével,
megértésével, az eljarasok tudatos, értd alkalmazasaval javithatdé a szamitdégép hasznalataval
szembeni attitiid, fejlesztheté a munka hatékonysaga. A szamitogép miikodtetése érdekében a
tanuloknak magabiztosan kell hasznalniuk az operdcids rendszert, amelyen keresztiil

kommunikélnak a szamitogéppel.

Az alkalmazoi programok haszndlatakor fontos a célnak megfeleld eszkdzok kivalasztasa, a
szovegszerkesztéssel, kép- ¢s videoszerkesztéssel, multimédia-fejlesztéssel,
prezentaciokészitéssel, tablazatkezeléssel, adatbazis-kezeléssel kapcsolatos problémak
megoldasa kozben az alkalmazott programok érté felhasznéldsa, az alkalmazhaté eljarasok
megismerése, a hasznalat kdzben felmeriild problémak megoldasa. Az alkalmazoi ismeretek
fejlesztése tobbféle program hasznalatat igényli, amelyek egylittesen tdmogatjak a kreativitast
¢€s az innovaciot.

A 21. szézad kihivésai koz¢ tartozik az, hogy az emberek az életiik sordn megvaldsitott
tevékenységeket tudatosan és koriiltekintéen tervezzék meg. A problémamegoldas életiink
szerves részét alkotja, az életszerti, probléma alapu feladatok sikeres alkalmazasa befolyasolja
az ¢letmindséget. Ennek sziikséges elofeltétele az algoritmizalasi készségek formalis keretek
kozotti fejlesztése, amelyre a problémamegoldads informatikai eszkozokkel és modszerekkel
témakorben kertil sor. Feladataink, kotelességeink, onkéntes és szabadidds tevékenységeink
elvégzése, a kozosségi ¢letformak gyakorldsa dontések sorozatabol tevdédik Ossze. A
problémamegoldas az €¢let minden teriiletén jelen 1€v6 alaptevékenység, melynek sajatossagait a
tanulokkal egyrészt a problémamegoldas elméletének, 1épéseinek, eszkdzeinek, modszereinek,
altalanos szempontjainak elsajatitasaval, masrészt a problémamegoldas altalanos elveinek mas

miuveltségi teriileteken vald gyakorlati alkalmazaséaval érdemes megismertetni.

A problémamegoldas egyes részfolyamatai, példdul az informacid szerzése, tarolasa,
feldolgozasa 0©nallé problémaként jelenhetnek meg. A problémamegoldds informatikai
eszkozokkel és modszerekkel rész elsajatitdsa soran a tanuld megismerkedik az algoritmizalas
elméleti modszereivel, a szekvencialis és vezérléselvii programok alapvetd funkcioival, majd az
elméleti megalapozast kovetden a gyakorlatban készitenek és tesztelnek szadmitdgépes

programokat.

Az elkészitett programok segitségével mas miveltségi teriiletek  problémai
tanulmanyozhatok, illetve kiillonb6zo jelenségek szimuldlhatok. A problémamegoldasi
ismeretek tanitasa a masok altal készitett programok algoritmusainak értelmezését, az

alkalmazoi képesség kialakitasat és a kritikus szemléletet is tdmogatja.

Az infokommunikdcio térnyerésével a 21. szazad a hagyomanyos informacioforrasok mellett

kdzpontba éllitja az elektronikus informacioforrdsok hasznalatat, elétérbe helyezi az interneten



zajlé kommunikaciot, megkoveteli a halozati és multimédias informatikai eszk6zok hatékony
felhasznalasat.

Hangsulyossa valik a kiilonb6zé formakban megjelend informaciok (szovegek, képek,
hangok, egyéb multimédias elemek) felismerése, kezelése, értékelése és felhasznalasa. Az
ismeretek bovitéséhez, kiegészitéséhez a konyvtar, valamint az internet korosztalynak megfeleld
alapszolgaltatasainak, az intelligens €s interaktiv halozati technologidknak az 6nall6 hasznalata
sziikséges. Az alkalmazashoz nélkiilozhetetlen a sziikséges informacidk online adatbazisokban
valo keresése, a taldlatok és a programok altal szolgaltatott valaszok értelmezése, az adatok
kozotti Osszefiiggések felismerése és vizsgalata tanari segitséggel. A tilzott vagy helytelen
informatikai eszkozhasznalat veszélyeket rejthet, melyekre érdemes felhivni a figyelmet,

hasznos lehet megismerni azokat a modszereket, amelyekkel a veszélyek elkeriilhetok.

Az infokommunikacié témakdrén beliil keriil sor az interneten zajlé kommunikécios formak
¢s rendszerek bemutatasara, megismerésére és 0sszekapcsolasara. A kommunikacios folyamat
magaban foglalja az informacidk fogadasat, kiildését, tovabbitasat, tarolasat, rendszerezését, a
netikett betartasat, a kommunikaciot akadalyozo tényezok felismerését. A csoportokon beliil
zajlo kommunikécio szamtalan lehetdséget rejt a tanulasi folyamatok szamara, ennek érdekében
a tanuloknak tdjékozottsagot kell szerezniiik a kdzosségi oldalak hasznalatarol, azok elényeirdl

¢s veszélyeirdl, meg kell ismerniiik a hasznalatra vonatkoz6 elvarasokat, szabalyokat.

A médiainformatika témakor tartalmazza az elektronikus, internetes médiumok elérését,
hasznalatat, informacidk kinyerését, felhasznalasat. A forrasok hasznalata magéaban foglalja az
egyes informaciohordozok tanulasban valo alkalmazasat, valamint hitelességiik, objektivitasuk

vizsgalatat, tartalmuk értékelését is.

Az informdcios tarsadalom témakoOrben elsajatitott ismeretek, fejlesztett készségek és
képességek hozzajarulnak ahhoz, hogy a tanul6 a késdbbiekben etikusan és biztonsaggal kezelje
az adatokat, megfeleléen hasznalja a rendelkezésére allo informatikai eszkézoket. Az aktiv
allampolgérsadg érdekében keriil sor az elektronikus szolgaltatdsok megismerésére, az egyes
szolgaltatastipusok céljainak azonositdsara, jellemzésére, az igényeknek megfeleld
szolgaltatdsok kivalasztdsara. A tanulok a szabalyok betartdsaval igénybe veszik a szamukra
hasznos elektronikus szolgaltatdsokat. Az informatikai rendszerek hasznalata kozben szamtalan
biztonsagi, etikai probléma meriil fel, melyek tajékozottsag és tapasztalat birtokdban megfeleld
modon kezelhetdk, ezért lehetdséget kell nyujtani a tapasztalatszerzés tobbféle mddjara, pl. a
médidban szerepld események kiilonb6z6é szempontok szerinti értelmezésére, a tarsakkal tortént

esetek megbeszélésére, a lehetséges megoldasi alternativak kifejtésére.

A konyvtarhasznalat oktatasanak célja a tanuldk felkészitése az informacioszerzés kiboviilo
lehetdségeinek felhasznalasara a tanulasban, a hétkoznapokban az informaciok elérésével,

kritikus szelekcidjaval, feldolgozasaval ¢és a folyamat értékelésével. A  konyvtar



forraskozpontként vald hasznélata az 6nmiiveléshez sziikséges attitidok, képességek és az egész
¢leten at tartd 6nalld tanulas fejlesztésének az alapja. A fenti cél az iskolai és fokozatosan a mas
tipusu konyvtarak, konyvtari forrasok, eszkdzok megismerésével, valamint a veliik végzett
tevékenységek gyakorlasaval, tudatos, magabiztos hasznaldi magatartas, tajékozodas és a

konyvtarhasznalat igényének kialakitasaval érheto el.

Az informacidkeresés teriiletén kiemelt cél, hogy a képzési szakasz végére a tanuld tudatosan
¢s komplexen gondolkodjon a folyamatrdl és tervezze azt. Ehhez elengedhetetlen, hogy ismerje
a dokumentumtipusok és segédkonyvek tipusait, jellemzoit és azok informéacids értékének
megallapitdsdnak szempontjait. Ezen tudasanak fokozatos, folyamatos és gyakorlatkozponta
fejlesztése segiti 6t a feladatokhoz sziikséges kritikus és valogatd forraskivalasztashoz és
informaciogytijtéshez. Tudatositani szlikséges a tanulokban a konyvtari informacidszerzéshez, -

feldolgozashoz és- felhasznalashoz is kapcsolddoan az etikai szabalyokat, jogi vonatkozasokat.

A konyvtari informatika témakor oktatasa soran a tanul6 a kdnyvtarak és a konyvtari forrasok
hasznalatanak alapjaival ismerkedik meg, majd a tobbi tantargy keretében megvaldsulo, erre a
tudasara épiild gyakorlati feladatok soran szerez tapasztalatokat az egyes miiveltségteriileteken
¢s rendszerezi, mélyiti tudasat. Mindezek sordn egyszerre vannak jelen a konyvtarak altal
nyUjtott hagyomanyos szolgaltatasok és a korszerli tarsadalmi igényeket kiszolgalé modern

technikai lehetdségek.

Az informatikai eszkozok haszndlata a szamitogépteremben 1év szabalyok betartatasaval és
az egészséges szamitogépes munkakornyezet kialakitdsaval épité modon hat az erkolesi

gondolkodésra, a testi €s lelki egészségre.

Az informatikai eszk6zok haszndlata sordn, a megismert hardverelemek bdviilésével a
digitalis és a természettudomanyos kompetencia is fejlddik. A papir nélkiili nyomtatéasi

lehetdségek megismerése, az analog informéciok digitalizaldsa erdsiti a kornyezettudatossagot,

felkésziti a tanuldkat a fenntarthatosag megteremtésébdl adodo feladatokra.

A biztonsagos adattdrolas megismerésével, az egyéni felel0sségvallalas és az illetéktelen
adathozzaférés megismertetésével fejleszthetd az erkdlcsi gondolkodas. A digitélis eszk6zok

hasznalataval fejlédnek a didkok technikai készségei.

Az alkalmazoi ismeretek soran a tanulok dokumentumokat szerkesztenek, amely fejleszti az
anyanyelvi kommunikaciot, a digitalis kompetenciat, az esztétikai érzéket és az 6nallo tanulast.
A személyes dokumentumok készitése fejleszti az Onismeretet, segiti a palyaorientaciot. A
multimédias dokumentumok készitése tdmogatja a médiatudatossagra nevelést. A tablazatok
kezelésére alkalmas programokkal végzett miiveletek soran nyert informaciok tdmogatjak a
felhasznalot az 6nallod dontésben, segitik a matematikai, a digitalis, a kezdeményezoképesség és

vallalkoz6i kompetenciadk fejlesztését €s a hatékony, 6nalld tanulast.



A problémamegoldas informatikai eszkozokkel és modszerekkel témakor hozzajarul az
Onismereti és a tarsas kapcsolati kultara fejlesztéséhez. A problémamegoldéds soran a tanulok
megtapasztaljak, hogy egy nagyobb probléma akkor oldhaté meg hatékonyan, ha azt kisebb
részekre bontjak és a feladat megoldéasa kdzben csoportban dolgoznak egyiitt. A csoportmunka
szervezése hozzajarul az Onismeret fejlesztéséhez valamint a tarsak megértéséhez,

elfogadasahoz.

Az angol nyelvli utasitdskészletet tartalmazd programozasi nyelvek haszndlata segiti az
idegen nyelvi kommunikacié fejlesztését. A programozassal foglalkozo didk a program
hasznalatat bemutaté dokumentumok, illetve hibaiizenetek értelmezése soran rakényszeriil az
angol nyelvii szovegek olvasasara és azok megértésére. A feladathoz tartozd problémak
programozasara angol nyelvli mintdk, megoldasi javaslatok, forrasok taldlhatok az interneten,
emellett angol nyelvii forumokon is tanacsot lehet kérni. A fellelhetd tudésanyag
attanulmanyozasa, illetve a forumokon val6 levelezés soran jelentésen mélyiil a tanuldk angol
nyelvi tudésa, fejlodik kommunikacids képességiik.

A problémamegoldds informatikai eszkozokkel és moddszerekkel témakor tdmogatja a
matematikai kompetencia fejlesztését, mert a matematikai problémak algoritmizalasa és az
algoritmus programmal torténé megvalositasa soran a tanul6 hasznalja a diszkussziot, a folyamat
soran hangsulyossa valik a logikus gondolkodas. Az algoritmizalds sordn a matematika 6rdkon
megismert képletek alkalmazésara, atalakitasara keriil sor. Az alkotds soran igénnyé valik a
felhasznalobarat program irasa, a szakkifejezések megfeleld hasznalata, a matematikai
készségek rugalmas alkalmazasa. A programirds végén a tanulok teszteléssel ellendrzik
munkajukat, felismerik a programhasznalathoz sziikséges felhasznaloi dokumentumok

fontossagat.

A problémamegoldés informatikai eszk6zokkel és modszerekkel témakdr dsszekapcesolodhat
a természettudomanyos és technikai kompetenciafejlesztéssel, mert a természettudomanyos
problémdk megoldasanak algoritmizalasa és programma torténd kodoldsa soran a tanuld
megismeri a tudomanyos ismeretszerzés maodszereit, felismeri az osszefiiggések matematikai
képletekkel wvald felirdsanak jelentOségét. A tantargyi integracid sordn alkalmazott
oktatoprogramok, tantargyi szimulaciok tanulmanyozasa erdsiti a tanuld megfigyeld képességét.
A méréseknél és azok kiértékelésénél az eszkozok kezelése veszEllyel jarhat, emiatt kotelezo

jelleggel érvényt kell szerezni a balesetmentes viselkedési forméaknak.

Az infokommunikacio témakor sordn szerzett tapasztalatok tamogatjdk a médiatudatossagra
nevelést. A hagyomanyos média mellett az elektronikus média mindennapjaink nélkiilézhetetlen
részeveé valt. Az informdcidszerzés, a tanulés, a szorakozas €s a kapcsolattartas sem képzelhetd
el digitalis média nélkiil. A digitélis kultura tantargy kiemelt célja, hogy a tanul6 az informacios

tarsadalom aktiv és kritikusan gondolkodd részvevoje legyen. A médiatudatos oktatds célja,



hogy a tanuld az elképesztd mennyiségli informéciobdl legyen képes kivalasztani a hiteles
informaciot. Fontos, hogy a didkok meg tudjak kiillonbdztetni a valosagot €s a virtualis vilagot.
A multimédia jelentds szerepet jatszik tarsadalmunk megismerésében, ezért a média
miikodésének megismerése nélkiilozhetetlen az informéciok kritikus értelmezéséhez, ennek
érdekében keriil sor a médiatudatos, kritikus gondolkodas 0sztonzésére, az etikus viselkedés
betartdsara. A média egyes elemei a manipulacié eszkozei is lehetnek, a tudatos befolyasolas
jelei jol azonosithatok. A helyes médiahasznalatra valé felkészitéssel, a helyes viselkedésmintak
megfigyelésével megeldzhetd a karos fiiggdség kialakulasa. Az eszkozhaszndlat soran tligyelni
kell az 0nall6 dontéshozatalon alapulé mértéktartisra. Fontos azoknak a helyzeteknek a

felismerése, melyekben elkeriilhetetlen a segitségkeérés.

Az informacios tarsadalom témakor targyalasa soran a tanuldk olyan normékat, értékeket
ismernek meg, melyek hozzajarulnak az erkolcsi neveléshez és ezen keresztiil a csaladi életre
neveléshez. Az elektronikus szolgaltatasok igénybevétele egyéni felelosségvallalassal jar, amely
tamogatja a tarsadalmi folyamatok megismerését. Az online tevékenységek végzésekor
lehetdség nyilik a tarsas kapcsolatok apolasara, a szocidlis kompetencia fejlesztésére, a
folyamatokban vald aktiv és kritikus részvétellel fejlddik az Onismeret, és a szovegérto,-

feldolgozé képesség.

Az informatikai eszkozhaszndlat készségszintli elsajatitisa tdmogatja a tanulds
eredményességét, hozzajarul az ¢élményszerli, korszerli eszkozokkel tamogatott tanulas

megvaldsitasdhoz, lehetdséget nyujt a folyamatos és hatékony dnképzéshez.

Az informatikai eszk6z0k hasznalata soran cél, hogy a felhasznaldk torédjenek a testi és lelki
egeészségiikkel, munkijukat egészséges munkakornyezetben végezzék. A jovOorientalt
gondolkodas kialakitasa érdekében érdemes megismerni az informatikai eszkdzok egészségre
gyakorolt hatdsait, a kornyezetet kimélé energiatakarékos lizemmodokat. A tarsadalmi
tevékenységek hatassal vannak a kornyezetre, a kornyezet megovasa érdekében a
kornyezettudatos életmod kialakitasara és az ezzel kapcsolatos informaciok keresésére is

hangsulyt kell fektetni.

Az online rendszerek megismerésével lehetdvé valik a valds és virtualis kapcsolatok kozotti
kiilonbségek azonositdsa. A vilaghalorol szarmazé tartalmak kiilonbozd hitelességliek, ezért
eleinte csak a biztonsdgos informacioforrdsok hasznalata javasolt, a késébbi évfolyamokon a
tanulok tanulmanyi feladataiknak, érdeklddésiiknek megfelelden, koriiltekintéen bdvithetik az

alkalmazott forrasok és felhasznalasok korét.

A konyvtarhasznalati tudés a kiemelt fejlesztési teriiletek mindegyikében elengedhetetlen,
mivel minden téma megismerése hatékony és kritikai szemléletet igényel. Ezen beliil is
kiemelkedik a nemzeti miiveltség, értékek és az egyetemes kultiira megismertetése, hiszen ezek

alapveté eszkozei az informacioforrasok. A demokraciara nevelés és az allampolgari



kompetencia fejlesztésének fontos része az informacidhoz valdé jog tudatositdsa és a
megszerzéséhez, megértéséhez, a tarsadalom érdekében valo aktiv felhasznalasdhoz sziikséges
tudas fejlesztése. Az informdacio feldolgozasa sok erkdlesi kérdés megvitatasat teszi sziikségessé,

melyekkel a tanulok tarsas kapcsolati kultaraja fejleszthetd.

A konyvtari informatika keretén beliil keriil sor annak a megtanitdsara, hogy hogyan
hasznalhatok a konyvtari és mas informacioforrdsok a tanulds soran. A forrds- ¢és
konyvtarhasznalat tanuldsa segit az informaciokeresés €s a tanulas folyamatanak megértésében,
a tanulasi stratégia fejlesztésében. A témakor a gyakorlatkozpontiisagbol adoédo folyamatos
tevékenykedtetéssel és az egylittmikodést igényld csoportmunkaval jarul hozza a
differencialashoz. Mind az anyanyelvi, mind a digitalis kulcskompetenciak fejlesztése teriiletén
kiemelt jelentdsége van az informacidés problémamegoldds folyamatdnak, valamint ezek
bemutatasanak. A konyvtarhasznélat tanitdsa soran cél, hogy a tanulok a nyomtatott s a digitalis
eszkozok segitségével onalldan és tudatosan hasznaljanak konyvtarakat, anyanyelvi és idegen

nyelvil informéciéforrasokat.

Célok és feladatok

A digitalis kultara mindennapi életiink szerves részévé valt. Az informacid érték, az egyén
alapvetd érdeke, hogy idoben hozzdjusson a munkdjdhoz ¢€s életének alakitdsdhoz sziikséges
informaciokhoz, képes legyen azokat céljanak megfelelden feldolgozni és alkalmazni. Az iskola
feladata felkésziteni a tanuldkat a megfeleld informacidszerzési, feldolgozasi, tarolasi és atadasi

technikékra, valamint megismertetni veliik az informécidkezelés jogi €s etikai szabdlyait.

A digitalis kompetencia a természetnek, az IST (Information Society Technology) szerepének
¢s lehetdségeinek értését, alapos ismeretét jelenti a személyes és tarsadalmi €letben, valamint a
munkaban. Magéiban foglalja a fobb szamitogépes alkalmazdsokat — szovegszerkesztés,
adattablazatok, adatbazisok, informéciotarolas €s -kezelés, az internet altal kinalt lehetdségek és
az elektronikus média Gtjan torténd kommunikacid (e-mail, haldzati eszk6zok) — a szabadidd, az

informaci6 megosztas, az egyiittmiikodo halozatépités, a tanulas €s a kutatas terén.

Az informatikai nevelésnek, — amely nem egyediil a digitalis kultara tantargy feladata — meg
kell mutatnia, hogy a jol ismert természetes és mesterséges (technikai) kornyezet mellett 1étezik
a jelek, jelrendszerek, kodok vildga, amely mindazt az adatot, informaciét €s tudast hordozza,
amellyel az emberiség a valosagos ¢s a képzelt kornyezeteket (vilagokat) praktikus, tudomanyos,
miivészi vagy mas szempontbdl megjeleniti. A jelek vildga, a tarsadalmi élet minden teriiletét
athato virtudlis kornyezetet alkot, amely kiilondsen szemléletesen nyilvanul meg a médiaban
(film, video, televizid) vagy jabban az interaktiv digitalis médidban (multimédia szamitogép,

hipermédia szamitogépes halozat). Alapvetd célunk annak megmutatdsa, hogy az informacios



¢s kommunikacids technologidk gyors fejlodése miként alakitja 4t a tarsadalmat, mit jelent a

kialakuléban 1€v0 informdcios tarsadalom.

A sziikséges képességek feldlelik az informécid sziikségének felismerését, megkeresését,
Osszegyljtését ¢s feldolgozasat, kritikus alkalmazasat, a valds és a virtualis kapcsolatok
megkiilonboztetését. Ide tartozik a komplex informéci6 eldallitasat, bemutatasat és megértését
elosegitd eszkdzok haszndlata, valamint az internet alapu szolgaltatasok elérése, a veliikk valo

kutatas, az IST alkalmazésa a kritikai gondolkodas, a kreativitds és az innovacio teriiletén.

Az IST hasznéalata kritikus és megfontolt attitlidoket igényel az elérhetd informacié és az
interaktiv média feleldsségteljes hasznalata érdekében. A kompetencia fejlodését segitheti
tovabba a kulturalis, tarsadalmi, gazdasagi célokat szolgald kozdsségekben és hdlozatokban vald

részvétel.

Az informatikai eszk6zdk haszndlata veszélyeket is jelent, meg kell ismerni az informatikai
kornyezet egészségre gyakorolt hatasat, és a tulzott szamitogéphasznalat artalmait. A tantargy
foglalkozasain kell6 sulyt kell kapniuk a szamitogépes tevékenységekkel jard életvitelbeli

veszélyek elharitasanak, a személyes tevékenységek kozotti egészséges aranyok kialakuldsénak.

A tantargy célja folyamatosan ébren tartani a tanulok érdeklédését a digitalis kultara irant,
megismertetni eszkozeit, modszereit és fogalmait, amelyek egylittesen segitik a tanulok
informatikai szemléletének kialakitdsat. A digitalis kultira miiveltségteriilet keretében folyo
oktatas, nevelés ¢és fejlesztés célja, hogy felkészitse a tanuldokat az informatikai tarsadalom
kihivéasaira.

A digitalis irastudas fejlesztése mellett nem felejthetjiik el a papir alapt informacidtarolas
torténelmi szerepét sem. A korszerti iskolarendszerben az iskolai konyvtar informacios tanulasi
forraskdzponttd, nyitott szellemi miihelly¢é valik. Gytiijteménye széleskoriien tartalmazza azokat
az informaciokat és informacidhordozdokat, amelyeket az intézmény a kiilonféle rogzitési,
tarolasi, atviteli és kereso technikékat befogadva és felhasznalva hasznosit. Sajat és a halozaton
elérhetd informécids €s dokumentdcios bazisaval stratégiai fontossagu szerepet tolt be a
tartalomszolgaltatasban, a kiboviild ismeretszerzési lehetdségek megismertetésében, és
biztositja széles korli alkalmazasukat a tanulasban és a mindennapi tajékozodasban. A konyvtar
hasznalata minden ismeretteriileten nélkiilozhetetlen, hiszen informatikai szolgaltatdsai az
iskolai tevékenység teljességére iranyulnak. Hasznélatanak technikajat, modszereit — az 6nallo
ismeretszerzés érdekében — a tanulonak el kell sajatitania. Ez a kompetencia magaba foglalja a
digitalis kultara egyéb teriiletein szerzett tudas integralt alkalmazasat is. A helyi tanterv az
informacios tarsadalomban sziikséges ismeretek €s gyakorlati tudasok, képességek rendszerét
ugy épiti fel, hogy a hangsulyt a gyakorlati informatikai irastudasra, a tanuldi tevékenységre €s

a kompetencidk fejlesztésére helyezi.



A miiveltségi terliletben megfogalmazott tartalom egyetlen integralo jellegli tantargy keretei
kozott keriil feldolgozasra. gy a digitalis kultira tantargy keretében a tanulok a
szamitastechnikai és a konyvtari teriilettel is ismerkednek. Erre azért van sziikség, mert az

informacioszerzés két fontos hozzaférési forméjarol és teriiletérdl van szo.

A tantargy keretében szervezett foglalkozasok megfeleld szervezésével jellemzévé tehetd a
tanulok szamitogépes kornyezetben végzett olyan egyéni tevékenysége, amely a pedagogus
rész¢érdl csupan a hattérbdl torténd iranyitast igényli. Ilyen munkaformak esetében lehetségessé
valik az egyes tanulokkal valo személyes differencialt foglalkozas. Kiilondsen fontos lehetdség
ez a nehezen tanuld gyerekek segitésére, a sajatos nevelési igényl tanulok tanulasi
sikerélményhez juttatdsdhoz, valamint az anyagi, szocialis okok miatt hatranyos helyzetii
tanulok esélyeinek kiegyenlitéséhez, akik szdmadara esetenként nem, vagy csak korlatozottan
biztositott az otthoni szdmitogép hasznélat. A veliikk valé személyes torddés és az egyénhez
illesztett tanulasszervezés mas tantargyak ordin alig lehetséges keretei kozott a gyerekek a
tanulast, a munka eredményét 6romként, pozitiv élményként élhetik meg. A nehézségek ellenére
is fejlodé munkaszokasok és tanuldsi attitid mas tantargyak orait, a teljes iskolai palyat is

eredményesebbé teheti.

A foglalkozasok témdja, informéciotartalma tadg hatarok kozott valaszthaté meg, ezért a
digitalis kultura tantargy kivaldan alkalmas az iskolai oktatds-nevelés kozos, atfogd céljainak,
elveinek megfelel6 témakhoz — példaul az egészségfejlesztéshez, a kornyezetvédelemhez €s a

fogyasztovédelemhez — k6t6do informaciok megjelenitésére, feladatok elvégzésére.

A miuveltségteriillet tantargyi rendszere, kulcsfogalmai és oOraszamai, a tantargyi

oraszamok megoszlasa az egyes témakorok kozott

A tudas felépitése, konstrudldsa folyamatanak egyik Osszetevdje a fogalmi gondolkodés
fejlesztése. Egy-egy miiveltségteriilet igy a digitalis kultira is felépiti a maga sajatos
fogalomrendszerét. E fogalom-rendszerben azonosithatjuk a kulcsfogalmakat, amelyek lehetdvé
teszik, 1illetve alapul szolgalnak a tények, jelenségek mintdzatba rendezéséhez. A
kulcsfogalmakkal kapcsolatos tudds folyamatos bdvitése €s elmélyitése az értelmes tanulas
egyik nagyon fontos Osszetevdje. Az egyedi ismeretek jelentdségét is elsdsorban az hatdrozza
meg, hogy eldsegitik-e a kulcsfogalmak megértését, illetve megfeleld élmény- és ismeretanyagot
biztositanak-e az adaptiv tudast hordozo6 kulcsfogalmak alkalmazni tudasdhoz. A kulcsfogalmak
tehat az adott ismeretrendszer fogalmi halojanak csomodpontjait jelentik, amelyek sok mas
fogalommal kapcsolatba hozhatoak. A kulcsfogalmak mas és mas kontextusban sziikségszeriien
ujra és ujra megjelennek az ismeretek értelmezésekor. Képesek a konkrét tényeket struktirakka

rendezni, igy alkalmazéasuk révén konnyebb értelmezni és befogadni az Uj informécidkat és



tapasztalatokat is. A digitalis kultra helyi tantervben a kulcs fogalmakat hasznaltunk illetve

jeloltiink meg félkovér betlstilussal.

A tanulok értékelése

A tanulok eldzetes ismerete és gyakorlati tudasa altalaban nagyon eltérd. Akkor tudjuk a
leghatékonyabban szervezni a foglalkozasokat, ha a témakorok kezdetekor diagnosztikus
értékelés soran tarjuk fel a tanulok ismereteit és készségeit.

Szummativ értékelést félévkor és év végén, valamint az iskola pedagdgiai programjaban
megjelolt szakaszokban osztalyzatok formajaban hajtjuk végre.

Az eredményes elérehaladas érdekében fontos a tanulok munkajanak és tudasanak rendszeres
ellendrzése és értékelése, amely folyamatos szobeli értékeléssel valosulhat meg. Egy-egy
témakor feldolgozésa soran a tanul6

» tanorai tevékenységét, elvégzett munkajat,

> elkészitett dokumentumait,

» ismereteinek szintjét,

> fejlodését,

> Orai aktivitasat,

» egyiittmiikodését (a csoport- €s projektmunkaban vald részvételét) értékeljiikk rendszeres

szobeli értékeléssel és havonta érdemjeggyel.
A tanuloi teljesitmény értékelésének kritériumai

Az ismeretek és képességek alkalmazéasanak a szintje az értékelés alapja. A dokumentumok
tobb tanora alatt késziilhetnek el, a kész dokumentum értékelésével a tanuld tobboras

tevékenységét egyiittesen mindsithetjiik.

Elméleti ismeretek esetén alkalmazhatjuk a szoébeli feleltetést, irdsos ellendrzést,
kiseldadasok tartasat. Gyakorlati ismeretek esetén az ellendrzés formdja lehet irdsos, vagy a
tanuloi tevékenység megfigyelése, Osszetett projektfeladat esetén Iehet a csoportos munkavégzés
keretén beliil végzett egyéni munka és annak produktuma, amelynek fejlesztése a tervezéstol a
kivitelezésig zajlik.

Az értékelés szempontjai, hogy a tanulo, milyen szinten sajatitotta el a szaknyelvet, a
megismerési algoritmusokat. Ismeri-e a legfontosabb tényeket, jelenségeket, fogalmakat;
felismeri-e a hasonlésagokat, analogidkat. Tudja-e elméleti ismereteit a gyakorlatban
alkalmazni; képes-e az 0©Ondlld6 munkavégzésre; tiikrozodik-e a logikus gondolkodas a
teljesitményében; tud-e onalléan ismereteket szerezni, feldolgozni, 0 ismereteket eldallitani.

Képes-e egyszeriibb logisztikai feladatok megoldasara; ki tudja-e valasztani a munkéjéhoz



sziikséges eszkozoket. Milyen mértékben alkalmazza a szdmitogépet eszkdzként mindennapi

munkajaban. Kialakult-e benne a folyamatos 6nképzés igénye.
A tanterv alkalmazésahoz sziikséges specidlis képesitési kovetelmények és targyi feltételek:
» szamitogépterem (1 tanuld/1 gép) multimédia szamitogépekkel, szamitdgép termenként
nyomtatoval;
» iskolai konyvtar;

> internetelérés, digitalis fényképez6gép, digitalis kamera vagy web-kamera, szkenner.
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Fejlesztési feladatok

TEMAKOROK

TARTALMAK

BELEPO TEVEKENYSEGEK

Az informatikai eszk6zok hasznalata

6 Ora

Hardver- és szoftver

Ergondmiailag megfeleld

A szamitogépterem rendjének, a

kod
(6 ora)

informaci6 és az adat fogalma.
Titkosiras ¢és a kod. Kettes
szamrendszer.  Szamok  és
karakterek kodolasa. Kép- és
hangkddolas.
miiveletek.

(telefon).

Logikai
Informacidatvitel

kornyezet szamitogépes munkakornyezet. | gépek balesetmentes
(3 ora) A Neumann-elvii és mas | hasznalatinak megismerése. A
szamitogépek  felépitése. A | periféridk helyes hasznalata. Adott
szamitogép és kiilonféle | informatikai eszkozok kezelésének
perifériai. Informatikai | gyakorlasa. Az informatikai
eszk6zok  kezelése.  Egyes | kornyezet tudatos alakitdsa. Az
informatikai eszk6zok | eszkdzok miikodési elvének
miikddésének fizikai, | megértése.  Példdul  gyiijtsiink
elektronikai alapjai informacidkat ~ korszeri  IKT
eszk6zokrol kiscsoportokban.
Az operacios | Az operacidos rendszer és a | Be-éskilépés az iskolai halozatba.
rendszer és | segédprogramok kezelése, | A helyi rendszer, illetve a
kornyezete szolgaltatasai. A  halozatok | szamitdgeépes héalozat
(3 ora) felépitése. A helyi szamitogépes | szolgaltatdsainak hasznalata.
halézat kezelése és | Szoftverek, adatok etikus
szolgaltatasai. Adatbiztonsag és | hasznalata. Példaul rendezziink
a kartékony programok. | ,,vadaszatot” kartékony
Szervizmiiveletek. programok ¢és kéretlen levelek
ellen. Rendezziink
,hagytakaritast”: torlés, tomorités,
biztonsagi masolat, toredezettség-
mentesités. Problémamegoldashoz
a hardver- és a szoftvereszkdz
tudatos valasztasa.
Infokommunikacio 18 ora
Az informaciéo és a | A jelek sokfélesége. Az | Az analég ¢és a digitalis jel

kiilonbozdségének és
atalakithatosaganak megértése. Az

informacio, az adat, az
adatmennyiség fogalmainak
helyes hasznalata. Példaul
keressiink, gyijtsiink szép vagy
egzotikus  jeleket.  Keressilink
titkosirasokat. Titkosirasok




TEMAKOROK

TARTALMAK

BELEPO TEVEKENYSEGEK

készitése, megfejtése, kodolas.
Szamok atvaltasa a kettes, tizes és
tizenhatos szamrendszerek kozott.
Kalkulator hasznalata atvaltasra.
Karakterek kodoldsa. Logikai
miveletek  végzése.  Logikai
feladatok  megoldasa.  Példaul
oldjunk meg érdekes rejtvényeket.
A mobiltelefon korszerii
szolgéltatdsainak hasznalata.

Kommunikacio az
interneten
(6 ora)

Az elektronikus levelezés fejlett
szolgaltatasai. Levelezolistak.
Kozhasznii  adatbazisok  az
interneten. Hasznos webhelyek.
Céltudatos informacidkeresés az
interneten, részletes keresés logikai
kapcsolatokkal, kereso
kifejezések, szlirék. Térképek az
interneten. Multimédias anyagok
keresése és alkalmazasa.
Csoportos kommunikécios
formdk az interneten (forum,
cseveges, telefonalas.. ).

Levelezo program specialis
beallitasainak alkalmazasa.
Levelezdlistak hasznélata. Keresés
az adatbazisokban. Bongészés ¢és
Osszetett keresés az interneten. Képek
¢s multimédias anyagok keresése €s
felhasznalasa. Térképek
hasznalata a vilaghalon. Forumok
hasznalata. Csevegés, telefonalas az
interneten.

Tranzakciok az
interneten
(3 ora)

Viésarlds, rendelés, ligyintézés
az interneten és/vagy mobilon,
telefonon. Banki T{igyintézés.
Hivatalos  iigyek  intézése
(6nkormanyzati ...).

Termékek  és  szolgaltatasok
rendelése és  vasarlasa. E-
kereskedelemben torténo vasarlas.
Tudatos vasarlova nevelés.

Publikacio az
interneten
(3 ora)

Adatok, dokumentumok
elhelyezése megfeleld
formatumban az interneten.

Platformfiiggetlen formatumok.

Weboldalak, kisebb webhelyek
publikalasa az interneten,
webfejlesztd vagy ftp program
alkalmazasaval. Publikaljuk a
honlapunkat.

Médiainformatika

3 ora

Digitalis média(eszk6zok) az
interneten. E-konyvek, portalok.
Virtualis valdsag alkalmazasok.

Elektronikus  konyv  kezelése,
olvasdsa. Internetes  portalok
latogatasa: tévé, radid, Ujsag.
Virtudlis valosag megtekintése, és
lehetdség szerint alkalmazasa.

Informatika-alkalmazdi ismeretek

69 ora




TEMAKOROK TARTALMAK BELEPO TEVEKENYSEGEK
Képszerkesztés  és | Képszerkesztok fontosabb | Rajzolo és képszerkesztd
grafika szolgaltatasai. A digitélis szines | alkalmazasok hasznalata.
(6 6ra) képek felépitése és formatumai, | Konvertalas a kiilonbozé

tipusai. A rajzolas eszkozel. | képformatumok kozott. A meg-
Képek vagasa ¢és retusalasa. | fele] rajzeszkoz kivalasztdsa. A
Fények és szinek modositasa. | yaizes7kizok és a szinek kezelése.
Rétegek hasznalata. Rajzok, abrak készitése. Digitalis
Transzformalas. Feliratok. fényképek alakitasa retusalésa,
Képek nyomtatdsa. nyomtatasa. Rajzos-szoveges
dokumentumok tervezése, az
elkészités  szokdsos  menete.
Példaul  képgaléria  készitése
iskolai eseményekrol,
rendezvényekrél — vagy  szép
épiiletekrdl vagy hires és elismert
emberekrol.
Szovegszerkesztés Egy szovegszerkesztd | Szovegbevitel, gépelés, javitas,
(15 ora) szolgaltatasai.  Szovegbevitel, | korrektira. Kész dokumentum

javitds, modositds. Mentés és
nyomtatas. Dokumentumok
formatumai. Karakterformazas.
Bekezdésformazas,

oldalformazas. Képek,
objektumok  beillesztése  és
formazasuk. Tabulatorok,
hasabok. Tablazatok formazasa.
Stilusok, sablonok hasznalata.
Korlevél. Dokumentumtipusok.

mentése, nyomtatasa. Konvertalas
formatumok kozott. A szdveg
karakter szintll formazasa.
Bekezdések formézasa, igazitdsa,
behtizasa, listak. Esztétikus
oldalak készitése. Képek
beillesztése, masolasa, formazasa.
Tabulatorok alkalmazasa a
dokumentumban.  Tébbhasabos
szoveg  készitése. Tablazatok
bevitele, formazasa.
Bekezdésstilus készitése. Korlevél
szerkesztése. Meghivo, levél,
kérvény, meghatalmazas,
szerz6dés, névjegy készitése.
Osszetett dokumentumok alkotdsa
leirdas és minta utan vagy
szabadon. Példaul készitsiik el
kiscsoportban egy
osztalykirandulas szépen
formazott beszamolojat. A latott
nevezetességeket bemutatd, az
atélt eseményeket leird formazott
szovegeket, képeket €s rajzokat.
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Multimédias elemek | A multimédia elemei: szdveg, | Multimédia dokumentumok
szerkesztése rajz, fénykép, vided, hang, | készitése, szerkesztése.
(6 6ra) animacio. Hanganyagok ¢és mozgoképek
lejatszasa multimédia
szamitogéppel. Példaul
szerkessziik a kirdnduléson felvett
videdkat ¢és mutassuk be az
osztalynak.
Weblapok A web mint hipermédia rendszer. | Hipertext dokumentumok
szerkesztése Egy weblapszerkeszt6 | 1étrehozésa és hasznél.ata. Szoveget,
(14 éra) szolgaltatasai. Célszerii &s | képet tartalmazo esztétikus weblapok
. készitése, formazasa. Hivatkozasok
esztétikus  webhelyek  (web- . , .
. rendszerének létrehozasa.
design). Weblapok

tulajdonsagai. Szovegformazas.
Képek tulajdonsagai és
formazasuk. Abszolut és relativ
hivatkozasok létrehozasa.
Téblazatok tulajdonsagai.
Tablazatok készitése, formazasa.
Rétegek tulajdonsagai és
szerkesztése. Adatbevitel.
Dinamikus informaciok.

Tablazatok készitése weblapon.
Rétegek 1étrehozasa. Dinamikus
objektumok elhelyezése a
weboldalon (animacidk, hangok,
mozgoképek). Példaul készitslink
sajat vagy osztaly honlapot.
Készitslink honlapot egy

tetszéleges (képzeletbeli)
vallalkozasnak, alapitvanynak,
intézménynek ...

Prezentaciokészités
(14 ora)

Prezentacios  dokumentumok

felépitése, sablonok.
Szovegbevitel. Képek,
mozgoképek. Rajzok.
Animaciok. Tablazatok,
diagramok. Vetités,
interaktivitas.

Esztétikus, dinamikus és interaktiv
bemutatd tervezése a tartalom,
forma és miikddés szempontjabol.

Bemutatok, elektronikus
falinjsagok létrehozasa.
Bemutatok szerkesztése.
Bemutatok vetitése és

kisel6addsok megtartasa. Példaul
készitstink  reklamot,  kirakati
bemutatdt egy vagy tobb termék
részletes bemutatasdhoz.

Készitsiink interaktiv bemutatot

egy utazasrol.
Tablazatkezelés A tablazatkezelOk | Tablazatkezeldvel megoldhato
(14 o6ra) szolgaltatasai. A  tablazatok | feladatok  attekintése.  Adatok
felépitése, alapfogalmak. | csoportositasa,  értelmezése. A
Adattipusok  és  formatumok. | feladatmegoldashoz sziikséges
Hivatkozasok, miiveletek, | tablazatok, adattipusok tervezése.

képletek. Képletek ¢és adatok
masolasa.  Hivatkozas  mas
munkalapra. Rendezés.

Adatok Dbevitele a  tablazatba.
Miveletek, képletek, fiiggvények
alkalmazasa. Tablazatok formazasa,
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Tablazatformazas. Kilonféle

fiiggvények haszndlata.
Diagramkészités,
grafikonkészités. Logikali
miuveletek és  fiiggvények.
Keresofliggvények.

diagramok  készitése.  Tantargyi
feladatok  megoldasa.  Példaul
oldjunk meg fizika feladatokat,
modellezziink fizikai rendszereket
tablazatkezeldvel. Végezziink
gazdasagossagi  szamitasokat, az
egyéni ¢letvitelt érintdé problémak
kapcsan (biztositas, mobil tarifak
...). Figgvények abrazolésa.
Adatok grafikus abrazolasa,
statisztikaijellemzék  kiszamolasa,
kovetkeztetések levonasa.

Konyvtari informatika

6 ora

Konyvtarak torténete.
Koényvtarak tipusai és
szolgaltatasaik. A konyvtari

médiumok, dokumentumok
csoportositasa. Katalogusok ¢és
tajékoztatd eszkdzok. Forras- és
informaciokeresés.  Konyvtari
médiumok hasznalata a
tanulasban.

Kutatasok és kisel6adasok, bemutatok
a konyvtarak kultartorténetébdl. A
konyvtari szolgaltatasok
megismerése.  Megadott  miivek
keresése ¢s tematikus gyljtomunka a
konyvtar allomanyaban. Forras- €s
informaciokeresés. Példaul
keressiink szovegeket és oktatdsi
anyagokat a ,hatékony és 0nallo
tanulas” témakorben, a
konyvtarban és az interneten.
Elemezziik a taldlt anyagokat és
allitsunk 6ssze 1-3 oldalas ajanlast,
kiilonféle hivatkozasokkal
»Hogyan tanuljunk?” cimmel. A
médiumok  megkiilonboztetése
formai és hasznélati jellemzdik,
informacios  értékiikk  alapjan.
Kiilonféle konyvtari médiumok
hasznalata.




Tovabbhaladas feltételei

A tanul6 tudjon alapvetd konyvtar- és dllomanymiiveleteket végezni a szamitogépen. Ismerje a szamitogép
gyakori perifériainak funkcioit, tudja hasznalni azokat. Ismerje az adat, informacié és kod fogalmat. Képes
legyen egyszerl logikai feladatokat megoldani. Hasznalja a leggyakoribb helyi és tdvhaldzati kommunikacios
lehetdségeket: e-mail, bongészés, keresés. Tudjon adatbazisban keresni az interneten. Ismerjen
szovegszerkesztot, rajzolo-képszerkeszté alkalmazast. Hasznaljon és ismerjen kiilonféle formatumu
dokumentumokat. Onalléan tudjon minta és leirds alapjan szdveges dokumentumot szerkeszteni. Tudjon
rajzolni, képet modositani, dokumentumban felhasznalni. Tudjon multimédia hanganyagot, mozgdképet
lejatszani.

A tanulé tudjon egyszerii weboldalt szerkeszteni alkalmazéssal, hiperhivatkozast elhelyezni. Tudjon
néhany diabol allo esztétikus és tartalmas bemutatdt késziteni €s levetiteni. Ismerje a tablazatkezelés
alapfogalmait, és feladatmegoldashoz tudjon tdbldzatokat tervezni, szerkeszteni, benne képletekkel,
figgvényekkel szamitdsokat végezni. Tudjon miiveleteket tdblazatban végezni, €s 6sszefliggéseket diagramon
megjeleniteni.

Ismerje a konyvtartipusokat. Ismerje a konyvtari médiumokat, dokumentumokat, és hasznélja az iskolai
konyvtar alapvetd szolgaltatasait. Legyen képes tdjékozodni a konyvtar tér- és dllomanyszerkezetében. Tudjon
forrasokat keresni a k

Nyolc ot és négy évfolyamos képzés

9-11. évfolyam

Evfolyam Heti 6raszam | Evi 6raszam (34 hét)

9. 2 68
10. 1 34
11. 2 68

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy tanuldink
sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi ¢letben és megfeleljenek a gazdasdg munkaerdpiaci elvarasainak, el
kell sajatitaniuk a felmeriilé problémak digitalis eszkozokkel, eljarasokkal torténd megoldasat is. Mivel az
informatikai eszk6zok fejlédése folyamatosan olyan 1j lehetdségeket tar fel, amelyekkel kordbban nem
talalkoztunk, a tanulok digitalis kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudéas atadasat
jelenti, hanem a tanulok digitalis kulturajanak sokoldala fejlesztését is igényli. Ez természetesen valamennyi
tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai €s modszertani hatteret és koherenciat a digitalis
kultara tantargy biztositja.

A tanulok digitalis kultirajat a kozépiskoldban is els@sorban gyakorlati problémak tudatos és célszerti
megoldasaval fejlesztjiik, amelyben nagy szerepet kell kapnia a tanulok kreativitasanak és egylittmiikodésének
is. A problémak Osszetettségében épitiink a korosztalyra jellemzd, magasabb absztrakcios szintre, €s célként
mar megjelenik az elméleti tudas rendszerezése és mélyitése is. A kozépiskolas korosztalynal is fontos, hogy
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a hagyomanyos PC-kozpontii megkozelités helyett egy sokkal szélesebb spektrumot bemutatd és hasznald
rendszert irjunk le. Az ismeretszerzés, kompetenciafejlesztés, tudasépités és -alkalmazas szempontjabol a
mindennapokban megjelend, a didkok életében jelen 1évo halozati, mobil- és webes eszk6zok is kiemelt
szerepet kapnak.

A digitalis kultira tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi modon fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultara tanuldsa soran a tanuld képessé valik a digitalis kornyezetben,
felhdalapu informaciomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek keresésére, sziirésére,
rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban valé alkoté felhasznaldsara.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszk6zhasznalatot, igy kiilonosen
a kommunikacios eszkdzok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultura tantargy elsdsorban a digitalis kompetenciakat fejleszti. Ezeket
a tanul6 képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ
alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultura keretében végzett tevékenység fejleszti a
tanulonak a problémak megoldasa soran sziikséges analizald, szintetizald és algoritmizaldé gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanuldé online térben torténdé kozos feladatmegolddshoz,  kapcsolatteremtéshez,
alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a feleldsségtudatot a kiilonbozd feliileteken
val6 informéaciomegosztas soran. Az online térben eldsegiti a szerepelvarasoknak megfeleld kommunikacios
stilus kialakitasat.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultara
tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat, melyek
birtokéban lehetdség nyilik az onkifejezési tevékenységek szeélesebb korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a véltozé kdrnyezethez, képes
legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt a munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti
tovabba a munka vilagadban alapkdvetelményként megjelend élethosszon at tartd tanulas és flexibilitas
képességét.

A digitalis kultura tantargy fejlesztési feladatait a Nat a kozépiskoldban is négy témakor koré szervezi,
amelyek szervesen kapcsolddnak egyméshoz.

Az informatikai eszkozok haszndlata 6nallo tartalmi elemként csak a kozép- €s emelt szintli érettségi vizsgat
kozvetleniil elokészitd kurzusokban jelenik meg, els6sorban a 11-12. évfolyamon. Ezt a fejlesztési tertiletet
integraltan dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszk6z haszndlata azt sziikségessé teszi. A tanul6 ugyanakkor
tobb olyan témakdrrel is taldlkozik, ahol az elméleti hattér fontos alapokat biztosit a feladatok gyakorlati
megoldasahoz (pl. grafika, adatbéazis-kezelés). A tananyag feldolgozasa soran tAmaszkodnunk kell a tanuldk
kiilonb6zd informalis tanuldsi utakon megszerzett tudasara, melyet kiegészitiink, rendszereziink. A javasolt
oraszam nem egyszeri, lezarhat6 témafeldolgozast jelent, hanem egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudast a kozépiskolas tanuloktodl a tobbi tantdrgy tananyagéanak feldolgozéasa soran, az iskolai
¢let egyéb teriiletein, a hétkoznapi életben és késobb, a felsdoktatasban is elvarjak. A digitalis irastudas alapjait
a tanulok az altaldnos iskolaban megszerezték. A kozépiskoldban ezt a tudast a tanulok életkori
sajatossagainak megfeleléen Osszetettebb problémakon — egyiittmiikodésben a tobbi tantargy oktatoival —
ismételjik, alkalmazzuk, illetve néhany ponton kiegészitjik (pl. korlevélkészités, vektorgrafika,
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weblapkészités). Nem egy szoftver részletes funkcionalitdsanak ismeretére kell torekedniink, hanem a
tanuloknak minél tobb célprogrammal minél tobb szitudcioban érdemes taldlkozniuk. Ki kell alakitani a
megfeleld szemléletet ahhoz, hogy a tanulé a késdbbiekben olyan szoftvereket is batran, Onalléan
megismerjen, alkalmazzon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanulasanak.

A probléemamegoldas informatikai eszkézokkel és modszerekkel a hétkoznapi é€lethelyzetek, a tanulasi
feladatok, a munkavégzés, a felsGoktatas fontos részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz azok
megértése, részekre bontidsa és tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldds egyre
gyakrabban digitalis eszkdzokkel torténik, ezért a digitalis kultira tantargy tanulasi eredményei kozott kiemelt
szerepet kap.

Az algoritmizalés, programozas ismerete elosegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a digitalis
eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasaban és a logikus gondolkodasban
nélkiilozhetetlenek. A kdzépfoka oktatasban, az életkori sajatossagoknak megfelelden, fontos szerepet kap az
algoritmusok megfogalmazasa, l1étrehozésa, és adott problémak megoldasa soran azok alkalmazasa. Mig a
tanulok az 4ltaldnos iskoldban a blokkprogramozas eszkozeivel ismerkedtek meg, kozépiskolai
tanulmanyaikban a grafikus feliiletet is kezeld fejlesztdi kornyezetben egy konnyen tanulhatd programozasi
nyelvvel taldlkoznak.

Az informacios technologiakat nem csak a digitalis szolgéltatasok igénybevételéhez hasznéljuk, azok ma mar
az allampolgari jogok és kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és mobilkommunikécios
eszk6zok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga lehetdvé teszi a tanordk rugalmas alakitdsat,
¢és sziikségessé teszi a tanulok bevondsat a tanuldsi folyamat tervezésébe, egyéni adottsagaikhoz,
sziikségleteikhez igazitva — beleértve ebbe a tanuldk sajat mobileszkozeinek alkalmazésat is. A témakor
feldolgozasa soran nem a technikai ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,0kos eszk6zok™ ,,0kos
hasznalatara”, vagyis a tudatos felhasznaldi és vasarloi magatartas alakitasara, a biztonsagi okokbol bevezetett
korlatozasok megismerésére és elfogadasara.

9-10. évfolyam

A 8. évfolyam végére a tanulok a digitdlis irdastudas alapjainak elsajatitasat lezartak. A 9-10. évfolyamon
feladatunk a tanulok tudasanak egy szintre hozésa, felkészitése a kozépiskolaban elvart, a korabbinal
bonyolultabb feladatok megoldasara. Ugyancsak feladatunk az 1j kornyezetben a tanulok kozotti
egylttmiikodes fejlesztése. A differencidlt fejlesztés lehetdséget teremt arra, hogy a tanulok egy-egy
részteriileten, egyéni érdeklddésiiknek megfelelden elmélytiltebb munkat végezzenek.

A programozds és algoritmizdlds témakoreiben a tanulok Uj kihivassal talalkoznak. Mig kordbban a
blokkprogramozés segitségével gyakran kozvetleniil vezéreltek eszkozoket, most magasabb szintii
absztrakciot igényld feladatokat oldanak meg hagyomanyosnak nevezhetd, azaz a programkod kozvetlen
beirasat elvard fejlesztdi kornyezetben. Célszerli a fejlesztéi kornyezetet és a programozasi nyelvet Ggy
megvalasztani, hogy az lehetdséget adjon az elterjedt grafikus feliiletek alkalmazésara, tovabba konnyen
kezelhet6 és hiteles, azaz akar ipari kornyezetben is elterjedt legyen.
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A 9. évfolyam témakoreinek attekinté tablazata:

Témakor neve Oraszim

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 18
Informacids tarsadalom, e-Vilag 3
Mobiltechnologiai ismeretek 2
Szovegszerkesztés 11
Szamitdgépes grafika 11
Multimédias dokumentumok készitése 2
Online kommunikécio6 2
Publikalas a vilaghalon 0
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés 3
A digitélis eszk6zok hasznalata 4

Osszes 6raszam: 68
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Tematikai egység
fejlesztési cél

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

Oraszam

18 ora

Elozetes tudas

Algoritmus leiré eszkdzok ismerete és hasznalata, egyszeriibb algoritmusok megirasa. Fejleszt6i kornyezet hasznalata.

Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek

Téargyi: Szamitogépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetito.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Tantéargyi és egyéb problémak informatikai eszk6zok segitségével torténd megoldasa csoportmunkaban, a megoldashoz
szlikséges algoritmusok készitése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- és
szervezeési formak

Fogalmak

Taneszkozok

— Az  algoritmikus  gondolkodast  segitd
informatikai eszkozok és szoftverek hasznalata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az
adatok absztrakcidja

— A problémamegold6 tevékenység tervezési és
szervezési kérdései

— Az algoritmus végrehajtdsdhoz sziikséges
adatok ¢és az eredmények kapcsolatdnak
vizsgalata

- Az elemi adatok és sorozatok

megkiilonboztetése, kezelése és haszndlata
— Szekvencia, elagazasok és ciklusok

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis
programozasi kérnyezetben

— Egy  formdlis  programozasi
megismerése kozosen megoldott egyszeri

példakon keresztiil

nyelv

— Tipusok, valtozok és vezérldszerkezetek
(szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos
valasztasat  1gényld  feladatok  6nallo

megoldasa, a valasztas indoklasa
— Programozasi feladatok megoldasa soran

algoritmusok megismerése, leirdsa ¢€s
kodolasa

— Konkrét programozasi feladathoz
kapcsolédd  algoritmusok  leirdsa  egy
lehetséges modszerrelFeladat megoldasa

soran a fejlesztdi kornyezet lehetdségeinek
hasznalata (pl. tesztelés)

Algoritmuselemek,
tervezési folyamat,
adatok
absztrakcioja,
algoritmusleirasi
mod, szekvencia,
elagazds,  ciklus,
logikai adat,
egyszert
algoritmusok
tervezése, vezérlési
szerkezetek,
eljards, tesztelés,
hibajavitas

SzemléltetG-esz-
kozok, Imagine
Logo, progra-
mok, feladatla-
pok.

75




— Elagazéasok, feltételek kezelése, tobbiranyu

elagazas, ciklusok
— Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa

— Masok altal készitett
paramétereinek a
gyakorolt hatasanak vizsgalata

alkalmazasok
program  mukodésére

— Olyan problémak kozos megoldasa, amelyek
soran a fliggvények,
paraméterezése a paraméteratadas kiilonbozo
tipusainak alkalmazésat igényli

eljarasok

— Egy sajat vagy mas altal készitett program
tesztelése

— Adott feladathoz
megoldasok k6zos megbeszélése

készilt  kiulonbozo

Tematikai egység
fejlesztési cél

Informacids tarsadalom, e-Vilag

Oraszam

3 o6ra

Elozetes tudas

A gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket

vrv i Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek

Téargyi: Szamitogépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Tantargyi és egyéb problémak informatikai eszk6zok segitségével torténd megoldasa csoportmunkéban, a megoldashoz
sziikséges algoritmusok készitése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka-
és szervezési formak

Fogalmak

Taneszkozok

— Az algoritmikus  gondolkodast
informatikai eszkozok és szoftverek hasznalata

— Hétkbznapi tevékenységekbdl a folyamat és az

adatok absztrakcioja

— A problémamegoldd tevékenység tervezési és

szervezeési kérdései

segitd

— Az éllampolgari jogok és kotelességek
online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségligyl vizsgalatra vagy kozérdekli
adatok keresése

- Az elektronikus
gyakorlatdban  felmeriild

kommunikacid
problémak

adat, informacio,

csatorna, személyes
adat, e-ligyintézés,
e-személyi
igazolvany, e-
kereskedelem,
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A problémamegoldéashoz tartozo
algoritmuselemek megismerése. Algoritmus
leirasa egy lehetséges modjanak megismerése
Az algoritmus
adatok ¢és az

végrehajtasahoz  sziikséges
eredmények kapcsolatanak
vizsgalata

sorozatok
megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Az elemi adatok és
Szekvencia, elagazasok és ciklusok
Példak tipusalgoritmus hasznalatara
A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy formalis
programozasi kérnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu
elagazas, ciklusok

Vialtozok, értékadas. Eljardsok, fliggvények
alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa, tesztelése
Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa
Masok altal keszitett alkalmazasok
paramétereinek a  program  mikddésére
gyakorolt hatasanak vizsgalata

megismerése, valamint az  ezeket
megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot
szavatolo  bedllitdisok ~ megismerése,
hasznalata

Személyes adatok kérésének, rogzitésének
megfigyelése a kozosségi portalokon, a
keresémotorok hasznalataban

Az adatok és az online identitds védelmét
biztositd lehetdségek alkalmazasa, példaul
a kozosségi oldalakon elérhetd személyes
adatok keresése, korlatozasa és torlése
Erdeklédési  kornek, tanulmanyoknak
megfeleld informaciok keresése
valamelyik keresomotorban, €s a talalatok
hatékony szirése

Iskolai  kornyezetnek megfeleld e-

szolgaltatasok hasznalata

e-szolgaltatasok,
elektronikus alairas,
alhir, lanclevél
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Tematikai egység
fejlesztési cél

Mobiltechnologiai ismeretek

Oraszam

2 6ra
Elozetes tudas Ismeri és haszndlja a mobiltechnolégiat.
o i Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek :
Targyi: Szamitégépterem, mobiltelefon, halozat, internet csatlakozas, kivetito.
A tematikai Megfelelden haszndlja a mobileszkdzok €s a szamitdgépek operacios rendszereit
egység nevelési-
fejlesztési céljai
) et , Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- o
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények g08 , ] > o Fogalmak Taneszkozok
és szervezési formak

— A mobiltechnologia korébe tartozd eszkozok | — Tanulast segitd mobilalkalmazas | mobiltechnoldgia,

ismerete valasztasa, telepitése, eltavolitasa mobileszkoz,
— Mobileszk6zok kezelése, alkalmazasok | — Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, | alkalmazas, applikacio,

futtatasa, telepitése, eltavolitasa hasznalata, beallitasa, paraméterek | alkalmazas telepitése,
— Mobileszkdzdkre tervezett oktatd- és oktatist |  modositasa alkalmazas eltavolitasa,

segit6 programok hasznalata kezeldfeliilet,

oktatoprogramok
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Oraszam

11 6ra

Tematikai egység

fejlesztési cél Szovegszerkesztés

El6zetes tudas Ismeri egy adott feladat megoldéasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasanak szempontjait;

Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek

Téargyi: Szamitogépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és forméaz meg

Pedagdgiai eljarasok, modszerek, munka-

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények , . , Fogalmak Taneszk6zok
és szervezési formak
— Tipografiai ismeretek — Formanyomtatvanyok, sablonok | karakterformazas,
Onéletrajz,  kérvény, hivatalos  levél, alkalmazasa, példaul iratminta, kérd6iv | bekezdésformazas,

formanyomtatvany készitése

Adatok kezelése, szirése, rendezése korlevél
készitése céljabol. Korlevél készitése

Hosszii dokumentumok készitése, formazasa.
Eléfej és ¢élolab  kialakitasa, labjegyzet,
tartalomjegyzék 1étrehozasa

Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok

készitése
Onéletrajz, kérvény, hivatalos
formanyomtatvany készitése

levél,

Korlevél — peldaul értesitok, meghivok —
készitése

Adott  nyersszoveg  felhasznalasaval
hosszt dokumentum formazasa (példaul
tartalomjegyzék, labjegyzet beillesztése,
hasabok, szakaszonként eltérd laptéjolas,
¢lofej, ¢lolab kialakitasa), az
informacioforrasok
megnevezeése, hivatkozasa

szabalyos

¢lofe; és élolab, oldal

elrendezése, stilus,
sablon, korlevél,
labjegyzet,
tartalomjegyzek,

szakasztorés, hasab
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— Mas tantargyakhoz kapcsolddé tanulmany
vagy beszamolo készitése projektmunka
keretében

Tematikai egység Oraszam
fejlesztési cél Szamitogépes grafika )
11 6ra
Elézetes tudas A Paint vagy mas képszerkeszt program ismerete
L Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek
Téargyi: Szamitogépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.
A tematikai Tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel
egység nevelési-
fejlesztési céljai
. A, , Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- o
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények 808 <l - o Fogalmak Taneszkozok
és szervezési formak

— Digitalis képek jellemzdinek és tarolasanak | — Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo | rajzoloeszkozok,

megismerése témaban kép, hang és video 0nallo | szinrendszerek,
— A rasztergrafikus kép jellemzdi: felbontas, rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel | képfajlformatumok,

szinmélység — A tarolt multimédias elemek tarsakkal | felbontas, szinmelység,
— Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznalata torténd megosztasa és feldolgozasa pont, szakasz, ellipszis,
— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, | — Digitalis képek képkorrekcioja, amely a | kor, téglalap,

atlatszosag, takaras, vagas tovabbi alkalmazashoz vagy | atlatszosag, takaras,
— Dokumentumszerkesztd program alakzataival feldolgozashoz sziikséges vagas, elforgatas,

dbra készitése minta vagy leiras alapjan eltolas, tikrozés,

feliratozas, igazitas,
elosztas, rétegek,
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Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra tarolasi
modszerének ismerete

Alakzatok  egymashoz  képest  torténd
elrendezése:  igazitds, elosztds, rétegek,
transzformaciok

Vektorgrafikus szerkesztOprogram hasznalata
Alakzatok rajzolasa: rajzoloeszkozok, pont,
szakasz, ellipszis, kor, téglalap

Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy
leiras alapjan
Vektorgrafikus ~ dbrakészités
tervezése

algoritmikus

Alakzat tulajdonsdgainak modositasa: méret,
szegély, kitoltés, feliratozds, atlatszosag,
transzforméciok: elforgatas, tiikrozés
Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése:
igazitas, elosztas, rétegek, eltolds, forgatas,
csoportositas, kettdzés, klonozas

Bittérképes rajzoloprogrammal  dbrak
készitése mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolddo témaban

Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban 4abrakészités
vagy szovegszerkeszto
vektorgrafikus rajzeszkozeivel

bemutatokészitd
program

Logok, piktogramok készitése
geometrikus alakzatokbol vektorgrafikus
szerkesztOprogram hasznalataval

Az elkészitett vektorgrafikus abrak
atalakitasa gorbék, csomopontok
modositasaval, transzformaciok
végrehajtasaval

transzformaciok,
rasztergrafika,
vektorgrafika,  vonal,
kor, ellipszis, sokszdg,

torott  vonal,  spiral,
csillag, szin,
szinatmenet, vastagsag,
vonalvégzddés,
szaggatottsag,

csoportositas, kettdzes,
klénozas, csomdpont,
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Tematikai egység L o Oraszam
fejlesztési cél Multimédias dokumentumok készitése 2 61
Elozetes tudas Ismeri digitalis eszkdzok és szoftverek miikodését és ezek kivalasztasanak szempontjait.
L Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek
Téargyi: Szamitogépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetito.
A tematikai Alkalmazza az informaciokeresés soran gytijtétt multimédias alapelemeket 0j dokumentumok készitéséhez
egység nevelési-
fejlesztési céljai
Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka-
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények g08 , ] > A Fogalmak Taneszkozok
és szervezési formak
— Multimédia allomanyok manipulalésa — Multimédia allomanyok (kép, hang, | fénykép, video,
- Az  informéaciokeresés soran  gyljtott video) digitalis rogzitése — példaul | hangallomany

multimédias alapelemek felhasznalasaval Uj
dokumentumok létrehozasa

szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel,
okostelefonnal — és manipulalasa

— Adott probléma megolddasdhoz az
informaciokeresés soran gylijtott
multimédias alapelemek felhasznéldsaval
Uj dokumentumok létrehozésa, példaul
kép, videorészlet beszlrdsa a bemutatoba

készitése; fotd-, hang-,
video-, multimédia-
szerkeszto;
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Tematikai egység ] L Oraszam
fejlesztési cél Online kommunikacio y
ora
El6zetes tudas Ismeri és hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetdségeket és alkalmazasokat
L Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek : :
Téargyi: Szamitogépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.
A tematikai Az online kommunikacié soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a szerepelvarasokat
egység nevelési-
fejlesztési céljai
Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- -
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények gogial €l ; ’ Fogalmak Taneszkozok

és szervezési formak

— Az online kommunikacio jellemz6i

— Az identitas kérdésének Osszetettebb problémai

az online kommunikacid soran

— Elektronikus kommunikécio szabalyainak

betartasaval két- vagy tobbrésztvevos
kommunikécids lehetdségek €s
alkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott
kommunikécié  soran a  kialakult
viselkedési  kultara és  szokasok,
szerepelvarasok hasznalata

— A halozati, kozosségi  portalok

1dentitaskérdésének 0sszetettebb kezelése,
elemzése

— Az adatok védelmét biztositod lehetdségek

alkalmazasa

chat, online kozdsség,
kisegitd lehetdségek (az
operacids rendszerben)
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Tematikai egység
fejlesztési cél

Tablazatkezelés

Oraszam

12 o6ra

Elozetes tudas

Ismeri az adatokat tablazatba rendezésének formait

Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek

Téargyi: Szamitogépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimulacidjarol.

A problémamegoldas soran fiiggvényeket célszerlien hasznal. Az adatokat diagramon szemlélteti. Tapasztalatokkal

Pedagdgiai eljarasok, modszerek, munka-

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények , . , Fogalmak Taneszk6zok
és szervezési formak
— Adatok tablazatos elrendezése — Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz | cella,  oszlop,  sor,
— Adatok bevitele, javitdsa, masolasa, formazasa kapcsolodd, valamint kozérdekii adatok | cellatartomany,

— Szam, szdveg, logikai tipusok. Datum- és id6-,
pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa

— Szamitadsi miiveletek adatokkal, képletek
szerkesztése

— Cellahivatkozéasok hasznalata

— Fiiggvények hasznalata, paraméterezése

— Hétkoznapi problémak megoldasa
tablazatkezeldvel.  Statisztikai  fiiggvények,
feltételtdl fliggd szamitasok, adatok keresése

— Mas tantdrgyakban felmeriil6 problémak
megoldasa  a  tdblazatkezeld  program
segitségével

— Diagram létrehozasa, szerkesztése

gyljtése kiilonbozo forrasokbol
— Osszegytijtott adatok
elrendezése tablazatkezelo alkalmazassal

tablazatos

— A problémanak megfelelé adattipusok,
adatformatumok, képletek, fliggvények
alkalmazasa egy elterjedt tablazatkezeld
programban

— Adott feladat kiilonbozo
lehetdségeinek kozos elemzése

megoldasi

— Egy feladat megoldasanak kiprobalasa
tobbféle tablazatkezel6 programban és
online feliileten

munkalap, munkafiizet,
szoveg, szam- és logikai
tipus, szamformatumok,
datum- és idoformatum,
szazalékformatum,
pénznemformatum;
relativ,  vegyes  ¢€s
abszolut
cellahivatkozas;  sajat
képlet szerkesztése,
fliggvények haszndlata,
fliggvény
paraméterezése,
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— Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram
készitése, az adatok megtévesztd
abrazolasanak felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben
az adatok feldolgozasa tablazatkezeld
program segitségével és kovetkeztetések
levondsa az eredményekbdl

fliggvények egymasba
agyazasa, diagram
létrehozasa,
diagramtipusok,

diagram-osszetevok

Tematikai egység o ) Oraszam
fejlesztési cél Adatbazis-kezelés 34
ora
Elézetes tudas Ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait
o Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek
Téargyi: Szamitogépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.
A tematikai Strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel
egység nevelési-
fejlesztési céljai
Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka-
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények gogtal €y ; zerel, mu Fogalmak Taneszkozok

és szervezési formak

— Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: szoveg, szam, datum és 1do,

logikai
— Kozérdekl

lekérdezése

adatbazisok  elérése,

adatok

— Adatok lekérdezése, szlrése és
nyomtatasa kozérdekli adatbéazisokbol,
példaul  menetrendekbdl,  kulturdlis
miusorokbol, védett természeti értékekbol

— A hozzéférési jogosultsagok elemzése az
adatbazisokban, példaul az iskolai

adatbazis, adattabla, sor,
rekord, oszlop, mez0,
adattipus, lekérdezés,
jelentés;  adattipusok:
szOveg, szam, datum,
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elektronikus naploban, digitalis
konyvtarban, online enciklopédiaban
— Az  adatbézisokra ¢épiild online
szolgaltatasok, példaul az e-kereskedelem
lehetdségeinek kiprobalasa, vita azok
biztonsagos hasznalatdnak lehetdségeirdl

id6, logikai; szlrés,

szlirési feltétel

Tematikai egység
fejlesztési cél

A digitalis eszkdzok hasznalata

Oraszam

4 6ra

Elozetes tudas

Ismeri és tudja hasznélni a célszeriien valasztott informatikai eszkdzoket és a miikddtetd szoftvereit

o i Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek

Téargyi: Szamitogépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Tudatosan alakitja informatikai kornyezetét.

Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet jellemzoit, figyelembe veszi a digitéalis eszkozok egészségkarositd hatasait,
6vja maga és kornyezete egészségét

Pedagdgiai eljarasok, modszerek, munka-

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények , . ] Fogalmak Taneszkozok
és szervezési formak

— Az informatikai eszkozok egészségre gyakorolt | — Projektfeladathoz — sziikséges — digitalis | ergonomia,  periféria,

hatasai; a karosito hatasok csokkentése eszkozok  kivalasztasa,  ergonomikus | kommunikacids
— Az informatikai eszk6zok milkodési elveinek munkakoérnyezet kialakitasa mind | eszk6zok; lokalis,

megismerése szoftveres, mind hardveres szempontbdl | illetve halézati fajl- ¢s
— A digitalis eszk6zok fobb egységei — A digitalis  eszkdzok  biztonsagos | mappamiiveletek;
— Az informatikai eszkozok, mobileszkozok | hasznélatdhoz sziikséges 1épések | tomorites, digitalis

operacids rendszerei
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— Operacids rendszer segédprogramjai
— Allomany- és mappatomarités
— Digitalis kartevok elleni védekezés

megtétele, az  eszkodz
karbantartasa, virusvédelme

szoftveres

kartevok és védekezés
elleniik,
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Tovabbhaladas feltételei
Amennyiben a diak:

— ¢érti az egyszerli problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és
kapcsolatukat;

— ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds szam, karakter,
szoveg, logikai;

— 1ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

— ¢érti az egyszerl problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1€péseit és
kapcsolatukat;

— ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds szam, karakter,
szoveg, logikai;

— ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiillonbségeket;

— ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszkdzdk operacids rendszereit €s
hasznal mobilalkalmazésokat.

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitélis eszk6zok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir;

— etikus modon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

— létrehozza az adott probléma megoldésahoz sziikséges rasztergrafikus dbrakat;

— létrehoz vektorgrafikus abrékat.

— digitalisan rogzit képet, hangot és videot, azokat manipuldlja;

— hasznalja a két- vagy tobbrésztvevs kommunikacios lehetdségeket és alkalmazéasokat;

— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitasokat végez.

— strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbdl egyedi és Gsszesitett adatokat nyer
ki,

— ismeri és tudja haszndlni a célszerlien valasztott informatikai eszkozoket és a miikodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalési lehetdségeket;

— koveti a technoldgiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;
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A 10. évfolyam témakoreinek attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 7
Informécids tarsadalom, e-Vilag 0
Mobiltechnolodgiai ismeretek 2
Szovegszerkesztés 0
Szamitogépes grafika 3
Multimédids dokumentumok készitése 2
Online kommunikéacio 2
Publikalas a vilaghalon 14
Téblazatkezelés
Adatbazis-kezelés
A digitélis eszk6zok hasznalata 2

Osszes 6raszam: 34
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Tematikai egység
fejlesztési cél

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

Oraszam

7 ora

Elozetes tudas

Algoritmus leiré eszkdzok ismerete és hasznalata, egyszeriibb algoritmusok megirasa. Fejleszt6i kornyezet hasznalata.

Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek

Téargyi: Szamitogépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

szlikséges algoritmusok készitése.

Tantéargyi és egyéb problémak informatikai eszk6zok segitségével torténd megoldasa csoportmunkaban, a megoldashoz

Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- és

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények . ] Fogalmak Taneszkozok
szervezeési formak
— Az  algoritmikus  gondolkodast  segité | — Egy  formalis  programozasi  nyelv | algoritmuselemek, | Szeml¢ltetdesz-
informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata megismerése kozdsen megoldott egyszerll | tervezési folyamat, ko6zok, o
— Hétkdznapi tevékenységekbdl a folyamat és az példakon keresztiil adatok Folyamatibrak
adatok absztrakcidja — Tipusok, valtozok ¢és vezérloszerkezetek | absztrakcidja, ?erl(?;l%?[rlg;oi(.
— A problémamegoldo tevékenység tervezési és (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos | algoritmusleirasi
szervezési kérdései valasztasat  igényld  feladatok  06nallo | mod, szekvencia,
- A problémamegoldashoz tartozo megoldasa, a valasztas indoklasa elagazds,  ciklus,
algoritmuselemek megismerése. Algoritmus | — Programozasi feladatok megoldasa soran | egész szdm, valds
leirasa egy lehetséges modjanak megismerése algoritmusok megismerése, leirdsa és | szam, karakter,
— Az algoritmus végrehajtisdhoz sziikséges |  kodolasa szOveg,  sorozat,
adatok és az eredmények kapcsolatanak | — Az algoritmusok ¢és az adatszerkezetek | logikai adat,
vizsgalata kapcsolatanak hasznalatat igénylo | egyszerii
— Az elemi adatok és sorozatok programozasi  feladatok megoldasa, a | algoritmusok

megkiilonboztetése, kezelése és haszndlata
— Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok

valasztas indoklasa

tervezése, vezérlési
szerkezetek,
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Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy formalis
programozasi kornyezetben

Eladgazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu
elagazas, ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények
alkalmazésa

A program megtervezése, kddolasa, tesztelése
Az objektumorientalt szemlélet megalapozéasa
Masok altal készitett alkalmazasok
paramétereinek a  program  miikodésére
gyakorolt hatasanak vizsgalata

Konkrét programozasi feladathoz
kapcsolédd  algoritmusok  leirdasa  egy
lehetséges modszerrel

Feladat megoldasa soran a fejlesztoi
kornyezet lehetdségeinek hasznalata (pl.
tesztelés)

Feladatmegoldas strukturalatlan
algoritmussal ¢és fiiggvények, eljarasok
hasznélataval

Olyan problémak kozds megoldasa, amelyek
soran a fliggvények, eljarasok
paraméterezése a paraméteratadas kiilonbozo
tipusainak alkalmazasat igényli

Egy sajat vagy mas altal készitett program
tesztelése

Adott  feladathoz  késziilt  kiilonb6zd
megoldasok k6zos megbeszélése

eljards, fliggvény,
kodolas,
tipusfeladatok,
tesztelés,
hibajavitas
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Tematikai egység
fejlesztési cél

Oraszam
Mobiltechnoldgiai ismeretek
2 6ra

Elozetes tudas

Ismeri és hasznalja a mobiltechnolégiat, kezeli a mobileszk6zok operacios rendszereit és hasznal mobilalkalmazasokat.

Tovabbi feltételek

Személyi: szaktanar

Targyi: Szamitogépterem, mobiltelefon, halozat, internet csatlakozas, kivetito.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az iskolai oktatashoz kapcsolddd mobileszkdzokre fejlesztett alkalmazasok hasznélata soran egyiittmiikddik tarsaival

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Pedagogiai elj arasok: I'nodsze’rek, munka- &s Fogalmak Taneszkozok
szervezési formak
— A mobiltechnologia korébe tartozoé eszkozok | — Tanulast segité mobilalkalmazas valasztasa, | mobiltechnolégia,
ismerete telepitése, eltavolitasa mobileszkoz,
— Mobileszk6zok kezelése, alkalmazésok | — Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, | alkalmazas,
futtatasa, telepitése, eltavolitasa hasznalata, beallitasa, paraméterek | applikacio,
— Mobileszkozokre tervezett oktatd- és oktatast modositisa alkalmazas
segitd programok hasznalata — Projektfeladatok megoldéasa soran a csapaton | telepitése,
— Mobiltechnologiai  eszkdzok — segitségével beliili kommunikacio6 megvalositasa | alkalmazas
megvalositott egylittmiikddés mobileszkozokkel eltavolitasa,
kezelofeliilet,
oktatdprogramok,
oktatast segitd
programok,
haldzati kapcsolat
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Tematikai egység
fejlesztési cél

Szamitogépes grafika

Oraszam

3 ora
El6zetes tudas Létre tud hozni az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus dbrékat.
o Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek
Téargyi: Szamitogépterem, haldzat, internet csatlakozas, kivetitd.

A tematikai Tisztdban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel
egység nevelési-
fejlesztési céljai

. . , Pedagdgiai eljarasok, modszerek, munka- .

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények gogial €l ; ’ Fogalmak Taneszkozok

és szervezési formak

— Vektorgrafikus szerkesztOprogram hasznalata
— Alakzatok
szakasz, ellipszis, kor, téglalap

rajzoldsa: rajzoldeszkozok, pont,
— Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy

leiras alapjan
— Vektorgrafikus  abrakészités
tervezeése

algoritmikus

— Alakzat tulajdonsagainak modositasa: méret,
szegely, kitoltés, feliratozas, atlatszosag,
transzformaciok: elforgatas, tiikrozés

— Alakzatok egymashoz viszonyitott
elrendezése: igazités, elosztas, rétegek, eltolds,
forgatas, csoportositas, kettdzés, klonozas

— Gorbék, csomodpontok felhaszndldsa rajzok
készitésében. Csomdpontmiiveletek

— Mas tantargyak tananyagéhoz kapcsolodo
témaban abrakészités bemutatokészitd vagy
szovegszerkeszté program vektorgrafikus
rajzeszkozeivel

— Logok, piktogramok készitése geometrikus

alakzatokbol vektorgrafikus
szerkesztOprogram hasznalataval

— Az  elkészitett  vektorgrafikus  abrak
atalakitasa gorbék, csomopontok
modositasaval, transzformaciok
végrehajtasaval

— Vektorgrafikus 4brakészités algoritmikus
tervezése

vektorgrafika, vonal,
kor, ellipszis,
sokszog, torott vonal,
spiral, csillag, szin,
szinatmenet,
vastagsag,
vonalvégzddés,
szaggatottsag,
csoportositas,
kettozés,
csomopont,

klonozas,

csomoOpontmiiveletek,
3D-s alakzat
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— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzioja
— Elemi miiveletek 3D-s modellel

abrak
felhasznalas

— Raszter- ¢s  vektorgrafikus
konverzidja egy  adott
igényeinek megfelelden

— Egyszerli 3D-s alakzat 1étrehozasa, meglévo
3D-s alakzat elemi mddositasa

Tematikai egység
fejlesztési cél

Multimédias dokumentumok készitése

Oraszam

2 Ora

Elozetes tudas

Digitalisan rogzit képet, hangot és videodt, azokat manipulalja

rv i Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek

Targyi: Szamitogépterem, mobiltelefon, halozat, internet csatlakozas, kivetito.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Gyakorlatot szerez a foto-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6, a bemutatokészitd eszkdzok hasznalataban.

Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- és

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények . ] Fogalmak Taneszkozok
szervezési formak
— Multimédia adllomanyok manipulalasa — Multimédia alloméanyok (kép, hang, video) fénykép, video,
- Az informaciokeresés soran  gyljtott digitalis rogzitése — peldaul szkennerrel, | hangalloméany
multimédias alapelemek felhasznalasaval uj digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal — | készitése; foto-,
dokumentumok 1étrehozasa ¢s manipulalasa hang-, video ,
— Mas tantargyak projektfeladatainak bemutatdsa | — Adott ~ problema  megoldasdéhoz  az | multimédia-
multimédias dokumentumok alkalmazasaval informéaciokeresés soran gyljtott | szerkesztd; digitalis
multimédids alapelemek felhasznalasaval 0j | képfeldolgozas, -
megosztas
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dokumentumok létrehozasa, példaul kép,
videorészlet beszrdsa a bemutatoba

— Mas tantargyak projektfeladatainak
megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok
¢és szoftverek kivalasztasa. A projektfeladat
bemutatdsa multimédias
alkalmazaséval

dokumentumok

Tematikai egység
fejlesztési cél

Online kommunikacid

Oraszam

2 Ora

Elozetes tudas

Hasznalja a két- vagy tobbrésztvevds kommunikécios lehetdségeket és alkalmazasokat

o i Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek

Targyi: Szamitogépterem, mobiltelefon, halozat, internet csatlakozas, kivetito.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismerje meg és alkalmazza az informaciokeresési stratégiakat és technikakat, a talalati listat a problémanak megfelel6en
sziiri, ellendrzi annak hitelességét; Ismerje és alkalmazza a fogyatékkal €16k kozotti kommunikacio eszkozeit €s formait.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- és
szervezési formak

Fogalmak

Taneszkozok

— Az online kommunikécio jellemzd6i

— Az identitas kérdésének Osszetettebb problémai

az online kommunikacio6 soran
— Az online kozdsségek szerepe, miikodése

- A halézati, kozosségi portalok
identitaskérdésének Osszetettebb kezelése,
elemzése

— Fogyatékkal €16k kozotti kommunikéciohoz
kisegitd lehetdségek beallitasa

chat, online
kozosség, kisegitd
lehetdségek (az
operacios
rendszerben),
digitalis identitas,
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— Tematikus és kulcsszavas informaciokeresési
stratégiak és technikdk alkalmazasa példaul
technikai, szaktudomanyos ¢és szépirodalmi
terlileten

— A talalati lista szikitése, bovitése és szlrése,
valamint hitelességének ellendrzése

onérvényesiteés,
tolerancia

Tematikai egység Oraszam
feilesztési cél Publikalas a vilaghalon

J 14 6ra
Elozetes tudas Egy webes tartalomkezeld rendszer 6nallo hasznélata

L Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek :
Targyi: Szamitogépterem, mobiltelefon, halozat, internet csatlakozas, kivetito.
A tematikai Dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezeld rendszerben; tobb lapbol 4ll6 webhelyet készit
egység nevelési-
fejlesztési céljai
. P , Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- és e
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények goglal €l ) Y Fogalmak Taneszkozok
szervezési formak

— Egy webes tartalomkezeld rendszer onalld | — Webes publikalasra szant szoveges és képi | bongészOprogram,

hasznalata informacidk  el6készitése a  tanuld | tartalomkezeld
— Webdokumentum szerkezetének és érdeklédésének  megfeleléen  valasztott | rendszer,  weblap

alapelemeinek ismerete témaban részel, weblap
— Webdokumentum tartalmanak és stilusanak | — Sajat weboldal készitése webes | szerkezete,

szerkesztési  lehetOségei,  szétvalasztasuk tartalomkezeld ~ rendszerben a  tanulé | cimsorok,

jelentdsége bekezdések,

felsorolasok,
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Kozlésre szant szoveges és képi informacioval
kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok,
fajlformatumok
Az  internetes  publikalds  modszereinek
megismerése, szabalyai

Szovegek, képek, fotoalbumok, hang- ¢és

videoanyagok, weblapok publikalasa
tartalomkezeld rendszerben

Weblapkészités HTML nyelven
weblapszerkesztovel

Stiluslap csatoldsa weblaphoz, és a benne 1évo
stilusok dokumentum
formazasahoz

hasznalata a

Osszetett webdokumentum készitése

érdeklodésének

témaban

megfelelden  valasztott
Stilusokra épiild6 weboldalak szerkezetének
ko6z6s elemzése

Stiluslapot hasznald6 weboldal kinézetének
modositasa a stiluslap cseréjével

Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz
kapcsolodo,  részletes
megfeleld weboldal
kialakitasa kész stilusok felhasznélasaval

feladatleirasnak
szerkezetének

Elkészitett weblap internetes publikalasa

A tanulo érdekldédésének megfeleld, tobb
weblapot tartalmazé dokumentum 06nalld
elkészitése tanari segitséggel, kész stilusok
alkalmazaséaval

Vilasztott témahoz kapcsolodd webes
dokumentum elkészitése ¢és publikaldsa
stilusok
részleges

csoportmunkaban,
alkalmazasaval,
modositasaval

kapott
illetve azok

tablazat, link, képek
elhelyezése,
stilusok,  weblap
szerkezeti elemek,
weblap elemeinek
formazasa
stilusokkal, szin és
hattér
szovegformazas,
tablazatok
hasznélata,
hivatkozas
készitése

beallitasa,
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Tematikai egység
fejlesztési cél

Adatbazis-kezelés

Oraszam

2 ora
El6zetes tudas Strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi és Osszesitett adatokat nyer ki.
Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek
Targyi: Szamitégépterem, mobiltelefon, halozat, internet csatlakozas, kivetito.
A tematikai Ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait; az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szfir.
egység nevelési-
fejlesztési céljai
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Pedagogiai el} arasok: r.nodsze’rek, munka- ¢s Fogalmak Taneszkozok
szervezési formak
— Kozérdekli  adatbazisok  elérése, adatok | — A hozzaférési jogosultsagok elemzése az | adatbazis,
lekérdezése adatbazisokban,  pé¢ldaul  az  iskolai | adattabla, sor,
— Sziiresi feltételek megadasa elektronikus naploban, digitalis konyvtarban, | rekord, oszlop,
— Hozzaférési jogosultsidg szerint adatlekérés, online enciklopediaban mez8,  adattipus,
modositas, torlés Az adatbazisokra ¢épiild online | lekérdezés,
szolgaltatasok, példaul az e-kereskedelem | jelentés;
lehetOségeinek  kiprobalasa, vita azok | adattipusok:
biztonsdgos hasznalatanak lehetdségeirdl szoveg, szam,
A biztonsagi bedllitasok lehetdségeinek | datum, idd, logikai;
elemzése, azok hatdsa, majd vizsgéalata a | sziirés, szlrési
kiilonboz6 kozdsségi médiumok mint online | feltétel, logikai
adatbazisok esetén miveletek;
hozzaférési
jogosultsag

98




Tematikai egység
fejlesztési cél

Oraszam
A digitalis eszk6z6k hasznalata
2 6ra

Elozetes tudas

Ismeri €s tudja hasznalni a célszeriien valasztott informatikai eszkozoket és a miikodtetd szoftvereit, ismeri a felhasznalési
lehetdségeket

Tovabbi feltételek

Személyi: szaktanar

Targyi: Szamitogépterem, mobiltelefon, haldzat, internet csatlakozas, kivetito.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Igénybe veszi az operacios rendszer €s a szamitdgépes haldzat alapszolgaltatasait; hasznélja az allomanyok tomoritését és
a tomoritett allomanyok kibontésat; tisztdban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel; 6nalldan hasznalja
az informatikai eszk6zoket, elkeriili a tipikus felhasznaldi hibéakat, elharitja az egyszertibb felhasznaldi hibakat.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- és
szervezési formak

Fogalmak

Taneszkozok

Az
operacios rendszerei

informatikai eszk6zO0k, mobileszkozok
Operacios rendszer segédprogramjai

Allomany- és mappatomorités

Digitélis kartevok elleni védekezés

Tudatos felhaszndléi magatartas erdsitése, a
felelos eszko6zhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informacidkezelés
Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznélata a
csoportmunkdban

Alloményok kezelése és megosztasa a felhében

— Projektfeladathoz sziikséges digitalis
eszkozok kivélasztasa, ergonomikus
munkakornyezet kialakitasa mind szoftveres,
mind hardveres szempontbo6l

- A digitalis eszk0zok  biztonsagos
hasznalatdhoz sziikséges 1épések megtétele,
az eszkOz  szoftveres  karbantartasa,
virusvédelme

— Az egyiittmiikddéshez sziikséges allomanyok
megosztasa szamitogépes halozat
segitségével

ergondmia, periféria,
kommunikécids
eszkozok; lokalis,
illetve halozati f3jl-
¢s mappamiiveletek;
tomorités,  digitalis
kartevok €s
védekezés elleniik,
mobileszk6zok
operacios rendszere,
felhdszolgaltatasok,
szinkronizalas, etikus
informaciokezelés
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Tovabbhaladas feltételei

Amennyiben a diak:

ismeri a kdvetkezo elemi adattipusok kozotti kiillonbségeket: egész, valos szam, karakter,
szoveg, logikai;

ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiillonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznaladsanak lehetdségeit.

ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszkdzok operacids rendszereit és
hasznal mobilalkalmazésokat.

l1étrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

l1étrehoz vektorgrafikus abrakat.

ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait.

a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket.

ismeri a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;

érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi €s Osszesitett adatokat nyer
Ki.

koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacioéforrasok hasznalataval;

céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszk6zok és a szamitogépek operacids rendszereit.
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11. évfolyam

A 11. évfolyamon a digitalis kultara tantargy oktatasat jelentdsen befolyasolja a tanuldk tovabbtanulési
szandéka. Azoknak a tanuloknak, akik digitalis kultara tantargybol kdzép- vagy emelt szinten érettségi
vizsgat kivannak tenni, fel kell késziilnilik az érettségi vizsga kovetelményrendszerére. Esetiikben a
tananyagot ez a kovetelményrendszer is befolyasolja, igy példaul az ott elvart elméleti ismeretek
rendszerezett feldolgozasa is sziikséges. Masrészt a tanulok a gimnazium befejezése utan vagy
tovabbtanulnak, vagy a munka vilagdban helyezkednek el, igy valamennyi gimnazista szdmara fontos
azoknak a kompetencidknak a fejlesztése, amelyeket a felsdoktatasi intézmények vagy a munkahelyek
a digitalis eszk6zok alkalmazasanak terén elvarnak.

Mig korabban a didkok kész, foleg weben at elérhetd adatbazisokkal talalkoztak, abbol kértek le,
modositottak adatokat, addig a 11. évfolyamon 1) elemként jelenik meg a strukturalt adatbazis-kezelés.
A didkok olyan elemi adatbazis-kezelési feladatokkal ismerkednek meg, melyekkel jol szemléltethetd
nagy mennyiségi, strukturalt adat tarolasa, feldolgozasa az informacioszerzés érdekében.

A 11. évfolyamon fontos szerepet kell kapniuk az olyan Osszetett problémak digitalis eszkdzokkel
torténd megoldasanak, amelyek akar egy munkahelyen, akar egy felsdoktatasi intézményben végzett
kutatémunka soran felmeriilnek. A tanulok egyre tobb olyan projektmunkat végeznek, amelyekben
egylittmiikodve egy valos, de az informatikatol gyakran tdvol esé probléma feldolgozasa soran kell
egyszerre tobbféle digitalis eszkozt és programot hasznalniuk.

A 11. évfolyam témakoreinek attekinté tablazata:

Témakor neve Oraszim

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznélata 20
Informécids tarsadalom, e-Vilag 2
Mobiltechnologiai ismeretek 2
Szovegszerkesztés 8
Online kommunikacio 2
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés 20
A digitélis eszk6zok hasznalata 2

Osszes 6raszam: 68
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Tematikai egység Oraszam
fejlesztési cél Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 20 éra
El6zetes tudas Erti az egyszerti problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és kapcsolatukat;
Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek
Targyi: Szamitégépterem, mobiltelefon, halozat, internet csatlakozas, kivetito.
A tematikai Tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjardl; hétkdznapi, oktatdshoz késziilt
egység nevelési- szimulacios programokat haszndl; tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatdsanak hatasair6l a szimuldcios
fejlesztési céljai programokban.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Pedagoglalreljarasok: l.nodsze’rek, munka- Fogalmak Taneszkozok
és szervezeési formak

— Az algoritmikus  gondolkodast  segitd | — Hétkoznapi  €és  més  tantdrgyakhoz | algoritmuselemek,

informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata kapcsolodo feladatok egyszerll | tervezési  folyamat,
— A problémamegoldé tevékenység tervezési és algoritmusanak tervezése €s kodolasa adatok absztrakcidja,

szervezesi kérdései. Szoveges specifikacio | — Egy feladatot megoldo eljaras leirasa egy | algoritmusleirasi

készitése algoritmusleir6 eszkozzel mod, egész szam,
- A problémamegoldashoz tartoz6 | — Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges | valdos szam, karakter,

algoritmuselemek  hasznalata.  Algoritmus adatok és eredmények kapcsolatanak | szoveg, vektor,

leirasa egy algoritmusleird eszkoz segitségével meghatarozasa logikai adat, egyszerti
— Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges | — Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolas, | algoritmusok

adatok és az eredmények kapcsolata eldontés, maximumkivalasztas — hasznalatat | tervezése, vezérlési
- Az elemi és Osszetett adatok igényl6 problémamegoldas iskolai vagy | szerkezetek, eljaras,

megkiilonboztetése, kezelése és haszndlata kozcélu adathalmazok hasznalataval fliggvény, kodolas,
— Egyszerli algoritmusok tervezése az alulrél | — Problémamegoldas a programozasi | objektumorientéltsag,

felfelé épitkezés és a lépésenkénti finomitas feladatokban, algoritmusok alkalmazasa | tipusfeladatok,

elvei alapjan tesztelés,  elemzés,
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Egyszerl tipusalgoritmus hasznalata
A vezérlési szerkezetek megfeleléi egy
formalis programozasi kdrnyezetben
Eladgazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu
elagazas, feltételes ciklusok

Eljarésok, fiiggvények alkalmazésa

A program megtervezése, koddolasa

Tesztelés, elemzés

Objektumorientalt szemlélet

Masok altal készitett alkalmazasok
paramétereinek a  program  miikodésére
gyakorolt hatasanak vizsgalata

konkrét feladatokban
teammunkaban

Onalldan és

Adott probléma megoldasa vizudlis és
karakteres fejlesztoi kornyezet hasznalataval
Is

A vizudlis fejlesztd kornyezet alapvetd
osztalyainak, jellemzdinek,
tulajdonsagainak, metddusainak hasznalatat
igénylé jatékos feladatok (pl. tili-toli,
aknakeresd, memory)

azok

Az alapvetd vezérlok hasznalata: cimke,
nyomdgomb, szovegmez0, jelolénégyzet,
radiogomb a  felhasznaloi feliilet
programozasaban  alkalmazéi  jellegii
feladatok soran (pl. megrendelés beviteli
feliilete)

Alapvetd grafikus vezérlelemek
létrehozasa ¢€s haszndlata a felhasznalod
feliilet programozéasaban

A program helyessége, a helyes miikodés
vizsgélata sajat vagy mas altal készitett
algoritmusban, programban, tapasztalatok
kozos megbeszélése

Tesztelés adott nyelvi kornyezetben, a
program kiilonbozo kimeneteinek
alkalmas mintaadatok
eldallitasa és hasznalata

tesztelésére

hibajavitas,
hatékonysagvizsgalat
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— Adott feladathoz  késziilt  kiilonbozo
megoldasok k6z0s megbeszélése

— Hétkéznapi és mas  tantargyakhoz
kapcsolddo problémak megoldasa
projektmunkaban (pl. mérési eredmények
feldolgozasaval adott hipotézis vizsgalata,
val6szinliség-szamitési feladatok,
demografiai modellek)

Tematikai egység L . Orasziam
fejlesztési cél Informacids tarsadalom, e-Vilag y
ora
Elézetes tudas Ismeri és hasznalja az e-szolgaltatasokat
L Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek :
Targyi: Szamitogépterem, mobiltelefon, halozat, internet csatlakozas, kivetito.
A tematikai A gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket; tisztaban van a digitalis személyazonossag és az
egység nevelési- informaciohitelesség fogalmaval.
fejlesztési céljai
Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- és
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények goglat ¢ ; ’ Fogalmak Taneszkozok

szervezési formak

- Az informdciohitelesség ellendrzésének | — Az informacids tdrsadalom multjaban kijeldlt e-gazdasag, e-
Osszetett eljarasai szakasz (példaul PC-k torténete vagy 6todik | kereskedelem, e-

— A személyes adatokkal kapcsolatos etikai generacios szamitogepek) projektmodszerrel | kozigazgatas,
szabalyok és térvényi eldirasok torténd feldolgozasa digitalis

allampolgarsag, e-
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— Az egyén ¢és a kozosség kapcsolata az
informdcios tarsadalomban
— Az e-szolgaltatasok fobb ismérvei

Az éllampolgari jogok ¢és kotelességek
megadott teriileten torténd online gyakorlasa,
e-ligyintézés €s e-allampolgarsag

Az elektronikus kommunikécio
gyakorlataban felmeriilé problémak
megismerése, valamint az ezeket megel6zo
vagy ezekre reagdld biztonsagot szavatolo
beallitdsok megismerése, hasznalata
Megfigyelések végzése ¢és értelmezése a
kozosségi  portdlokon,  keresdémotorok
hasznéalata kozben rogzitett szokasokrol,
érdeklddési korokrol, személyes profilokrol
Az adatok és az online identitds védelmét
biztosito lehetdségek alkalmazdsa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes
adatok keresése, korlatozasa és torlése
Tobbszempontt, hatékony
informaciokeresési feladatok megoldasa mas
tantargyak tananyagéhoz kapcsolddo
témaban

szolgéaltatasok,
tigyfélkapu, GDPR,
adatbiztonsag,
informéciovédelem
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Tematikai egység
fejlesztési cél

Oraszam
Mobiltechnoldgiai ismeretek
2 6ra

Elozetes tudas

Céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkdzok és a szamitdgépek operacids rendszereit

Tovabbi feltételek

Személyi: szaktanar

Targyi: Szamitégépterem, mobiltelefon, halozat, internet csatlakozas, kivetito.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszkdzok operacids rendszereit és haszndl mobilalkalmazasokat; az
applikaciokat ondlloan telepiti; az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznélata
sordn egyiittmiikodik tarsaival.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Pedagoglal,elj arasok: r.nodsze'rek, munka- Fogalmak Taneszkozok
és szervezési formak

- A mobileszkdzok kezel6feliiletének | — Tanulést segitd mobilalkalmazas | mobiltechnologia,
hasznélata, személyre szabdsa, egyedi valasztésa, telepitése, eltavolitasa mobileszkoz;
igényekhez beallitasa — Tantirgyi  mobilalkalmazds  inditasa, | alkalmazas,

— Mobileszkozok  kezelése,  alkalmazasok hasznalata, beallitasa, paraméterek | applikacio; alkalmazas
futtatasa, telepitése, eltavolitasa modositasa telepitése, eltavolitasa,

— Alkalmazasok eréforrasigényének felmérése | — Projektfeladatok megoldasa soran  a | oktatoprogramok,

— Mobileszkozokre tervezett oktatd- és oktatast csapaton beliili kommunikécié | oktatast segitd
segitd programok célszerli hasznalata megvalositasa mobileszkdzokkel programok,  halozati

— Alkalmazas kezel6feliiletének és feladatainak | — Mobilalkalmazasok minésitése ergonémiai | Kapesolat, alkalmazas
specifikalasa szempontok alapjan eréforrasigénye,

— Mobiltechnologiai  eszkdzok — segitségével | — Mobilalkalmazasok mindsitése a | alkalmazasspecifikaci6
megvalositott egylittmiikddés rendelkezésre 4llo erdforrdsok és az

alkalmazés hardverigénye alapjan
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— Egy tantargyi cél érdekében fejlesztendd
alkalmazas kezel6feliiletének és
funkcidinak meghatarozasa

Tematikai egység Oraszam
feilesztési cél Szovegszerkesztés
) 8 ora
El6zetes tudas Ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasanak szempontjait
L Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek : : : :
Targyi: Szamitégépterem, mobiltelefon, halozat, internet csatlakozas, kivetito.
A tematikai Specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formaz meg; tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a
egység nevelési- sablonok, az eldre definialt stilusok hasznalatardl; etikus modon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztaban van a
fejlesztési céljai hivatkozés szabdlyaival.
] o i Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- és o
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények goglal €l ) Y Fogalmak Taneszkozok
szervezési formak

— Tipografiai ismeretek — Mas tantargyakhoz kapcsolodd hosszl | karakterformazas,
— Hosszu dokumentumok készitése, formazasa dokumentum szerkesztése projektmunkaban, | pekezdésformazas,
— Ko6zosen hasznalt dokumentum kezelése, példaul tanulmany keszitése irodalombdl, | oldal  kialakitasa,

tarolasa torténelembdl, etikabol stilus, sablon,
— Korrektira alkalmazasa, valtozasok kovetése. | — Informacioforrasok  etikus  hasznalata, | megosztott

Verziokovetés példaul tanulmany készitésekor | dokumentum,
— Mas tantargyakhoz kapcsolodd — feladatok, irodalomjegyzek — beszirasa, abrajegyz¢k | megjegyzés,

formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok | ~ besziirasa korrektura,

valtozasok
kovetése
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— Dokumentumok ko6zos hasznalata online
feliileten, példaul csoportmunkaban
kialakitott tartalom létrehozasa

— Korrektara alkalmazasa, valtozasok
kovetésének bekapcsoldsa, példaul egy
dokumentum tartalmanak ko6z0s
véleményezése

Tematikai egység ] o Oraszam
fejlesztési cél Online kommunikacio

2 Ora
El6zetes tudas Hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacids lehetdségeket és alkalmazasokat
o Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek : : : :
Targyi: Szamitégépterem, mobiltelefon, halozat, internet csatlakozas, kivetito.
A tematikai Az online kommunikaci6 soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a szerepelvarasokat; ismeri és

alkalmazza az informacidkeresési stratégidkat és technikékat, a talalati listat a probléméanak megfelelden sziiri, ellendrzi
annak hitelességét; ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él6k kozotti kommunikécio eszkozeit és formait; tisztdban van a
digitalis személyazonossag €s az informaciodhitelesség fogalmaval.

egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Pedagogiai el] arasokz I.nodsze’rek, munka- ¢s Fogalmak Taneszkozok
szervezési formak
— Veszélyhelyzetek az online kommunikécio | — Elektronikus kommunikécio —szabalyainak | felolvasoprogram,
folyamatdban betartdsaval két- vagy tobbrésztvevis személyi
— A kollaboréci6 jellemzdi, alkalmazasi példak kommunikacids lehetdségek €s | asszisztens
— A fogyatékkal él6k online kommunikéaciojat felhdalkalmazéasok hasznalata (operacios
segitd hardver- és szoftvereszkdzok rendszerekben),
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Online kozosségekben folytatott
kommunikécio soran a kialakult viselkedési
kultira és  szokasok, szerepelvarasok
hasznalata. Az  identitds  kérdésének
Osszetettebb kezelése, lehetséges veszélyek
tudatositasa

Az adatok védelmét biztositdé lehetdségek
alkalmazésa

Kollaboracié alkalmazésa projektmunkaban
mas tantargyak tanulasa sordn

Fogyatékkal élok kozotti kommunikacidhoz
a kisegitd lehetdségek beallitdsa. Online
kommunikéciot  segité  hardver-  és
szoftvereszk6zok hasznalata
Informacidkeresési stratégidk és technikak
alkalmazdsa az egyéni érdeklddésnek
megfelelden mas tantargyak tanulasa soran

kollaboracio,
kooperacid,
csapatmunka,
személyiséglopas,
online zaklatas

Tematikai egység
fejlesztési cél

Tablazatkezelés

Oraszam

12 ora

Elozetes tudas

Adatokat tablazatba rendez

Tovabbi feltételek

Személyi: szaktanar

Targyi: Szamitégépterem, mobiltelefon, halozat, internet csatlakozas, kivetito.
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A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

szemlélteti.

A problémamegoldas soran fliggvényeket célszerien hasznal; nagy adathalmazokat tud kezelni; az adatokat diagramon

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- és
szervezési formak

Fogalmak

Taneszkozok

— Szam, szoveg, logikai tipusok

— Szamformatumok alkalmazasa. Datum- és 1d0-,
pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa.
Egyéni szamformatum kialakitasa

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok
hasznalata

— Hétkoznapi
tablazatkezelovel

— Adatok bevitele kiilonb6z6 forrasokbol

problémak megoldasa

— Mas tantdrgyakban felmeriil6 problémak
megolddasa  a  tdblazatkezeld  program
segitségével

— Adatok elemzése, csoportositasa

— Nagy adathalmazok  kezelése. Keresés,

rendezés, sziirés
— Szamitasok végzése nagy adathalmazokon
— Az adatok grafikus dbrazolasi lehetdségei

— Az iskolai ¢lethez ¢és mas tantargyakhoz
kapcsolddo,
gyljtése kiilonbzd forrasokbol

valamint kozérdeki adatok

— Osszegylijtott adatok tablazatos elrendezése
tablazatkezeld alkalmazéssal

— A problémanak megfeleld adattipusok,
adatformatumok, képletek, fliggvények
alkalmazasa egy elterjedt tablazatkezeld
programban

— Tablazatok megosztasa és kozos szerkesztése

online tablazatkezeld feliileten

— Nagyméreti  adathalmaz  elemzése a
tablazatkezeld program lehetdségeivel

— Osszefiiggések keresése nagyméretli
adathalmazban a tablazatkezeld program
eszkozeivel

— Adott  feladat  kiilonbozé  megoldasi

lehetdségeinek kozos elemzése
— Mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben az
adatok feldolgozésa tablazatkezeld program

cella, oszlop, sor,
cellatartomany,
munkalap,
munkafiizet,
adatimportalas;
szOveg-, szam- ¢€s
logikai tipus;
szamformatumok,
datum- és
1id6formatum,
szazalékformatum,
pénznemformatum,
egyéni
szamformatum,
relativ és abszolut
cellahivatkozas,
sajat képlet
szerkesztése,
fliggvények
hasznalata,
fliggvény
paraméterezése,
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segitségével, és kovetkeztetések levondsa az
eredményekbdl

adatok
rendezés,
adatok  kiemelése
formazassal,
diagram
létrehozasa,

keresése,
szlrés,

diagramtipusok,
diagram-
Osszetevok

Tematikai egység Orasziam
feilesztési cél Adatbazis-kezelés
1 20 6ra
Elézetes tudas Strukturéltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbdl egyedi és Osszesitett adatokat nyer ki
L Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek :
Targyi: Szamitogépterem, mobiltelefon, halozat, internet csatlakozas, kivetito.
A tematikai Ismerje az adatbazis-kezelés alapfogalmait; az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir
egység nevelési-
fejlesztési céljai
. e ; Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- és .
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények goglat ¢ o o Fogalmak Taneszkozok
szervezési formak
— Strukturalt adattarolés — Adatok szlirése, lekérdezése €s nyomtatasa | adatbazis,
— Adattipusok: szoveg, szam, datum, id6, logikai online adatbazisokbol, példaul | adattabla; sor,
— Tablakapcsolatok létrehozasa, felhasznalasa menetrendekbdl,  film-  és  kulturalis | rekord: oszlop,
— Lekérdezések készitése adatbazisokbol, nyilvanos adattarakbol, az | mez3;  adattipus,
— Sziirési feltételek megadéasa elektronikus naplobol kapcsolat,
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Fliggvényhasznalat adatok Osszesitésére
Jelentések készitése

Adatok modositasa, hozzafGizése, torlése
Kozérdekl adatbazisok elérése

Adatok szlirése, lekérdezése és nyomtatdsa
egytablas ¢és tobbtablas adatbazisokbol
adatbazis-kezeld rendszer segitségével

Adott
népesedési
adathalmaz

adathalmaz,
adatok
tablazatkezeldvel vagy

rendszerrel

példaul
esetén

teleptilési,
érvelés az
adatbazis-kezeld torténd
feldolgozasa mellett

A hétkoznapi, iskolai ¢élethez ¢és mas
tantargyakhoz kapcsolodo,
kozérdekli adatok gytlijtése és adatbazis-
kezeld programba vald bevitele

valamint

Adott problémanak megfeleld adattipusok
valasztasa, szurési és lekérdezési feltételek,
Osszesitd alkalmazasa egy
adatbazis-kezeld programban

Adott  feladat  kiilonb6zo
lehetdségeinek kozos elemzése

figgvények
megoldasi
Osszefiiggések keresése
adathalmazban

Mas tantargyakhoz kapcsolodd projektben

adatok feldolgozdsa ¢és kovetkeztetések
levonasa

nagyméretli

importalas,
lekérdezés,
jelentés;
adattipusok:
szoveg, szam,
datum, i1do, logikai;
0sszeg, atlag,
szélsoérték,
darabszam, szlrés,
feltétel,
logikai miuveletek,
hozzaférési

szurési

jogosultsag
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Tematikai egység
fejlesztési cél

A digitalis eszk6z6k hasznalata

Oraszam

2 Ora

Elozetes tudas

Ismeri €s tudja hasznalni a célszeriien valasztott informatikai eszkozoket és a miikodtetd szoftvereit, ismeri a felhasznalési

lehetdségeket
L Személyi: szaktanar
Tovabbi feltételek i : :
Targyi: Szamitogépterem, mobiltelefon, haldzat, internet csatlakozas, kivetito.
A tematikai Hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet beallitasait; igénybe veszi az operacios

egység nevelési-
fejlesztési céljai

rendszer és a szamitogépes halozat alapszolgaltatasait; hasznalja az allomanyok tomoritését és a tomoritett allomanyok
kibontasat; tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel, Ondlloan hasznalja az informatikai
eszkozoket, elkertili a tipikus felhasznalo6i hibakat, elharitja az egyszertibb felhasznaloi hibakat.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Pedagogiai eljarasok, modszerek, munka- és
szervezési formak

Fogalmak

Taneszkozok

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt

hatasai; a karosito hatasok csokkentése

— A digitalis eszkozok fobb egységei, azok

fejlodéstorténetének fobb allomasai
— Operacios rendszer segédprogramjai
— Allomany- és mappatomorités
— Digitalis kartevok elleni védekezés

— Tudatos felhasznaloi magatartds erdsitése, a
kialakitasa,

felelos eszko6zhasznalat
tudatositasa; etikus informacidkezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a

csoportmunkdban

digitalis
ergonomikus

— Projektfeladathoz sziikséges
eszko6zok kivalasztasa,
munkakornyezet kialakitdsa mind szoftveres,
mind hardveres szempontbodl

- A digitalis eszkdzok
hasznélatdhoz sziikséges 1épések megtétele,
az eszk0z  szoftveres  karbantartasa,
virusvédelme

biztonsagos

— Az egyiittmiikddéshez sziikséges allomanyok
megosztasa, szinkronizdldsa szamitogépes
haldzat segitségével

ergondmia; lokalis,
illetve halozati fajl-
és
mappamiiveletek;
tomorités, digitalis
kartevok és
védekezés ellentik,
mobileszk6zok
operacios
rendszere,
felhdszolgaltatasok,
szinkronizalas,
jogosultsagok,
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— Alloméanyok kezelése és megosztasa a felhdben,
jogosultsagok kiosztasa, kezelése

- Az informatika

kapcsolddo
készitése

bemutatd

tudomanytorténetéhez

vagy  weboldal

etikus
informacidkezelés,
tavmunka digitalis
eszkozokkel
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Tovabbhaladas feltételei

Amennyiben a diak:

érti az egyszerli problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és
kapcsolatukat;

ismeri a kdvetkez0 elemi adattipusok kozotti kiillonbségeket: egész, valos szam, karakter,
szoveg, logikai;

ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznaladsanak lehetdségeit.

tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-
allampolgarsag, IT-gazdasag, kornyezet, kultura, informaciovédelem — biztonsagi €s jogi
kérdéseivel.

céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszkdzok és a szdmitogépek operacids rendszereit;
céljainak megfelel6 alkalmazast valaszt, az alkalmazés funkciodira, kezeldfeliiletére
vonatkoz6 igényeit megfogalmazza.

ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait;

etikus modon hasznaélja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival,

adatokat tablazatba rendez.

hasznélja a két- vagy tobbrésztvevés kommunikacios lehetdségeket és alkalmazasokat;

a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

adatokat tablazatba rendez;

tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitdsokat végez.

strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbdl egyedi és Gsszesitett adatokat nyer
ki;

a feladatmegoldas soran az adatbazisba adatokat visz be, modosit és torol, tirlapokat
hasznal, jelentéseket nyomtat.

ismeri és tudja hasznalni a célszeriien valasztott informatikai eszkozoket €s a miikodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;

koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informéciéforrasok hasznalataval;

céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszkdzok és a szamitogépek operacids rendszereit.
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Helyi tanterv
Ervényes: a 2020/2021-es tanévtdl

Digitalis kultura
emelt szint

11-12. osztaly
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Ko6zépiskola — alap 6raszam

A heti és éves 6raszamok

A tantargy heti 6raszdama | A tantargy éves 6raszama

11. évfolyam 2 68

12, évfolyam 2 56

A digitdlis atalakulds komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamdra. Ahhoz, hogy tanuldink
sikeresen érvényesiljenek a tdrsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag munkaerGpiaci
elvardsainak, el kell sajatitaniuk a felmerilé problémak digitdlis eszkdzokkel toérténé megoldasat is.
Mivel az informatikai eszk6zok fejlédése folyamatosan olyan Uj lehet6ségeket tar fel, amelyekkel
kordbban nem taldlkoztunk, a tanuldk digitdlis kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az
informatikai tudas ataddsat jelenti, hanem a tanuldk digitalis kulturajuk sokoldalu fejlesztését igényli.
Ez természetesen valamennyi tanuldsi terileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és
madszertani hatteret a digitalis kultura tantargy biztositja.

A digitdlis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az aldabbi médon
fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitdlis kultura tanuldsa sordn a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhGalapu informaciomegosztd rendszerekben megszerezheté tuddselemek
keresésére, szlirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépité folyamataikban valé alkotd
felhasznalasara.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot, igy
kiilénosen a kommunikacids eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy els6sorban a digitdlis kompetencidkat fejleszti.
Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasterileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy
segiti a kreativ alkotétevékenységhez sziikséges képességek kialakitdsat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A digitdlis kultura keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanuldnak a problémak megoldasa soran sziikséges analizald, szintetizald és algoritmizald
gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld online térben térténd kézos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez,
alkotétevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a felelGsségtudatot a kilonbozé
fellleteken vald informacidmegosztds sordan. Az online térben elGsegiti a szerepelvarasoknak
megfelel6 kommunikacids stilus kialakitdsat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, 6nkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitdlis kultura
tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetenciakat, melyek
birtokaban lehetGség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb kdrben torténd bemutatdsara.
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Munkavallaléi, innovacids és vallalkozéi kompetencidk: A digitalis kultura tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozé kérnyezethez,
képes legyen tudasat folyamatosan felllvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt a munkaerdpiac megkivanja.
Fejleszti tovdbba a munka vildgaban alapkovetelményként megjelend élethosszon at tartd tanulds és
flexibilitds képességét.

A digitdlis kultura tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek szervesen
kapcsolédnak egymashoz.

Az informatikai eszkéz6k haszndlata 6nallé tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort a tobbi
témakor oktatasaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznalata azt sziikségessé teszi. A
tanulék mindennapi életlik soran sokféle digitalis eszk6zzel és emegoldassal taldlkoznak. A tananyag
feldolgozasa soran tdmaszkodnunk kell a tanuldk kiilonb6z6 informalis tanuldsi utakon osszegydijtott
ismereteire, azt rendszerezniink, kiegészitenlink kell. Az informatikai eszk6zok megismerése
felhasznaldi szemléletl: hogyan kell Gzembe helyezni, hogyan kell a kilonb6z6 funkcidkat beallitani,
hogyan kell a mi(ikodési hibdkat elharitani. A javasolt 6raszam nem egyszeri, lezarhaté
témafeldolgozast jelent, hanem egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitdlis irdstudds kozvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb teriletein, mas
tantargyak esetében is megtapasztaljak. Az informatikatanar rendelkezik megfelel6 szakmddszertani
képzettséggel, ezért a digitdlis irdstudas alapjait neki kell dtadnia, mig a tobbi tantargy az ismeretek
alkalmazasanak és felhaszndldsanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanuld a digitdlis irastudas fejlesztése soran a megfelel§ szintl és biztonsagos eszkdzhasznalat
gyakorldsdval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetGség szerint minél tobb
célprogram megismerésével. A szvegszerkesztési, a bemutatdkészitési, a rajzolasi, a képfeldolgozasi
és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a dokumentumkészités lényegesebb, mint egy
szoftver részletes funkcionalitdsdnak ismerete. A megfelel§ szemlélet kialakitasa lehet6évé teszi, hogy
a tanuld a késébbiekben olyan szoftvereket is batran, 6nalléan megismerjen, céljaira felhasznaljon,
amelyek nem voltak részei a formdlis iskolai tanuldsanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos
célkit(izés, hogy a hétkoznapi életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanuldsa soran felbukkano
problémak is elSkeriljenek. A tanulék ismerkedjenek meg az informdacidszerzés, tarolds, értékelés és
kreativ felhasznalas folyamataval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kilonbdz6 digitalis
technoldgidk segitségével a mds tantdrgyak tanuldsa soran felmerilé témakorékben. Kollaborativ
tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul kisel6adasok, tanulmanyok, projektek
soran. A problémamegoldds a hétkdznapi élethelyzetek, a tanuldsi feladatok, a munkavégzés fontos
részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz azok megértése, részekre bontdsa, majd a
megfelel6 l1épések tervezett, preciz végrehajtdsa szilkséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban
digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitdlis kultdra tantargy tanuldsi eredményei kézott kiemelt
szerepet kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizalds, programozds ismerete elGsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a
digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitds kibontakozasaban és a logikus
gondolkodasban nélkilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés masodik nevelési-oktatasi szakaszaban
blokkprogramozassal valdsul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jol fejlesztd eszkozt
biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehet6ségeit6l fliggéen sokféle mdédon megvaldsithato:
haszndlhatunk robotot, készithetiink mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy
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futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejleszt6i kornyezetet. A
programozasi feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulék informatikai eszkoz
nélkdl is el tudnak jatszani, hogy legyen személyes élményiik a megoldandé feladattal kapcsolatosan.

Az informdcids technoldgidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez haszndljuk, azok
ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és mobilkommunikacids
eszk6zok széles valasztéka, felhaszndlasi teriiletiik gazdagsdga lehetGvé teszi a tandrdk rugalmas
alakitasat, és szilikségessé teszi a tanuldk bevonasat a tanulasi folyamat tervezésébe — beleértve ebbe
a tanuldk sajat mobileszkozeinek alkalmazasat is. A témakor feldolgozdsa soran nem a technikai
Ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az , okos eszk6zok” ,okos hasznalatara”, vagyis a
tudatos felhasznaldi és vasarldi magatartas alakitasara, a biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozasok
megismerésére és elfogadasara.

A tanulok digitalis kulturajat a kozépiskolaban is elsésorban gyakorlati problémak tudatos és célszer(
megoldasaval fejlesztjik, amelyben nagy szerepet kell kapnia a tanuldk kreativitdsanak és
egylttm(ikodésének is. A problémak Osszetettségében épitlink a korosztalyra jellemz6, magasabb
absztrakcios szintre, és célként mar megjelenik az elméleti tudds rendszerezése és mélyitése is. A
kozépiskolds korosztalynal is fontos, hogy a hagyomanyos PC-kozpontu megkozelités helyett egy sokkal
szélesebb spektrumot bemutaté és hasznalé rendszert irjunk le. Az ismeretszerzés,
kompetenciafejlesztés, tudasépités és alkalmazas szempontjabdl a mindennapokban megjelend, a
diakok életében jelen Iévé haldzati, mobil- és webes eszkdzok is kiemelt szerepet kapnak.

A 10. évfolyam végére a tanuldk tuddsanak egy szintre hozasa, felkészitése a korabbindl bonyolultabb
feladatok megoldasara megtorténik. A differencidlt fejlesztés lehetGséget teremt arra, hogy a tanuldk
egy-egy részterileten, egyéni érdekl6désiiknek megfelel6en elmélyiltebb munkat végezzenek.

A programozas és algoritmizdlas témakoreiben a tanuldk Uj kihivassal talalkoznak. Mig korabban a
blokkprogramozas segitségével gyakran kozvetlenil vezéreltek eszkdzoket, most magasabb szint(
absztrakciot igényl6 feladatokat oldanak meg hagyomdanyosnak nevezhet6, azaz a programkdd
kozvetlen beirasat elvard fejlesztGi kornyezetben. Célszer( a fejlesztSi kbrnyezetet és a programozasi
nyelvet Ugy megvalasztani, hogy az lehet8séget adjon az elterjedt grafikus feliiletek alkalmazasara,
tovabba konnyen kezelhet§ és hiteles, azaz akar ipari kdrnyezetben is elterjedt legyen.

11. osztaly

A témakorok attekint6 tablazata:

Témakor neve Oraszam
Publikalas a vilaghalon 16
Bemutatdkészités 6
Algoritmizalds, formdlis programozasi nyelv hasznalata 14
Szovegszerkesztés 14
Tablazatkezelés 18
Osszes 6raszam: 68
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TEMAKOR: Publikalas a vilaghalén (6raszam: 16 éra)

TOVABBHALADAS FELTETELE
A tanulé:

dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel§ rendszerben; tobb lapbdl allé6 webhelyet
készit.

ismerje a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;

értse a CSS haszndlatanak alapelveit;

tudja webdokumentum tartalmat és stilusat szerkeszteni;

tudjon weblapot késziteni HTML és CSS nyelven kddszerkeszt6 alkalmazassal.

FEJLESZTESI FELADATISMERETEK

Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete
Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehet&ségei, szétvalasztasuk jelentésége

Kozlésre szant szoveges és képi informacidval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok,
fajlformatumok

Az internetes publikdlds mddszereinek megismerése, szabdlyai
Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztGvel
Egy webes tartalomkezel6 rendszer 6ndllé haszndlata

Szovegek, képek, fotdalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikaldasa tartalomkezel6
rendszerben

Stiluslap csatoldsa weblaphoz, és a benne 1évé stilusok haszndlata a dokumentum formdazasahoz
Osszetett webdokumentum készitése

Legyen képes a webhely fajljait célszerlen kialakitott mapparendszerbe szervezni és elhelyezni.
Tudja kialakitani a webhelyet alkotd kiilénb6z6 tipusu dllomanyok célszerd kapcsolatat.

Tudjon kiilsG, webhelyen és weboldalon beliili hivatkozasokat Iétrehozni.

Ertse és alkalmazza az abszolut és relativ hivatkozasok kozti kiilonbséget.

Legyen képes kddszerkeszt6vel a publikdlandd tartalom felépitést tiikr6z6 weblapot késziteni
HTML nyelven.

Ismerje a kilonféle szerepl oldalelemek, a cimek, bekezdések, szakaszok, hivatkozasok, listak,
tablazatok megaddsanak madjat.

Ismerje és hasznalja a HTML cimkéinek fontosabb jellemzgit.

Tudjon nem szoveges elemeket a weboldalba épiteni.

Legyen képes a weblap kapcsolatat beallitani a formazasaért felelés CSS-fajllal.

Legyen képes a weblap elemeit el6re elkészitett stilusokkal formazni. Tudjon kijel6l6ket hasznalni.

Legyen képes a formazast végzd CSS-kdd maodositasara.
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e Tudjon CSS-kédot a HTML-fajlon beldl, illetve 6nallé fajlban elhelyezni.

FOGALMAK

bongész6program, tartalomkezelS rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek,
weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitdsa, szévegformazas, tablazatok
hasznalata, hivatkozas készitése

TEMAKOR: Bemutatokészités ( 6raszam: 6 6ra)

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulé:

e tudjon kezelni egy valasztott bemutatdkészit6 programot;

e tudja haszndlni a bemutatdokészité program eszkdzeit az adott probléma megoldasara;

e tudjon feladatleirds alapjan bemutatét késziteni;

o |egyen képes képeket és adbrakat a szoveges kornyezetbe helyezni, adatokat tablazatosan
elrendezni;

e tudja alkalmazni a bemutatdkészitési alapelveket;

e tudjon interaktiv bemutatdkat létrehozni;

e ismeria prezentdciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

e a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a széveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

e |egyen képes a diamintat (diasablont) médositani és hasznalni.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

e SzOveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animaciét, videdt tartalmazod prezentacio létrehozdsa,
formazasa, paramétereinek beallitasa

e Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

e Bemutatdszerkesztési alapelvek, a mondanddhoz illeszkedd megjelenités

e Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas bedllitdsa a bemutatdban

o |[skolai, hétkdznapi problémak k6zos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

e Azinformacioforrasok etikus felhasznaldsanak kérdései

FOGALMAK
prezentacid, multimédidas objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
Iényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informaciéforrasok etikus felhaszndlasa

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata (éraszam: 14 6ra)
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TOVABBHALADAS FELTETELE
A tanulé:

példdkban, feladatok megoldasaban haszndlja egy formalis programozasi nyelv fejlesztGi
kornyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, eldgazas és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szint( formalis
programozasi nyelven kddolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimuldcidjardl;

hétkdznapi, oktatdshoz készilt szimulacids programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezd6értékek valtoztatasanak hatasairdl a szimulacidés programokban;
tudjon pontos feladatmeghatarozds alapjan adatmodellt feldllitani;

ismerje az algoritmusok mondatszer( leirasat;

ismerje a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehet&ségeit;

tudjon a megoldandé feladathoz algoritmust késziteni;

legyen képes algoritmusok szamitégépes megvaldsitasara szovegesen vagy algoritmusleird
eszkdzzel megadott feladat alapjan.

tudjon kozepes nehézségl, tipusalgoritmusok egymasba épitését igénylS, 6sszetett problémat
megoldani.

legyen képest megadott algoritmust mddositani.

ismerje egy programozasi nyelven az eljardsok, flggvények; dallomanykezel6 mdlveletek
megvalositasat.

legyen képes mondatszer leirdssal megadott rekurziv algoritmust kddolni, és felhasznalni.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszkdzok és szoftverek haszndlata

A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései. Szoveges specifikacio készitése
A problémamegolddshoz tartozéd algoritmuselemek haszndlata. Algoritmus leirdsa egy
algoritmusleird eszkoz segitségével

Az algoritmus végrehajtasahoz szlikséges adatok és az eredmények kapcsolata @ Az elemi és
Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata.

Legyen képes tobbdimenzids adatszerkezet haszndlatara. Tudjon Osszetett adatszerkezetben
kiilonboz6 tipusu adatokat tarolni.

Egyszer( algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és a |épésenkénti finomitas elvei
alapjan

Egyszer( tipusalgoritmus hasznalata

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy formalis programozasi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, feltételes ciklusok

Eljarasok, figgvények alkalmazdsa
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A program megtervezése, kddolasa

Tesztelés, elemzés

Objektumorientalt szemlélet

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program mikodésére gyakorolt hatdsanak
vizsgalata

Ismerje a rekurzié fogalmat.

Legyen képes a szbveges dllomanyokra alkalmazhaté m(iveleteket megvaldsitani.

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi méd, egész szam, valds

szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszer( algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek,
eljards, fuggvény, kédolds, objektumorientdltsag, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas,
hatékonysagvizsgalat, rekurzid.

TEMAKOR: Szévegszerkesztés (6raszam:14 6ra)

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulé:

e tudjon kezelni egy valasztott szévegszerkeszt6 programot;

e tudja haszndlni a szOvegszerkeszt6 program eszkozeit az adott probléma megolddsara;

e tudjon feladatleirds alapjan széveges dokumentumokat késziteni;

e tudja kezelni a szovegszerkesztS nyelvi eszkozeit;

e tudjon szoveges dokumentumaiba képeket, tablazatokat, illetve egyéb objektumokat beilleszteni,
és tulajdonsagaikat médositani;

e |egyen képes Uj stilust Iétrehozni, stilusok tulajdonsagait beallitani és stilusokat haszndlni,

e tudjon kérdokumentumot létrehozni;

e |egyen képes nagyméretl dokumentumok kezelését megkonnyité eljarasok alkalmazasara.

e specidlis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formaz meg;

e tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az el6re definialt stilusok
hasznalatardl;

e etikus mddon haszndlja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

e Tipografiai ismeretek
Hosszu dokumentumok készitése, formazasa
Kozosen hasznélt dokumentum kezelése, taroldsa
Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetése. Verzidkovetés

Mas tantdrgyakhoz kapcsolddo feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok

FOGALMAK

karakterformazas, bekezdésformdzds, oldal kialakitasa, stilus, sablon, megosztott dokumentum,

megjegyzés, korrektura, valtozasok kovetése

TEMAKOR: Tablazatkezelés (6raszam:18 6ra)

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:

tudjon kezelni egy valasztott tablazatkezel programot;

tudja hasznalni a tablazatkezel6 program eszkozeit az adott probléma megoldasara;
tudjon a tdblazatba szoveget, képet, illetve egyéb objektumot beilleszteni, és azok tulajdonsagait
maodositani;

legyen képes adatokat tablazatokba rendezni, és attekintheté médon formazni;
tudjon fliggvényeket és sajat képleteket haszndlva szamitasokat végezni az adatokkal
tudja célszer(ien hasznalni a kilénb6z6 adatformatumokat;

tudjon hivatkozasokat hasznalini;

tudjon adatokat rendezni, koziliik meghatdrozottakat kigydjteni;

tudjon megfelel6 tipusu diagramot késziteni, tulajdonsagait modositani.

a problémamegoldas soran fliggvényeket célszerlen hasznal;

nagy adathalmazokat tud kezelni;

az adatokat diagramon szemlélteti.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
Szam, szoveg, logikai tipusok

Szamformdatumok alkalmazdsa. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa.
Egyéni szamformatum kialakitasa
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e Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznalata

e Hétkoznapi problémdak megoldasa tablazatkezel6vel

e Adatok bevitele kiilonb6z6 forrasokbdl

e Mas tantargyakban felmeril6 problémak megolddsa a tablazatkezelS program segitségével
e Adatok elemzése, csoportositdsa

e Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, sz(irés

e Szamitdsok végzése nagy adathalmazokon

e Az adatok grafikus abrazoldsi lehet6ségei.

e Ismerje az adatbazis-kezel6 fliggvények haszndlatat.

e Legyen képes képlettel meghatdrozott feltétel alapjan cellakra formdzast bedllitani.

e Legyen képes képletekben tartomdanyokra nevik segitségével hivatkozni.

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, adatimportdlas; szoveg-, szam- és logikai
tipus; szamformatumok, datum- és id6formatum, szdzalékformatum, pénznemformatum, egyéni
szamformatum, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata,
fliggvény paraméterezése, adatok keresése, rendezés, szlirés, adatok kiemelése formazassal, diagram
|étrehozdsa, diagramtipusok, diagramosszetevik
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12. osztaly

A témakorok attekint6 tablazata:

Témakor neve

Javasolt 6raszam

Adatbazis-kezelés 18
Szamitdgépes grafika 22
Emelt szintl érettségi feladatok megoldasa a tanult témakordkbdl 16
Osszes 6raszam: 56

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulé:

® ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

e a3z adatbazisban interaktiv médon keres, rendez és szdr.

e tudjon kezelni egy valasztott adatbazis-kezel6 rendszert;

e tudja hasznalni az adatbazis-kezeld eszkozeit az adott probléma megolddsara;

e az adatmodell alapjan tudjon adatbazist definidlni, annak tartalmat karbantartani;

e |egyen képes fajlban tarolt adatokat importalni az adatbazis-kezel6 programba;

e ismerje az adattipusokat, az adatokon értelmezett miveleteket és fliggvényeket;

e tudjon adattablak kozott kapcsolatokat felismerni és hasznalni; tudjon adatbazisokbdl
lekérdezéssel informdacidt nyerni; B legyen képes az adattablak tartalmanak médositasara.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

e Strukturdlt adattarolas

e Adattipusok: széveg, szam, datum, id6, logikai

e Tablakapcsolatok létrehozasa, felhasznalasa

e lekérdezések készitése

e Sz(irési feltételek megadasa

e Flggvényhasznalat adatok dsszesitésére

e Jelentések készitése

e Adatok mdédositasa, hozzaflizése, torlése

e Kozérdekli adatbazisok elérése.

[ ]

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés (6raszam:18 6ra)

Legyen képes a feladatokat SQL utasitasok segitségével, lekérdezés-tervezd racs hasznalata nélkiil

megoldani.
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e Tudjon SQL utasitasok segitségével adatbazist Iétrehozni és tordlni.

e Tudjon SQL utasitdasok segitségével a tarolandé adatnak megfelel6 mez6kkel rendelkezé tablakat
|étrehozni és tordini.

e Tudjon SQL utasitasok segitségével frissitd és torlé lekérdezést késziteni.

e Tudjon megoldani allekérdezés készitését igénylé problémat.

e Tudjon leirds alapjan tetsz6leges fliggvényt alkalmazni.

FOGALMAK

adatbdzis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mez6; adattipus, kapcsolat, importdlas, lekérdezés, jelentés;
adattipusok: szoveg, szam, datum, idG, logikai; 6sszeg, atlag, szélsGérték, darabszam, szlrés, sz(irési
feltétel, logikai m(iveletek, hozzaférési jogosultsag.

TEMAKOR: Szamitégépes grafika (6raszam: 22 6ra)
TOVABBHALADAS FELTETELE
A tanulo:

e tisztdban van a raszter-, a vektorgrafikus dbrdk taroldsi és szerkesztési médszereivel.

e tudjon létrehozni az adott probléma megolddsahoz sziikséges rasztergrafikus dbrakat és tudjon
abrakat mddositani;

e tudjon létrehozni az adott probléma megolddsahoz sziikséges vektorgrafikus abrakat és tudjon
abrakat modositani;

® ismerje a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereit;
e tudjon digitdlisan rogzitett képet, fényképet mddositani, manipulalni, szerkeszteni;

e tudjon raszter- és vektorgrafikus abrakat egymdsba atalakitani.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
e Digitalis képek jellemz8inek és taroldsanak megismerése
e Avrasztergrafikus kép jellemzéi: felbontas, szinmélység
e Rasztergrafikus rajzoléprogram hasznalata
e Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas
e Dokumentumszerkeszt6 program alakzataival dbra készitése minta vagy leiras alapjan
e Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra tarolasi modszerének ismerete
o Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitds, elosztds, rétegek, transzformaciok
e Vektorgrafikus szerkeszt6program hasznalata
e Alakzatok rajzolasa: rajzoldeszk6zok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

o Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leirds alapjan
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o Vektorgrafikus dbrakészités algoritmikus tervezése

e Alakzat tulajdonsdgainak moddositdsa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszdsag,
transzformaciék: elforgatas, tlikrozés, nyiras.

e Alakzatok egymadshoz viszonyitott elrendezése: igazitds, elosztds, rétegek, eltolds, forgatds,
csoportositas, kettézés, kldnozas

® GoOrbék, csomdpontok felhasznalasa rajzok készitésében, csomdépontmiveletek

e Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

e Elemi miveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoldeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz, ellipszis,
kor, téglalap, atlatszésag, takaras, vagas, elforgatas, eltolds, tikrozés, feliratozas, igazitas, elosztas,
rétegek, transzformacidk, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis, sokszog, torott vonal,
spiral, csillag, szin, szindtmenet, vastagsag, vonalvégz6dés, szaggatottsag, csoportositas, kettdzés,
klénozas, csomdépont, csomdpontmiiveletek, 3D-s alakzat.

TEMAKOR: Emelt szintii érettségi feladatok megoldasa a tanult témakorokbél

(6raszam:16 6ra)
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